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Anexo No. 1: Tabla comparación de 
Metodologías 

 

Características SCRUM XP FDD TDD DSDM KANBAN 

Enfoque de Iterativa Iterativo e Iterativa e Iterativa Iterativa e Incremental 
desarrollo e incremental incremental  incremental  

 increme      

 ntal      

Periodo de 2-4 1-6 <2 Tiempo 2-3 días Tiempo 
tiempo para semana semanas semanas razonable  empleado 
una iteración s   en función  desde el 

    del  inicio del 
    producto  trabajo 
    construido  hasta el 
      Bugfix este 

      en vivo 

Tamaño del 7+/-2 <20 Muchos Los Equipos Cualquier 
equipo   miembros desarrollad independie equipo 

   (más de un ores de los ntes de especializa 
   equipo) primeros ⅔ cualquier do o 
    se tamaño equipo 
    acostumbra  multifuncion 
    n a TDD.  al 
    Los  puede 
    miembros  trabajar 
    posteriores   

    se añaden   

    en   

    consecuenc   

    ia   

Tamaño del Todo Pequeños Proyectos Proyectos a Todo tipo pequeños 
proyecto tipo de proyectos complejos pequeña de proyecto proyectos 

 proyecto   escala  generalmen 
 s     te con 

      <3000 LOC 

Comunicación Informal Informal Basados en Comunicaci Basado en Cara a cara 
en equipo   la ón abierta la informal 

   documenta entre documenta  

   ción directivos y ción  

    desarrollad   

    ores sobre   

    los   

    problemas   

Participación El A Lo largo Cliente a participa Participar El cliente a 
del cliente product del proceso través de sólo en las en través del 

 owner  informes pruebas de liberaciones incremento 
 actúa en   aceptación frecuentes liberal 
 nombre      

 del      

 cliente a      

 través      

 de los      

 proceso      

 s      

Fuente:R. Vijay Anand, Dr. M. Dinakaran Popular Agile Methods in Software Development: Review and 
Analysis[2] 



 

Anexo No. 2: Cronograma semanal 
 



Anexo No. 3: Modelo de datos 
 

https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?us 

p=sharing 

https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing


Anexo No. 4: Diccionario de datos 
 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LRx5fjnujgSjj4nL_M9hVZyErCPvH8mhEZbLFExU 

XiI/edit?usp=drive_link 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LRx5fjnujgSjj4nL_M9hVZyErCPvH8mhEZbLFExUXiI/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LRx5fjnujgSjj4nL_M9hVZyErCPvH8mhEZbLFExUXiI/edit?usp=drive_link


Anexo No. 5: Mockup 1 
 
 

 

 

Para ver todas las versiones de los mockups ingresar al siguiente link: 

https://drive.google.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD67OmbbiJ_QyTiiIsID? 

usp=drive_link 

https://drive.google.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD67OmbbiJ_QyTiiIsID?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD67OmbbiJ_QyTiiIsID?usp=drive_link


Anexo No. 6: Mockup 2 
 

 

 
https://drive.google.com/file/d/19BprYp9eMfJ9JrPSVi6FjPEkrmaTnNKt/view?usp=drive_link 

https://drive.google.com/file/d/19BprYp9eMfJ9JrPSVi6FjPEkrmaTnNKt/view?usp=drive_link


Anexo No. 7: Diagramas de flujo de datos 
 



 



 

  



 



 



Anexo No. 8: BPMN 
 

 
 

 



 
 



 
 

 



 
 

Descargar para tener mejor visualización: 

https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=s 

haring 

https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
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REGISTRO DE USUARIO 
 
 

Para ingresar al sistema dirigirse al 

siguiente enlace : 

 
https://osiris-bioaxis.vercel.app/menu 

 
1. Debe dirigirse en la parte inferior 

derecha, donde dice registro. 
 

 

En la ventana encontrara unos campos 

para llenar, las cuales son: 

1. Nombres 

2. Apellidos 

3. Correo institucional 

4. Tipo de documento 

5. Número de documento 

6. Contraseña 

 
 

Después de registrarse saldrá un mensaje 

de registro exitoso en la pantalla, también 

le llegara en el correo electrónico con la 

cual se registro en el sistema un mensaje 

de aprobación. 

  

En caso de haber ingresado 

mal un dato, 

electrónico, 

administrador 

como el correo 

pedir 

que active 

al 

su 

cuenta, cuando la cuenta este 

activa, ingrese a su perfil y realice 

sus cambios respectivos 

El dato de NÚMERO 

DOCUMENTO, a la hora 

DE 

de 

registrarse no se puede editar, 

antes de guardar verifique que si 

ingreso los datos bien. 



 
 
 
 

 

2. En caso de olvidar la contraseña 

ingresada, podrá seleccionar en el Log in el 

botón de ¿Olvidó su contraseña?, luego 

ingresar el correo electrónico con el cual 

se registro en el sistema. 
 

 

 
 

En su correo electrónico llegara el 

siguiente mensaje 

 

 
 
 

 
Seleccionar en restablecer la contraseña, 

este lo dirigirá a una nueva pestaña la cual 

podrá ingresar la nueva contraseña. 



 
 
 

INICIO DE SESIÓN 
 

 

1. En la pagina principal se podrá observar 

toda la información del grupo de 

investigación 
 

 

En la ventana de investigadores se 

encuentran todos los investigadores 

registrados en el sistema con sus 

perspectivas pregrados y posgrados 

realizados. 
 

 

 
2. En la parte de log in se ingresa el correo 

institucional y la contraseña 

En caso de que su usuario se encuentre 

inactivo, no podrá ingresar al sistema y 

aparecerá el siguiente mensaje: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
En caso de que aparezca el 

mensaje, debe de comunicarse 

con el administrador 

 

 



 
 
 

PERFIL 

 
Después de iniciar sesión, encontrara la 

ventana del perfil, también la barra de 

menú, notificación y búsqueda. 

 
1. Al seleccionar editar perfil, podrá 

cambiar los datos como el nombre, 

apellido, foto de perfil, información 

académica. 

 

 
2. En la parte de abajo encontrara un 

espacio llamado Información Profesional, 

en este espacio podrá agregar toda la 

información profesional que ha realizado 

como posgrados, pregrados, maestría, etc. 

 
 

 
El único dato que no 

podrá editar es el numero 

de documento. 



 
 
 

CONSULTAS 
 
 

En esta sección se encuentran dos 

ventanas, las cuales se llama 

proyectos/productos, investigadores. 

 
1. Proyectos/Productos: En la primera 

ventana se pueden observar todos los 

proyectos y productos que se encuentran 

en el sistema. 
 
 

 

En la última fila de la tabla se puede 

observar el siguiente botón 
 
 

 
la cual permite ver más a detalle la 

información de cada proyecto y producto. 

2. Investigadores: En la segunda ventana se 

pueden observar los investigadores que se 

encuentran registrados en el sistema. 

También se puede observar más 

información de los investigadores, tanto 

información personal como los proyectos y 

productos en los que se encuentran 

participando. 

 

 



 
 
 

GESTIÓN PROYECTOS 
 

 

En esta ventana encontrara tres pestañas, 

la primera es del plan de trabajo, la 

segunda de los proyectos y productos que 

maneja y por ultimo nueva que es donde se 

crean todos los proyectos y productos que 

va a manejar el investigador. 
 

 
1. Plan de trabajo: en esta pestaña 

encontrara el titulo del plan 

correspondiente al semestre, la fecha 

limite para realizar la selección de 

proyectos y productos que va a trabajar en 

ese semestre, el botón de editar y agregar 

plan. 
 

 

Dentro del plan de trabajo aparecerá los 

proyectos y productos en los que se 

encuentra trabajando, debe seleccionar 

los proyectos y productos en los que 

trabajara en el semestre, cuando los 

seleccione tendrá que llenar el campo de 

rol y horas estrictos. 

 

En caso tal que desee editar el horario o rol 

seleccionado puede dirigirse en la tabla el 

icono de lapis. 

 
 
 

 
2. Proyectos y productos: En esta pestaña 

se observan todos los proyectos y 

productos que ha creado usted como 

usuario. 

 
 
 
 
 

Proyectos y productos: En esta pestaña se 

observan todos los proyectos y productos 

que ha creado usted como usuario. 

 
 
 
 
 

El botón en forma de lápiz es para que el 

usuario pueda editar su proyecto y 

producto si considera que es necesario 

realizar algún cambio. 
 

El segundo botón, permite al usuario ver a 

detalle toda la información de los 

proyectos y productos. 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Y en el último botón con forma de tuerca, 

se encuentra la configuración de 

entregables, en este podrá encontrar dos 

pestañas, en la primera pestaña se 

encuentra la parte de crear nuevo 

entregable, donde diligenciará lo 

siguiente: 

Título del entregable 

Fecha máxima para subir el entregable 
 

 

Y en la segunda pestaña se encuentra el 

historial de creación de los entregables. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Puede realizar varias entregas antes de la 

fecha estipulada. También podrá 

encontrar el historial de entregables 

realizadas, este permite seleccionar el 

entregable y poder visualizarla. 

 

 

Después de los botones de acciones, se 

puede observar el siguiente botón, Al 

seleccionarlo este se despliega y podrá 

observar los 

pendiente. 

entregables que tiene 

Al seleccionar la carpeta, podrá encontrar 

el espacio para subir su avance, ya sea link 

o URL. 



 
 
 
 
 
 
 

 

3. Nuevo: En esta ventana permite el 

registro de proyectos y productos, también 

se tiene dos pestañas, llamadas proyecto, 

producto. 

 
3.1. Proyecto: Para el registro de proyectos 

se tiene tres pasos, en el primero se 

ingresan todos los datos solicitados. 

En caso de que tenga participantes como 

estudiantes o participantes externos podrá 

seleccionar el correo perteneciente. Si la 

persona que busca no se encuentra en la 

lista, puede crearlo en el botón que se 

encuentra al lado del espacio para 

seleccionar. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Si el proyecto contiene participantes como 

coinvestigadores podrá seleccionar el 

correo del usuario participante. 

Cuando seleccione el botón aparecerá un 

formulario la cual deberá registrar la 

información solicitada, en el caso de los 

estudiantes debe de ingresar la siguiente 

información: 

Nombres 

Apellidos 

Tipo de documento 

Numero de documento 

Semestre actual 

Código de grupo al que pertenece 

Fecha estimada de grado 
 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
En el caso de los participantes externos 

debe ingresar la siguiente información: 

Numero de documento 

Nombres 

Apellidos 

Institución 
 

 

Después de ingresar la información de la 

persona registrada, saldrá la siguiente 

alerta que le avisa si el registro fue exitoso. 
 

 
3.2. Producto: Para el registro de 

productos, se debe de ingresar los datos 

solicitados en el formulario. 

 

 
 
 
 
 

 
En la parte inferior del formulario se 

encuentra una lista de productos, la cual 

deberá seleccionar dependiendo el 

producto que usted desea crear. 



 
 
 

COLABORACIONES 
 

 

1. En esta sección se puede observar todos 

los proyectos y productos que el usuario se 

encuentra participando (es decir si es 

coinvestigador). 
 
 

 
2. En la última fila de la tabla se puede 

observar el siguiente botón 

 

 
la cual permite ver más a detalle la 

información de cada proyecto y producto. 

En caso de que todavía no se encuentre 

participando en algún proyecto o producto 

saldrá el siguiente mensaje 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

De acuerdo con los 

requerimientos, el 

coinvestigador solo puede 

observar la información de los 

proyectos y productos en los que 

está participando, no podrá 

editar la información de estos 

mismos. 

 

 



 
 
 

NOTIFICACIONES 

 
En la parte superior derecha se encuentra 

el botón de notificaciones 

 

 
1. Al seleccionar podrá observar el botón 

de ver historial y las notificaciones que se 

encuentran en el momento 
 

 
Si desea borrar las notificaciones, puede 

seleccionar el icono de la papelera y este 

se borrará automáticamente. 

 
2. En caso de querer volver a ver alguna 

notificación, dirigirse a la parte que dice 

ver historial, este le proporcionara una 

tabla con todas las notificaciones. 
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INICIO DE SESIÓN 
 
 

En la pagina principal se podrá observar 

toda la información del grupo de 

investigación 
 

 

1. En la ventana de investigadores se 

encuentran todos los investigadores 

registrados en el sistema con sus 

perspectivas pregrados y posgrados 

realizados. 
 

 

 
2. En la parte de log in se ingresa el correo 

institucional y la contraseña 

 
 

En caso de que su usuario se encuentre 

inactivo, no podrá ingresar al sistema y 

aparecerá el siguiente mensaje: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
En caso de que aparezca el 

mensaje, debe de comunicarse 

con el administrador 

 

 



 
 
 

PERFIL 

 
Después de iniciar sesión, encontrara la 

ventana del perfil, también la barra de 

menú, notificación y búsqueda. 

 
1. Al seleccionar editar perfil, podrá 

cambiar los datos como el nombre, 

apellido, foto de perfil, información 

académica. 

 

 
2. En la parte de abajo encontrara un 

espacio llamado Información Profesional, 

en este espacio podrá agregar toda la 

información profesional que ha realizado 

como posgrados, pregrados, maestría, etc. 

 
 
 
 

El único dato que no 

podrá editar es el numero 

de documento. 



 
 
 

PERMISOS 

 
En esta sección se encuentran tres 

ventanas, las cuales se llama 

Investigadores, proyectos y productos. 
 

1. Investigadores: En la primera ventana se 

pueden observar todos los usuarios que se 

han registrado en el sistema y observaran 

los siguientes datos: 

Nombre 

Rol 

Estado 

Fecha de modificación 

Fecha de creación 

 
El administrador podrá editar el rol y 

estado del usuario, ya sea para cambiar de 

investigador a administrador, y activar o 

inactivar el usuario. 
 

 

 

 
2. Proyectos/Productos: En esta ventana 

podrá observar todos los proyectos que se 

encuentran registrados en el sistema, en la 

tabla podrá encontrar la siguiente 

información: 

Código 

Líder 

Estado 

Proceso 

Fecha de modificación 

Fecha de creación 

Acción 

 
 
 
 
 
 

El administrador podrá editar el estado de 

proceso del proyecto, dándole al botón en 

la columna de acción, podrá cambiar el 

estado a las siguientes opciones: 

Aprobado 

Rechazado 

Corregir 

Y podrá colocar una observación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En caso de que la opción sea rechazada o 

corregir, el administrador no podrá 

cambiar el estado del proyecto, los estados 

son los siguientes: 

Iniciado 

Propuesta 

Ejecución 

Detenido 

Finalizado 



 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

Si el investigador ha realizado alguna 

entrega de avances podrá verlo 

desplegando el proyecto/producto con el 

siguiente botón 

 

 
Cuando se despliegue se encontrarán todas 

las entregas planeadas del investigador 

 

Si la carpeta se encuentra de color verde, 

es porque el investigador tiene 

oportunidad de subir más avances de 

versión del avance, o usted como 

administrador le dejo activo la 

oportunidad de subir más correcciones del 

avance. 

 
Cuando seleccione la carpeta aparecerá 

una ventana la cual podrá observar dos 

cosas: 

 
2.1. Calificar: En este espacio podrá 

cambiar el estado de la entrega del avance. 

Y podrá colocar la observación de la 

entrega, también podrá activar o inactivar 

la entrega del avance. 

 
En la parte de arriba se puede observar en 

qué estado se encuentra el avance y el 

comentario si tiene uno. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Historial: En este espacio podrá observar 

todas las versiones que se han agregado a 

la entrega. 



 
 
 

GESTIÓN GRUPO 
 

 

En esta sección se encuentran cuatro 

pestañas, las cuales se llama Plan de 

trabajo, Investigadores, proyectos y 

productos. 
 

 

1. Plan de trabajo: En esta pestaña se 

encuentran todos los planes de trabajos 

creados, en la tabla se encuentra el titulo 

del plan de trabajo, la información de los 

planes de trabajos agregados por los 

investigadores, el estado de la entrega del 

plan de trabajo, la fecha limite para subir 

los proyectos y productos y por ultimo se 

encuentra para editar la fecha de entrega. 
 

1.1. En la parte superior derecha se 

encuentra el botón para crear un nuevo 

plan de trabajo. 

1.2. En la parte de información se 

encuentra la tabla de los proyectos y 

productos que se encuentran registrados 

por los investigadores. 

 
 
 
 
 

1.3. En la parte de descarga, se encuentra 

el botón para descargar el Excel 

perteneciente al plan de trabajo. 

 
 
 
 

 
1.4. Por ultimo se encuentra el estado de 

cada plan de trabajo, donde puede 

activarlo y permitir que los investigadores 

agreguen los proyectos y productos, en 

caso de que la fecha haya caducado, se 

puede editar la fecha para permitir mas 

plazo y el titulo. 

 
 
 

 

 

Se agrega el titulo del plan de trabajo, y la 

fecha limite para la entrega del mismo. 
 

 

2. Proyectos: En la primera ventana se 

pueden observar todos los proyectos y 

productos que se encuentran en el sistema. 
 

 

En la parte superior lado derecho de la 

tabla se podrá observar tres botones. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

El primer botón es para ver en forma 

gráfica el estado de proceso de todos los 

proyectos. 
 

El primer botón es para ver en forma 

gráfica el estado de proceso de todos los 

proyectos. 
 

 
 

El segundo botón mostrara en forma 

gráfica los estados de los proyectos. 
 

El ultimo botón sirve para descargar la 

información de todos los proyectos, este se 

descargará en formato Excel. 
 

 

En la tabla se encuentra en la ultima 

columna llamada acción. 

 
 

 
3. Productos: En esta ventana encontrara 

todos los datos de los productos que se 

encuentran registrados en el sistema, 

también contara con los mismos botones 

mencionados anteriormente en proyectos. 
 

 

4. Investigadores: En esta última ventana 

encontrará todos los usuarios registrados, 

al igual que podrá descargar todos los 

usuarios y ver la grafica de estados de 

todos los usuarios registrados. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Donde se encuentran tres botones, el 

primero es para ver toda la información 

del proyecto, el segundo es para descargar 

la información del proyecto y por ultimo se 

encuentra el botón de trazabilidad, donde 

se observa todo lo que se a realizado en el 

proyecto. 



 
 
 

NOTIFICACIONES 

 
El administrador podrá ver las 

notificaciones de nueva creación de 

proyectos y productos, al igual que la 

creación de nuevas actividades y los 

avances realizados por los investigadores. 
 
 

1. Cuando seleccione el botón de 

notificaciones, podrá observar el historial 

y las notificaciones actuales, en caso de 

querer borrarlas podrá seleccionar el 

botón de la caneca de basura y este se 

borrará. 
 
 

 
Si desea borrar las notificaciones, puede 

seleccionar el icono de la papelera y este 

se borrará automáticamente. 

 
2. Para ver todas las notificaciones, 

seleccione ver historial, este mostrara una 

tabla con todas las notificaciones, los que 

se encuentran en verde son los avances y 

generaciones de avances. 
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01 
DESARROLLO 



   
 

 
 

ARQUITECTURA 
 
 
 

La arquitectura empleada tiene como 

modelo cliente-servidor, este se 

encuentra separado por dos 

componentes llamados Backend y 

Frontend. 

 
Componente Backend: 

Este componente tiene como 

responsabilidad mantener una gestión 

eficaz de los datos que se utilizan en el 

sistema y la conexión a la base de datos, 

esto con el fin de ofrecer una 

comunicación con el cliente de forma 

eficaz. Sus aspectos son los siguiente: 

 
Django REST framework: 

La API permite navegar en la web 

permitiendo una usabilidad a la hora de 

probar el desarrollo implementado, 

permite realizar serialización con datos 

ORM y no ORM. 

 
Simple JWT: 

Se implementa el simple JWT (JSON 

web Token) para la autenticación de 

token web 

JSON. 

 
Base de datos PostgreSQL: 

Se utiliza esta base de datos para el 

almacenamiento y gestión de datos del 

sistema. 

Componente Frontend: 

Este componente se basa en la calidad 

de la creación de las aplicaciones y se 

mantiene a través de la estructuración 

del código, permitiendo al usuario tener 

una buena experiencia visual. 

 
Angular: 

El framework de TypeScript, permite la 

creación de aplicaciones web. 
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02 
ESTRUCTURA 



   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Estructura en Backend: 

El código Backend está estructurado por 

la siguiente manera: 

 
app: Contiene toda la configuración e 

implementación de instancias como 

la base de datos, permisos de 

conexión entre urls. 

Proyecto: Contiene toda la estructura 

de datos del backend 

/models: Contiene las clases de 

los modelos a utilizar. 

/serializer: Permite convertir los 

datos a tipo nativos para que 

puedan ser representados en 

JSON. 

/viewsets: Permite que los datos 

puedan ser creados, listados, 

editados, o eliminados. 

/urls: se encuentran las rutas de 

las APIS. 

/autentication: Se encuentran 

varios métodos que permiten el 

funcionamiento del sistema como 

la autenticación, creación de 

nuevos proyectos y productos. 

 
Componente Frontend: 

Este componente se basa en la calidad 

de la creación de las aplicaciones y se 

mantiene a través de la estructuración 

del código, permitiendo al usuario tener 

una buena experiencia visual. 

 
Angular: 

El framework de TypeScript, permite la 

creación de aplicaciones web. 
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03 
DESPLIEGUE 



   
 
 
 

Para realizar el despliegue del sistema, 

se utilizó la plataforma de servicio 

Vercel. 

 
 

 

Vercel: Es una plataforma de desarrollo 

y alojamiento diseñada para que los 

desarrolladores puedan desplegar y 

escalar aplicaciones web de manera 

rápida y eficiente. 

 
Para implementar el servidor debe 

registrar su cuenta de GitHub 

 

 

 

 
Es necesario que su cuenta de GitHub 

contenga el proyecto para proceder con 

la implementación del Backend y 

Frontend. 

Al ingresar a Vercel, verá una lista de 

todos sus proyectos. Seleccione el 

proyecto que desea desplegar en el 

servidor. 
 

 

 
Al seleccionar su proyecto, aparecerá 

una configuración que le permitirá 

ajustar el nombre del proyecto si lo 

desea. Después, haga clic en 'Desplegar'. 

 

 
Una vez que finalice el despliegue, verá 

un mensaje confirmando que su 

proyecto se ha subido con éxito. Haga 

clic en 'Continue to Dashboard' y verá 

los respectivos dominios asignados a su 

proyecto. 
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Para el despliegue de la base de datos 

se utilizo la plataforma de servicio aiven. 

 
Aiven: Es una plataforma de servicio 

datos en la nube, donde almacena, 

trasmitir y servir datos en cualquier 

nube. 

 
Para desplegar PostgreSQL, se crea un 

nuevo proyecto. 

Después de seleccionar la base de datos, 

saldrá la siguiente ventana 

 

 

 

 

Luego selecciona en crear servicio de 

PostgreSQL 
 

 

Se selecciona que versión de base de 

datos quiere utilizar, también se 

selecciona el plan gratuito y por ultimo 

se crea el servicio. 

 
Después de crearlo le mostrara todos los 

datos necesarios que se necesitan para 

conectar el proyecto con la base de 

datos. 
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1. Descripción del Documento 

1.1. Propósito y audiencia 

Este documento tiene como objetivo documentar todos los aspectos 

presentados en el sistema de información desarrollado para el grupo de 

investigación OSIRIS & BIOAXIS. Donde podrá observar la información de la 

arquitectura y el diseño del sistema. También incluirá a todos los stakeholders 

que se ven implicados en el desarrollo. 

1.2. Organización del documento 

El objetivo de este documento contiene las generalidades del el mismo, las 

convenciones, terminología y definiciones utilizados. A continuación se describe 

en forma general el proyecto y se plantea la arquitectura que se va a llevar a 

cabo del sistema. 

1.3. Convenciones 

● Back: referente a la palabra Backend 

● Front: referente a la palabra Frontend 

 
1.4. Terminología y Definiciones 

En este apartado se va a utilizar para mostrar de forma más detallada el término 

o significado de la terminología utilizada. 

 
● Backend: Es la parte en la que el usuario no interactúa. Refiriéndose a la 

recolección de datos y el manejo y almacenamiento de estos. 

● Frontend: Es la parte del lado del cliente, donde interactúa con la 

aplicación mediante una interfaz 

● Framework: Es una plantilla que ofrece una estructura de base para 

elaborar un proyecto. Permitiendo agilizar procesos en el desarrollo de 

software. 

● Django: Es una herramienta que se puede usar para el desarrollo, Está 

considerado como el mejor framework para el desarrollo de aplicaciones 

web con Python y es uno de los marcos de desarrollo más demandados 

por los programadores que trabajan con este lenguaje en el desarrollo 

web. 

● Django Rest Framework: Es una herramienta que facilita el desarrollo de 

APIs para las aplicaciones web, este permite realizar las siguientes 

acciones como acceder/modificar/eliminar datos del servidor. 
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● Angular: Una colección de bibliotecas bien integradas que cubren una 

amplia variedad de características, que incluyen enrutamiento, 

administración de formularios, comunicación cliente-servidor y más. 

● PostgreSql: Es una base de datos de código abierto que tiene una sólida 

reputación por su fiabilidad, flexibilidad y soporte de estándares técnicos 

abiertos. 

● FDD: Es una metodología de desarrollo de software centrada en el cliente 

conocida por iteraciones cortas y lanzamientos frecuentes. 

● Usabilidad: Mide la calidad de la experiencia del usuario al interactuar con 

un producto o sistema, ya sea un sitio web, una aplicación de software, 

tecnología móvil o cualquier dispositivo de usuario. 

● Eficiencia: Capacidad de lograr los resultados deseados con el mínimo 

posible de recursos 

● Eficacia: Capacidad de lograr el efecto que se desea o se espera. 

● Satisfacción: El cumplimiento de un deseo o la resolución de una 

necesidad, de manera tal que se produce sosiego y tranquilidad. 

● Gestión: Llevar adelante una iniciativa o un proyecto para llegar a un fin. 

● Normalización:Proceso que consiste en designar y aplicar una serie de 

reglas a las relaciones obtenidas tras el paso del modelo entidad-relación 

al modelo relacional 

 
 

2. Generalidades del proyecto 

2.1. Problema por resolver 

El seguimiento de los proyectos y productos del grupo de investigación OSIRIS 

& BIOAXIS, adscrito a la Facultad de Ingeniería de la Universidad El Bosque, 

debe conocer el estado histórico de cada proyecto o producto en desarrollo. Si 

hay un inconveniente o retraso de estos proyectos, el grupo debe brindar apoyo 

acorde a cada situación. También debe generar reportes para poder gestionar 

los proyectos según el estado de los mismos y presentarlos a la institución y a 

MinCiencas. Esto con el fin de evidenciar los avances del grupo, y procurar 

mantener y mejorar la categoría o posición actual. 

Para realizar el seguimiento mencionado, actualmente, el grupo de investigación 

utiliza hojas de cálculo en Google Drive. Este proceso implica completar una 

gran cantidad de información de forma no normalizada, que tiene una alta 

probabilidad de error, tal como digitar en un campo no correspondiente, o repetir 

la información pero de diferente forma, entre otras. Tampoco se cuenta con una 

notificación previa a las entregas de reportes de manera automatizada y se 

presenta un exceso de trabajo por búsqueda y cuidado al realizar el registro de 

datos, por parte de los investigadores. 
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De esta manera, los reportes no se hacen de forma uniforme, ni en los tiempos 

establecidos dejando a la dirección del grupo un trabajo más amplio para armar 

los reportes de resultados parciales o definitivos periódicos para la Facultad y la 

Universidad. Debido a esta situación, se generan dificultades para supervisar las 

actividades individuales y colectivas, establecer planes de acción para apoyar la 

finalización de productos y proyectos, generar los reportes institucionales a 

tiempo, entre otros. 

2.2. Descripción general del sistema a desarrollar 

El sistema se encargará de facilitar la gestión y registro de los proyectos y 

productos del grupo de investigación OSIRIS & BIOAXIS en una base de datos 

que permita la integridad y facilidad de uso. El sistema tendrá varios módulos, 

cada uno de los cuales desempeñará una función específica. Algunos son: 

● Página principal: 

En este módulo el usuario podrá observar un espacio donde ingresa el 

correo electrónico y la contraseña para poder iniciar sesión. En la parte de 

abajo encontrará tres pestañas: 

○ La primera ofrecerá información general del grupo de investigación. 

○ El segundo ofrece información sobre los estudios que han 

realizado los investigadores del grupo. 

○ La tercera sección se encuentra el registro, que tiene la 

funcionalidad de registrar a los usuarios que no estén en el 

sistema. 

● Investigador: 

○ Perfil 

En este módulo el investigador podrá ver toda su información 

personal y podrá agregar o editar sus datos. 

○ Participación 

Este módulo contará con dos pestañas, en la primera pestaña 

estará una tabla en donde el usuario podrá observar todos los 

proyectos y productos en los que se encuentra participando, y en la 

segunda pestaña se encuentra la parte de avances de sus 

proyectos y productos. 

○ Consultas 

Este módulo ofrece la información de todos los proyectos y 

productos que se encuentran en el sistema, se podrá ver toda la 

información de cada uno, al igual que la información de todos los 

investigadores. 



6 
 

○ Proyectos y productos 

Este módulo contiene dos pestañas, en la primera pestaña se 

encuentran todos los proyectos y productos que el usuario ha 

creado, también puede editar la información de estos si es 

necesario, encontrarán un botón que les permitirá realizar nuevos 

entregables sobre estos y podrán elaborar entregables de avances 

de estos mismos. En la segunda pestaña se encuentra el espacio 

para poder crear los proyectos y productos. 

○ Notificaciones 

Este módulo permite al usuario ver la actualización que realiza el 

administrador a sus proyectos y productos, es decir si el 

administrador ha aprobado la creación o modificación de estos, 

también le notificará si tiene alguna actividad por vencer. 

● Administrador: 

○ Perfil 

En este módulo el investigador podrá ver toda su información 

personal y podrá agregar o editar sus datos. 

○ Permisos 

Este módulo contiene tres pestañas, en la primera pestaña el 

administrador tendrá el cargo de cambiar el rol de investigador a 

administrador y podrá activar e inactivar a las personas que se 

encuentren en el sistema. En la segunda y tercera pestaña se 

observan los proyectos y productos registrados donde podrá 

cambiar el estado de estos, al igual se podrán realizar cambios de 

aceptación para los avances de cada uno. 

○ Informes 

En este módulo se observan los investigadores, los proyectos y 

productos que se encuentran en el sistema, donde podrá ver toda 

la información de cada uno ellos. También podrá descargar los 

informes con respecto a cada proyecto y producto y un informe en 

general, al igual que ver los gráficos correspondientes a cada 

estado de los proyectos y productos. 

○ Notificaciones 

En este módulo el administrador podrá ver cuando un investigador 

crea algún proyecto o producto, o si ha realizado algún cambio en 

ellos, también se le notificará cuando un usuario se ha registrado. 
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2.3. Propósito de la solución 

Brindar al grupo de investigación OSIRIS & BIOAXIS, un sistema de información 

para que puedan gestionar de manera más eficiente los procesos que se llevan 

a cabo, realizar un seguimiento de los productos y proyectos de los 

investigadores y presentar los reportes requeridos en el tiempo establecido, así 

como, facilitar al director un mejor control de las actividades que desarrollan 

cada uno de los investigadores. 

2.4. Stakeholders del proyecto 
 

Stakeholder Descripción Expectativas 

Cliente Es el líder o director del grupo de Espera que el equipo del 

(Osiris & investigación, quien conoce las proyecto implemente los 

Bioaxis) necesidades del grupo para requerimientos exitosamente en 

 definir las funciones que debe el producto final. 

 realizar el sistema.  

Usuarios Son los investigadores del grupo Tener una herramienta para 

finales de investigación, quienes reporte y control de sus proyecto 

 deberán registrar y actualizar los fácil de manejar(usable) 

 proyectos y productos a su  

 cargo.  

Director Se encarga de realizar las Espera que el equipo de lo mejor 

(Carlos correcciones y observaciones de sí mismos y cumplan con todo 

Delgado) del desarrollo del proyecto. lo que se han propuesto a 

  realizar. 

Equipo (Yuli Se encargan de la gestión y Esperan terminar el proyecto 

Currea, creación de documentos y completo, para cumplir las 

Laura desarrollo del producto. expectativas y necesidades del 

Chiquillo)  cliente. 

 
 

Metodología 

Para el seguimiento del desarrollo del artefacto se propone aplicar la 

metodología FDD, ya que esta metodología permite optimizar el tiempo de los 

usuarios y del equipo de desarrollo, además que es más eficaz en el tiempo de 

respuesta ante algún cambio de requisitos. Esta metodología “es iterativa 
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incremental, no requiere un modelo específico de procesos y se puede 

complementar con otras metodologías. A diferencia de otras metodologías ágiles 

no cubre el ciclo de vida sino solo las fases de diseño, construcción y se 

considera adecuado para proyectos mayores y de misión crítica”. 

“FDD consta de cinco procesos: Develop Overall Model (Desarrollar el modelo 

global), Build by feature (Construir una lista de características), Plan by feature 

(Planificar), Design by features (Diseñar), Build by features (construir). Los tres 

primeros procesos ocupan gran parte del tiempo en las primeras iteraciones, 

siendo las dos últimas las que ocupan menor tiempo según el avance del 

proyecto, limitando las primeras a un proceso de refinamiento”. Considerando 

que esta metodología no requiere un modelo específico de procesos, se 

modificó esta estructura en la EDT, la cual consta de las siguientes fases: 

Gestión del proyecto, Análisis, Diseño, Construcción y Piloto de pruebas. 

3. Requerimientos Funcionales 
 

ID Nombre Descripción Usuario Prioridad 

RF- 
01 

Inicio de 
sesión 

El sistema debe permitir a los usuarios 
iniciar sesión utilizando la autenticación 
de usuario y contraseña 

Cliente Alto 

RF-02 Editar perfil El sistema debe permitir modificar o 
actualizar los datos del usuario 

Cliente Medio 

RF-03 Consulta 
usuarios 

El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los usuarios 

Cliente Bajo 

RF-04 Crear 
proyectos 

El sistema debe permitir al investigador el 
registro de nuevos proyectos 

Cliente Alto 

RF-05 Modificar 
proyectos 

El sistema debe permitir al investigador 
modificar o actualizar los datos del 
proyecto 

Cliente Medio 

RF-06 Consulta de 
proyectos 

El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los proyectos registrados que se 
encuentren iniciados, en proceso, en 
espera y finalizados 

Cliente Bajo 

RF-07 Crear 
productos 

El sistema debe permitir al investigador el 
registro de nuevos productos 

Cliente Alto 

RF-08 Modificar 
proyecto 

El sistema debe permitir al investigador 
modificar o actualizar los datos del 
producto 

Cliente Medio 

RF-9 Consulta 
productos 

El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los productos registrados que se 

Cliente Bajo 
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  encuentren iniciados, en proceso, en 
espera y finalizados 

  

RF-10 Consulta 
investigadores 

El sistema debe permitir la búsqueda de 
los investigadores que estén activos o 
inactivos 

Cliente Bajo 

RF-11 Crear 
entregables 

El sistema debe permitir a los 
investigadores crear nuevos entregables 

Cliente Alto 

RF-12 Agregar 
avances 

El sistema debe permitir subir nuevos 
avances sobre los entregables 

Cliente Alto 

RF-13 Permisos El sistema debe permitir al administrador 
activar o inactivar entregables/ 
proyectos/productos y usuarios 

Cliente Medio 

RF-14 Descargas de 
informes 

El sistema debe permitir la descarga de 
todos los proyecto y productos 

Cliente Alto 

RF-15  
Gráficos 

El sistema debe permitir mostrar las 
gráficas de los estados en los que se 
encuentra los proyectos y productos 

 
Cliente 

 
Alto 

RF-16 Plan de trabajo El sistema debe permitir descargar un 
informe del plan de trabajo 

Cliente Alto 

 

4. Lista de características 
 
 

No. Id Características Descripción 

1 investigador Crud de 
investigador 

● Crear nuevo investigador 
● Modificar investigador 

2 investigador visualizar los 
datos del 
investigador 

● Se visualizará los datos personales de 
cada investigar : 

● Nombre 
● Apellido 
● cedula 
● estudios 
● Rol 

1 Proyecto Crud de proyecto ● Crear documento (proyecto) 
● Modificar documento (proyecto) 

2 Proyecto Editar estado 
proyecto 

● El investigador podrá cambiar el estado 
del proyecto a: 

○ propuesta 
○ iniciando 
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   ○ ejecución 
○ finalizado 
○ detenido 

2.1 Proyecto Agregar nuevo 
participante 

● Se asignará el rol, con sus datos 
personales 

2.2 Proyecto Crear nuevo 
soporte(evidenci 
a de cambio de 
estado) 

● Se mostrará los cambios que se hicieron 
al proyecto, para verificar el estado en el 
cual quedó 

3 Proyecto Visualizar datos 
del proyecto 

● Se mostrarán todos los proyectos que 
estén activos o inactivos para los 
investigadores 

1 Producto Crud del 
producto 

● Crear documento (producto) 
● Modificar documento (producto) 

2 Producto Visualizar la lista 
de productos 

● Se mostrarán todos los productos que 
estén activos o inactivos para los 
investigadores 

3 Producto Agregar nuevo 
participante 

● Se asignará el rol, con sus datos 
personales 

4 Producto Modificar estado 
producto 

● El investigador podrá cambiar el estado 
del producto a: 

○ propuesta 
○ iniciando 
○ ejecución 
○ finalizado 
○ detenido 

5 Producto Crear nuevo 
soporte(evidenci 
a de cambio de 
estado) 

● Se mostrará los cambios que se hicieron 
al producto, para verificar el estado en el 
cual quedó 

6 Producto Visualizar datos 
del producto 

● Se mostrarán por omisión todos los 
productos que estén activos o según 
solicitud se mostrarán los inactivos 

1 Plan de trabajo CRUD de plan 
de trabajo 

● Crear plan de trabajo 
● Modificar plan de trabajo 
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5. Motivadores Arquitecturales 

5.1. Restricciones de Tecnología y Negocio 
 

 
ID Restricción: 

 
01 

Tipo: 

(x) Tecnología 

( ) Negocio 

Nombre 

Restricción: 

Restricción 

modificación de 

entregas 

Descripción 
Los investigadores no podrán modificar la entrega de alguna 

actividad después de la fecha límite. 

Establecida por: Cliente 

Alternativas: Solicitar modificación 

Observaciones: 
Solo se le habilita la actividad al ser solicitada para que pueda 

realizar el cambio. 

 

 

 
ID Restricción: 

 
02 

Tipo: 

(x) Tecnología 

( ) Negocio 

Nombre 

Restricción: 

Restricción 

participantes de 

proyectos y productos 

Descripción 
Los participantes de los proyectos y productos no podrán 

modificar, ni subir avances sobre estos mismos. 

Establecida por: Cliente 

Alternativas: Ver información respecto a los proyectos y productos 

Observaciones: Ninguna 

 

 

 
ID Restricción: 

 
03 

Tipo: 

(x) Tecnología 

( ) Negocio 

Nombre 

Restricción: 

Guardar actividad o 

cambios  de algún 

proyecto o producto 

Descripción 
Las actividades o cambios quedarán como borrador, solo se 

guardarán si el líder aprueba la solicitud. 

Establecida por: Cliente 
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Alternativas: No queda guardado los cambios hasta que el líder lo apruebe. 

Observaciones: Ninguna 

 
 

 

 
ID Restricción: 

 
04 

Tipo: 

(x) Tecnología 

( ) Negocio 

Nombre 

Restricción: 

Restricción inicio de 

sesión 

Descripción 
Si algún usuario se encuentra inactivo en el sistema no podrá 

ingresar al sistema 

Establecida por: Cliente 

Alternativas: 
Mostrar una alerta que le permita saber que se encuentra 

inactivo. 

Observaciones: Ninguna 

 

 

5.2. Atributos de Calidad 

5.2.1. Requerimientos No Funcionales 

● Frameworks empleados: El software debe implementar 

Angular para el front-end y Django para el back-end. 

● Capacidad del software: El software debe soportar varios 

usuarios al mismo tiempo. 

● Mensaje de notificación: El software debe permitir ver las 

notificaciones de aviso a los usuarios. 

● Interfaz cómoda: El software debe contar con una interfaz 

cómoda y amigable para el usuario. 

● Cifrado de contraseñas: El software debe poder cifrar las 

contraseñas de los usuarios para mantener la seguridad de 

las cuentas. 

● Descarga de informes: El software debe permitir realizar 

descarga de informes a los administradores. 
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5.2.2. Escenarios de Calidad 
 

Escenario de Calidad #: 01 Stakeholder: Director 

Atributo de Calidad Usabilidad 

 
Justificación 

El aplicativo debe de tener una interfaz intuitiva para que 

los usuarios puedan interactuar fácilmente con el 

sistema 

Fuente Usuario 

Estímulo Navegar por el sistema 

Artefacto Sistema de información 

Ambiente Sistema en ejecución 

Respuesta Las funcionalidades son de fácil acceso y manipulación 

Medida de la Respuesta 
Por medio de un click, se accede a las diferentes 

funcionalidades 

 
 

Escenario de Calidad #: 02 Stakeholder: Director/ Investigador 

Atributo de Calidad Portabilidad 

Justificación 
El aplicativo debe de adaptarse a distintos tamaños de 

pantalla desde dispositivos de computador 

Fuente Usuario 

Estímulo Ingreso al sistema desde distintos dispositivos 

Artefacto Pantalla 

Ambiente Sistema en ejecución 

Respuesta 
Adaptabilidad del sistema dependiendo el tamaño de la 

pantalla 

Medida de la Respuesta 
Cambio de tamaño de pantalla conforme al dispositivo 

que se utilice. 

 
 

Escenario de Calidad #: 03 Stakeholder: Director / investigador 
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Atributo de Calidad Eficiencia 

 
Justificación 

El tiempo de respuesta  del  sistema  que sea 

considerablemente  rapido, asi brindarle una buena 

experiencia al cliente 

Fuente Usuario 

Estímulo Navegación por el sistema 

Artefacto Sistema de información 

Ambiente Sistema en ejecución 

Respuesta Eficiencia de respuesta durante la navegación 

Medida de la Respuesta Carga de no más de 5 segundos. 

 

6. Contexto 

6.1. Escenarios Operacionales 
 
 

 

Título del Escenario Operacional 

Creación de nuevo proyecto / producto 

Stakeholder Investigador ID 1 

Descripción 

general de la 

funcionalidad 

El investigador tendrá que llenar los datos requeridos para el 

registro de los proyectos/productos y podrá cargar un 

documento soporte con la aceptación (firma) de los mismos. 

Describa lo que el 

stakeholder hace 

ahora o le gustaría 

poder hacer 

 
Se realiza el registro de los proyectos/productos y podrá 

visualizarlo en el sistema. 

Describa cualquier 

entrada provista o 

disponible al 

momento del inicio 

 

 
Puede subir cualquier tipo de archivo como evidencia. 
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Describa cómo el 

sistema debe 

responder 

El sistema confirmará si el documento ha quedado en borrador 

para ser aprobado por el líder. 

Describa las 

salidas que el 

sistema produce 

como resultado de 

la acción 

 

 
El sistema mostrará una ventana emergente donde le indicará 

si el archivo se ha registrado con éxito. 

Describa quién o 

qué usa la salida 

para que es 

utilizada 

La salida permite al investigador visualizar su 

proyecto/producto, pero no podrá modificarlo hasta que el 

director de la aprobación. 

 
 
 

Título del Escenario Operacional 

Permisos usuarios 

Stakeholder 
Director del grupo 

de investigación 
ID 2 

Descripción 

general de la 

funcionalidad 

El director podrá cambiar el estado de los usuarios, proyectos y 

productos, así como el rol de investigador/administrador de los 

usuarios. 

Describa lo que el 

stakeholder hace 

ahora o le gustaría 

poder hacer 

 
Seleccionar al usuarios/proyecto/producto que desea cambiar 

el estado, al igual que seleccionar el rol que requiere modificar. 

Describa cualquier 

entrada provista o 

disponible al 

momento del inicio 

Cuando el director seleccione el cambio de rol o de estado de 

los usuarios/proyecto/producto, se actualizará en la base de 

datos y el cambio será visible por cada usuario. 

Describa cómo el 

sistema debe 

El sistema confirmará al director si el cambio que ha realizado 

se ha guardado. 
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responder  

Describa las 

salidas que el 

sistema produce 

como resultado de 

la acción 

 

 
Mostrar una ventana emergente con la confirmación de si el 

cambio fue exitoso o no. 

Describa quién o 

qué usa la salida 

para que es 

utilizada 

 
La ventana emergente permite al director saber si los cambios 

realizados han sido guardados. 

 

7. Patrones de diseño y arquitectura de software 

Estilos Arquitectonicos: 

● Arquitecturas en capas: 

Este estilo arquitectural permite desacoplar las capas que el sistema de 

información maneja. En este caso, las capas que se encuentran 

presentes son: 

● Capa Lógica. 

● Capa de Presentación. 

● Capa de Datos. 

Esta arquitectura se escogió porque presenta ventajas durante su 

implementación, como la modularidad, simplicidad, mantenibilidad, 

rendimiento, flexibilidad, escalabilidad, portabilidad y estabilidad. 

Patrones de Diseño: 

Patrón estructural: 

● Adapter: Permite adaptar la información de los diferentes servicios 

o proveedores de dominios en uno sólo posibilitando la 

compatibilidad de extensiones como JSON o XML en uno sólo. Se 

utilizará en este sistema JSON. 

 
Patrón creacional: 

● Singleton: Necesario para mantener dos instancias permanentes 

mientras el software esté en ejecución, el logger y la base de 

datos. 
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8. Puntos de Vista y Modelos Arquitecturales 

 
 

8.1. Puntos de Vista: Descripción del problema 

8.1.1. Punto de Vista: Contexto de la solución (Diagrama de 

Contexto) 
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8.2. Puntos de Vista: Interacción 

8.2.1. Diagramas de flujo 
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8.3. Puntos de Vista: Desarrollo (Modelo de datos) 
 
 

 
https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp= 

sharing 

8.4. Puntos de Vista: Modelo BPMN 
 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing
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Descargar para tener mejor visualización: 

https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=shar 

ing 

https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
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requerimientos 

Proyecto de grado 2 

 

Historial de Versiones 
 

Fecha Versión Autor de la 
versión 

Organización Descripción 

25/05/23 1 Yuli Tatiana 
Currea Pino 

 

Laura Daniela 
Chiquillo Leon 

Grupo de 
investigación 

OSIRIS & 
BIOAXIS 

inicio 

10/04/24 2 Yuli Tatiana 
Currea Pino 

 

Laura Daniela 
Chiquillo Leon 

Grupo de 
investigación 

OSIRIS & 
BIOAXIS 

Correcciones 

23/04/24 3 Yuli Tatiana 
Currea Pino 

 

Laura Daniela 
Chiquillo Leon 

Grupo de 
investigación 

OSIRIS & 
BIOAXIS 

Correcciones 

23/07/24 4 Yuli Tatiana 
Currea Pino 

 

Laura Daniela 
Chiquillo Leon 

Grupo de 
investigación 

OSIRIS & 
BIOAXIS 

Modificación 

15/08/24 5 Yuli Tatiana 
Currea Pino 

 

Laura Daniela 
Chiquillo Leon 

Grupo de 
investigación 

OSIRIS & 
BIOAXIS 

Modificación 

Información del Proyecto 

Datos 
 

Empresa / Organización Grupo de investigación OSIRIS & BIOAXIS 

Nombre del Proyecto Sistema de gestión de información para el grupo 
de investigación OSIRIS & BIOAXIS 

Cliente/representante Judy Marcela Moreno 

Patrocinador principal Carlos Ignacio Delgado Román 
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Proyecto de grado 2 

 
 

Requerimientos Funcionales: 
 

1. El sistema debe permitir a los usuarios iniciar sesión utilizando la 
autenticación de usuario y contraseña 

2. El sistema debe permitir modificar o actualizar los datos del usuario 
3. El sistema debe permitir ver la lista de todos los usuarios 
4. El sistema debe permitir al investigador el registro de nuevos proyectos 
5. El sistema debe permitir al investigador modificar o actualizar los datos del 

proyecto 
6. El sistema debe permitir ver la lista de todos los proyectos registrados que 

se encuentren iniciados, en proceso, en espera y finalizados 
7. El sistema debe permitir al investigador el registro de nuevos productos 
8. El sistema debe permitir al investigador modificar o actualizar los datos del 

producto 
9. El sistema debe permitir ver la lista de todos los productos registrados que 

se encuentren iniciados, en proceso, en espera y finalizados 
10. El sistema debe permitir la búsqueda de los investigadores que estén 

activos o inactivos 
11. El sistema debe permitir a los investigadores crear nuevos entregables 
12. El sistema debe permitir subir nuevos avances sobre los entregables 
13. El sistema debe permitir al administrador activar o inactivar entregables/ 

proyectos/productos y usuarios 
14. El sistema debe permitir a los administradores la descarga de informes 

sobre todos los proyecto y productos o un proyecto y un producto 
15. El sistema debe permitir a los administradores mostrar las gráficas de los 

estados en los que se encuentra los proyectos y productos 
16. El sistema debe permitir a los administradores descargar un informe de plan 

de trabajo 
17. El sistema debe permitir a los administradores autorizar un nuevo usuario, 

un nuevo proyecto o un nuevo producto. 
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Requerimientos no Funcionales: 

1. El sistema debe presentar los colores institucionales de la universidad 
2. El software debe soportar varios usuarios al mismo tiempo. 
3. El software debe permitir ver las notificaciones de aviso a los usuarios 
4. El software debe permitir realizar descarga de informes a los 

administradores 
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Tabla de Prioridades de Requerimientos 
 
 

 

01 Inicio de sesión 

Descripción El sistema debe permitir a los usuarios 
iniciar sesión utilizando la autenticación 
de usuario y contraseña 

Prioridad Alta 

Comentarios  

 

 

02 Modificación y Actualización de usuario 

Descripción El sistema debe permitir modificar o 
actualizar los datos del usuario 

Prioridad Medio 

Comentarios  

 

03 Lista de investigadores 

Descripción El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los usuarios 

Prioridad Bajo 

Comentarios 
 

 

04 Nuevos registros de proyectos 

Descripción El sistema debe permitir al investigador 
el registro de nuevos proyectos 

Prioridad Alto 
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Proyecto de grado 2 

 

 

Comentarios 
 

 

05 Modificación y Actualización de 
proyectos 

Descripción El sistema debe permitir al investigador 
modificar o actualizar los datos del 
proyecto 

Prioridad Medio 

Comentarios 
 

 

06 Lista de proyectos 

Descripción El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los proyectos registrados que se 
encuentren iniciados, en proceso, en 
espera y finalizados 

Prioridad Bajo 

Comentarios 
 

 

07 Nuevos registros de productos 

Descripción El sistema debe permitir al investigador 
el registro de nuevos productos 

Prioridad Alto 

Comentarios 
 

 

8 Modificación y Actualización de 
productos 

Descripción El sistema debe permitir al investigador 
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modificar o actualizar los datos del 
producto 

Prioridad Medio 

Comentarios 
 

 

9 Lista de productos 

Descripción El sistema debe permitir ver la lista de 
todos los productos registrados que se 
encuentren iniciados, en proceso, en 
espera y finalizados 

Prioridad Bajo 

Comentarios 
 

 

10 Búsqueda de investigadores 

Descripción El sistema debe permitir la búsqueda 
de los investigadores que estén activos 
o inactivos 

Prioridad Bajo 

Comentarios 
 

 

11 Configurar entregable 

Descripción El sistema debe permitir a los 
investigadores crear nuevos 
entregables 

Prioridad Alto 

Comentarios 
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12 Subir avances 

Descripción El sistema debe permitir subir nuevos 
avances sobre los entregables 

Prioridad Alto 

Comentarios 
 

 

 

13 Permisos 

Descripción El sistema debe permitir al 
administrador activar o inactivar 
entregables/ proyectos/productos y 
usuarios 

Prioridad Medio 

Comentarios 
 

 

14 Informes 

Descripción El sistema debe permitir la descarga 
de todos los proyecto y productos 

Prioridad Alto 

Comentarios 
 

 

15 Gráficas 

Descripción El sistema debe permitir mostrar las 
gráficas de los estados en los que se 
encuentra los proyectos y productos 

Prioridad Alto 

Comentarios 
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Visualización (Mockups) 

Inicio de sesión 

 

 

Visualización de datos de investigadores 
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Visualización de información del grupo 

 

 
Visualización de registro de investigadores 

 

 
Lista de investigadores activos 
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Visualización del perfil del investigador 

 

 

 
 

lista de productos y proyectos 
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Lista de investigadores con sus productos y proyectos 
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Modificación y Actualización de los productos o proyectos 

 

 
Crear un nuevo producto o proyecto 
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En el presente documento se encontrarán las calificaciones de las pruebas de usabilidad del 

sistema. se mide con la siguiente escala: 

 
N/A: No existe o no se requiere 

1 : Pobre 

2 : Bajo 

3 : Aceptable 

4 : Bueno 

5 : Excelente 

 
Se realizaron las siguientes preguntas: 

 
   

1 2 3 4 5 N/A 

 
1.Control y libertad del usuario 

       

 
1.1. ¿El usuario puede salir de todos los estados, 
como ventanas emergentes y 
multimedia? ¿El estado de salida es coherente y 
claro? 

       

 1.2.¿El usuario tiene control sobre su información 
personal? 

       

 
1.3. ¿El sistema provee botones u otros medios 
propios para retroceder/avanzar a otra página? 

       

 

 
2. Prevención de errores 

       

 
2.2. ¿Son claras las instrucciones de lo que se 
espera del usuario en cada elemento de 
interacción? 

       

 
2.3. ¿Se ofrecen alertas y mensajes de 
confirmación de acciones definitivas? 

       

 2.4. ¿Existen limitaciones útiles que eviten que el 
usuario cometa errores? 

       

 

 
3. Diseño estético y minimalista 

       

 
3.1. ¿Los elementos mostrados en la interfaz son 
todos necesarios? 

       

 3.2. ¿El diseño de la interfaz de usuario es simple 
y fácil de entender? 

       

 
3.3. ¿Tiene claro el usuario qué significan todos 
los iconos y por qué están incluidos en el diseño? 

       



 

 3.4. El contenido está correctamente organizado.        

 
 4. Visibilidad del estado del sistema        

 4.1. ¿Se notifica al usuario sobre los cambios 
realizados de nuevas creaciones y 
actualizaciones? 

       

 4.2 Los botones posibles de explorar están 
claramente señalados. 

       

 
 5. Coincidencia entre el sistema y el mundo real        

 5.1. ¿Los elementos son familiares o 
comprensibles para el usuario? 

       

 
5.2. ¿El contenido está adaptado al conocimiento 
del usuario? 

       

 5.3 Los conceptos utilizados son entendibles.        

 5.4. Las palabras son de significado conocido        

 
 6. Consistencia y estándares        

 6.1. ¿Los elementos que se repiten tienen el 
mismo estilo visual (por ejemplo, botones)? 

       

 
6.2. ¿Existe un estándar de diseño coherente para 
los títulos? 

       

 6.3. Existe coherencia entre el nombre de un 
enlace y el sitio al que 
apunta. 

       

 
6.4. Todos los enlaces tienen contenido. 

       

 
6.5. Sólo existe un botón o enlace que lo lleve a 
un mismo sitio 

       

 
 7. Mostrar antes que recordar        

 7.1. ¿La información necesaria para llevar a cabo 
una acción o progreso viene dada en el contexto, 
en vez de haber sido mostrada previamente y 
necesario recordarla? 

       

 
7.2. ¿Los iconos son coherentes y fácilmente 
reconocibles, en caso de que dichos iconos 
tengan enlaces o inicien una acción o proceso? 

       



 

 
7.3. Es posible reconocer dónde se encuentra el 
usuario. 

       

 
 

8. Flexibilidad y eficiencia de uso 
       

 
8.1. ¿Se ofrecen atajos para hacer algunas 
acciones más rápido? 

       

 
 
 

 
9. Comunicar errores con facilidad 

       

 
9.1. ¿Se indica cuándo pasa un error? 

       

 
9.2. ¿Se le presentan al usuario mensajes de 
error educados que no culpan al 
usuario por el error? 

       

 
9.3. Después que ocurre un error es fácil volver al 
sitio de origen 

       

 
 

10. Ayuda y documentación 
       

 
10.1. Existe una guía o manual del uso del 
sistema 

       

 

Referencias: 

 
1. https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA_USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf 

https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/ 

2. https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C 

3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1 

3. https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico 

4. https://www.uifrommars.com/como-medir-usabilidad-que-es-sus/ 

https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA_USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf
https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico
https://www.uifrommars.com/como-medir-usabilidad-que-es-sus/
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En el presente documento se encontrarán los resultados de la pruebas del sistema, se mide 

con la siguiente escal: 

 
Si: Aprobado 

No: Rechazado 

Por favor indica la(s) dificultad(es) que tuvo: Se ingresa comentario 

 
Se realizaron diferentes preguntas correspondiendo al rol del usuario, los roles son con 

respecto al grupo de investigación, si son investigadores o director del grupo de 

investigación: 

 
1. Preguntas Investigador 

 
   Si No Por favor indica 

la(s) dificultad(es) 
que tuvo 

 Preguntas     

 1. ¿Pudo acceder al enlace del sistema?     

 2. ¿Si le llego el mensaje a su correo 
electrónico? 

    

 
3. ¿Pudo cambiar la contraseña? 

    

 
4. ¿Pudo encontrar sus datos personales, 

académicos y profesionales? 

    

 5. ¿Pudo editar la información personal y 
académica? 

    

 
6. ¿Pudo activar o inactivar a un 

investigador? 

    

 7. ¿Pudo cambiar el rol a un usuario?     

 8. ¿Pudo aprobar,rechazar, o mandar a 
corregir un proyecto/producto? 

    

 
9. ¿Pudo cambiar el estado del 

proyecto/producto? 

    

 10. ¿Pudo aprobar rechazar o mandar a 
corregir un entregable? 

    

 
11. ¿Pudo activar o inactivar una entrega? 

    

 
12. ¿Pudo crear un nuevo plan de trabajo? 

    

 
13. ¿Pudo descargar el plan de trabajo? 

    



 

 14. ¿Pudo editar la fecha de entrega de un 
plan de trabajo? 

    

 
15. ¿Pudo activar o inactivar un plan de 

trabajo? 

    

 16. ¿Pudo ver el estado en gráficos de los 
proyectos/productos? 

    

 
17. ¿Pudo descargar toda la información de 

todos los proyectos/productos? 

    

 18. ¿Pudo descargar la información de un 
proyecto/producto? 

    

 
19. ¿Se puede ver la trazabilidad del 

proyecto/producto? 

    

 20. ¿Se puede descargar toda la información 
de los investigadores? 

    

 
21. ¿Pudo recibir notificación de las 

actividades realizadas por el investigador? 

    

 22. ¿Pudo ver el historial de notificaciones?     



 

 
 

 

2. Preguntas Director 

   Si No Por favor indica 
la(s) dificultad(es) 

que tuvo 

 
Preguntas 

    

 1. ¿Pudo ingresar al enlace del sistema?     

 2. ¿Pudo realizar el registro?     

 3. ¿Le llegó un correo electrónico 
confirmando su registro? 

    

 
4. ¿Pudo ingresar al sistema? 

    

 
5. ¿Pudo encontrar sus datos personales? 

    

 
6. ¿Pudo agregar o cambiar sus datos? 

    

 7. ¿Pudo encontrar los proyectos y 
productos en los que está participando 
como coinvestigador? 

    

 
8. ¿Visualizó los proyectos, productos e 

investigadores que están registrados en el 
sistema? 

    

 
9. ¿Pudo segregar los proyectos y productos 

que manejará durante ese periodo? 

    

 10. ¿Logró visualizar todos los proyectos y 
productos que ha creado? 

    

 
11. ¿Pudo configurar los entregables? 

    

 
12. ¿Pudo subir los avances y cambiar la 

información del proyecto registrado? 

    

 13. ¿Ha podido registrar sus proyectos y 
productos en el sistema? 

    

 
14. ¿Recibió notificaciones sobre los cambios 

realizados por el administrador en sus 
proyectos y productos, así como sobre la 
creación del plan de trabajo? 

    

 
15. ¿Si le llego el mensaje a su correo 

electrónico? 

    

 16. ¿Pudo cambiar la contraseña?     



 

Referencias: 

 
1. https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA_USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf 

https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/ 

2. https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C 

3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1 

3. https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico 

https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA_USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf
https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico


 

 

Anexo No. 16: Video guia 
 

Para ver el video diríjase al siguiente enlace: 

https://www.canva.com/design/DAGSR8Dvfi8/-RfzAA4XCtoHf_kqnzqjtw/watch?utm_content 

=DAGSR8Dvfi8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor 

https://www.canva.com/design/DAGSR8Dvfi8/-RfzAA4XCtoHf_kqnzqjtw/watch?utm_content=DAGSR8Dvfi8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGSR8Dvfi8/-RfzAA4XCtoHf_kqnzqjtw/watch?utm_content=DAGSR8Dvfi8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

