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Anexo No. 1. Tabla comparacion de
Metodologias

Caracteristicas | SCRUM XP FDD TDD DSDM KANBAN
Enfoque de Iterativa | Iterativo e Iterativa e Iterativa Iterativa e Incremental
desarrollo e incremental | incremental incremental
increme
ntal
Periodo de 2-4 1-6 <2 Tiempo 2-3 dias Tiempo
tiempo para semana | semanas semanas razonable empleado
una iteracion S en funcion desde el
del inicio del
producto trabajo
construido hasta el
Bugfix este
en vivo
Tamario del 7+/-2 <20 Muchos Los Equipos Cualquier
equipo miembros desarrollad | independie | equipo
(madsdeun | oresdelos | ntesde especializa
equipo) primeros % | cualquier doo
se tamafio equipo
acostumbra multifuncion
naTDD. al
Los puede
miembros trabajar
posteriores
se afiaden
en
consecuenc
ia
Tamafio del Todo Pequefios Proyectos Proyectos a | Todo tipo pequefios
proyecto tipo de proyectos complejos pequefia de proyecto | proyectos
proyecto escala generalmen
S te con
<3000 LOC
Comunicacion Informal | Informal Basados en | Comunicaci | Basado en Cara a cara
en equipo la on abierta la informal
documenta | entre documenta
cion directivosy | cion
desarrollad
ores sobre
los
problemas
Participacion El A Lo largo Cliente a participa Participar El cliente a
del cliente product | del proceso | través de sbloenlas | en través del
owner informes pruebas de | liberaciones | incremento
actla en aceptacion | frecuentes liberal
nombre
del
cliente a
través
de los
proceso
S

Fuente:R. Vijay Anand, Dr. M. Dinakaran Popular Agile Methods in Software Development: Review and

Analysis[2]




Anexo No. 2: Cronograma semanal

Numero Titulo de la tarea Semana
1 Gestion del proyecto 25
1.1 Seguimiento del cronograma 25
1.2 Control de cambios 2a4d
1.3 Elzaboracion de reportes de avance 2ad
1.4 Manual de ususario y técnico 2
2 Analisis 12
2.1 Levantamiento de requerimientos 4
2.2 Entrevistas semiestructuradas 2
2.3 Analisis de entrevistas 4
2.4 Diagramar procesos y flujo de datos 2
2.5 Definir requerimientos del sistema 2
2.6 Elaborar y aprobar el documento de requerimientos 1
3 Diserio 5
3.1 Modelo de procesos 3
3.2 Modelo de datos 3
3.3 Modelo funcional 3
3.4 Modelo de infraestructura tecnolagica 4
3.5 Plan de caracteristicas 5
3.6 Elaborar y aprobar el documento de arquitectura 2
3.7 BPMN 3
4 Construccion 14
4.1 Caracteristica n 2ali
11.1 Diseriocaracteristica n 2
4.1.2 Construccion caracteristica n 3
4.1.3 Pruebas caracteristica n 2
4.2 Caracteristican 2ad
4.2.1 Diserio caracteristica n 2
4.2.2 Construccion caracteristica n 3
4.2.3 Pruebas caracteristica n 2
5 Piloto de pruebas 2
5.1 Pruebas de funcionalidad 4
5.2 Pruebas de usabilidad 4




Anexo No. 3: Modelo de datos

https://drive.google.com/file/d/IFHGMCD1RV3IZIyKb0zVKO3BVbAFpFFOG/view?us
p=sharing



https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing

Anexo No. 4: Diccionario de datos

1 Hombee: Proosdencls Desak<ka nk
[Hembees
[Apsitdos
[Mpo doaimento cccent
[namers documents
o de posgrase dodccado, maeary
thulo pograde
aarado
Inceaz e imestacka en
lsensso
Rt Imestigadee
jnocaz de Imestaacka fomackn Lt MUE SO ERE BN Rl lErz |
Junidad scagemics
Hombee: O & Blaxs, ERCHomagnetsmo, iud y caldsd de Wda, Clnteges,
aru o, ninguno ey
e de nveigaden
mhnckncisz,
lcategoda minclenclaz a2 Emasttos, Senke, Asoclado y dinlce
[ezcataten docente:
ies (nathicka de educaden
[superice Investador Intemos y extemes
lubicscia chdad,
[Cotigo propecto.
Fecha
T ks del opecto
inveigade
Unidad academics (peograma)
Poedos
unkad Henel
Junidad scadamics Jst
3¢ encuentian
0 13 3 ukimas
nolss del excel
Entasd o Inituden
[Ares aizcipinartzegun oCED)
[Area rad
Frocentafe de elecicka (ol
alcote 3¢ refiere &n que porontale e of artetacts al nidlar ef corte?
Entidsd 3 13 cus) 22 posio s
Hombee de 1 nacka y delgrupo
[vake peesipuests,
|tnancage | nad 1) (centro) (htemos les, execnosles) (rupo) Qemes extemes)
(Grups ge nvestgacka
Porcentale de ejeaicka
Proysot |nandera al cote
Woedos
lpeopectoten anetactoss st A
3% encuentran
casitod
s hojss de.
lacpane evzeies
z
ogecton gl
nuestizacicn.
fecha, scts, descipdta, @ula excd) ity
Pogedos
Qs Boats.
(Conocatees 1 interno, externo y taciltad (postle quis excel it i1 oY P BTLSEl 14=T 1317164
dese
efecuta ol
lubtcacia del proyects pecpects munkpio, pak
Ropectos
Osris Blosxls.
Estado 44 propuest, hidanda, efecudén , Mallzado, deknldo [en rezacdzn, sometidc, pubiicad:
odalkad
Hivel de flezgo etico minma,mage que s minma,dn fezgo, documentosopare.
s
Qs Boats.
Lhes de Imestgacia sl
lenrapatie. thuk, nomes <alkad, daanccka.
[t de progucto
3 encuentran: conveigader, B/aador y Cirectoe, Auter, oo-auta,
Rl en products Investadee
i
e ko d
tomacka, o dockeads,
pecyectode
vt reccaccmienta, pecescs de apecplackn sodal conzultora denticas y
s de protuctss tenciogle tual
3
Productos_de)
[moestaacioh.
l1po de producto frax LE1po de productn, efempke articuls, 1o, et
[Categorls Windendas 41,428.0
reladcnadocen
(Cuart eperaso  putikaden |4, 8C, 0.0 RHT. G2a3HAR
roanto (3c1vHades de gencr3don de mIevo conoamients coa 1a mAz s caliad, &5
dedr, HEo A1, 4 y A2 Categona produsoios 1po TOR, Ay B cagun calldad daf
Ipcioala de producte oty |produsto.
podbie ( 2
Propectos_e.)
nestacin.
Putikaden £ {Uetho n of cual esputikiado elpcctucto Bt G1, G2 derechos de autee
Hombre delos esbidintes
E2tads del peoducto d Inko del
semedre
[porcentale de avance para inal
smeste
[cbzemvadones 190, g0 Comizpe eadsheeteddi Evg. m K1 1001433 672 B2 H21 Pl ght=1
Extad resaccha, somedio, pubikado st i 5
[ Awance eperasn. Porcentae que 2 esperaba tener en esa 2o 14625 Jongle CoMmIEe a3 dh eeta TK\IK KA 21 T a¥lde T4k | EwFapp)iedhila:
Porcentae que 2 leva en eimes. [ TR 42260
31a plicacka, fecha
rechaz resl de s putikaden
(Orgen Hackaal, ntemaciana
Hombees
[Apsitdos
[Bemesre
Ectugsrec [Feon o
[Coslao ampe
Mo de oatula ccce, Upazapcete, 1
[Hum

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1L Rx5fijnujgSjj4nL._M9hVZyErCPVH8mMhEZbLFEXU

Xil/edit?usp=drive_link


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LRx5fjnujgSjj4nL_M9hVZyErCPvH8mhEZbLFExUXiI/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LRx5fjnujgSjj4nL_M9hVZyErCPvH8mhEZbLFExUXiI/edit?usp=drive_link

Anexo No. 5: Mockup 1

OSIRIS & BIOAXIS

Acceder

GRUPO DE INVESTIGACION
OSIRIS & BIOAXIS

) '-'%' EL BOSQU

E EL BOSQUE

Para ver todas las versiones de los mockups ingresar al siguiente link:

https://drive.qooqgle.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD670mbbiJ_QyTiilsID?
usp=drive_link


https://drive.google.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD67OmbbiJ_QyTiiIsID?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1PgN6fkB8QorrkD67OmbbiJ_QyTiiIsID?usp=drive_link

Anexo No. 6: Mockup 2

Q www.OsiriséBioaxis.unbosque. edu.co

OSIRIS & BIOAXIS

Q, www.OsirisABioaxis.unbosque.edu.ca

vesigasores prayectus Proguctss a
(o () G (s

sy Profesar Aciiva 103

sy Protesar Aciiva 1023

s Aciiva 1023

praitfuatont protesor Activa 25102

—
Q www.Osiris&Bioaxis.unbosque.edu.co

Proyectos y productos Nuevo

Tipo de producto: software Categoria: Al

Titulo:

Afo: Tipo de registro:
Hamero Titular:
Fecha: Ado:

capitule en libra resultado.
e wnvestgacién o ibrs ae

[re——
social

proyects se mve stgacién

Articulas puslicas
process de publi

[A— Hueve a

—————

Tipa de producta: Software Categoria: Al Noatificaciones

Titulo:

Afio: Tipo de registre:
Nimero: Titular:
Fecha: Afe:
saporte:



https://drive.google.com/file/d/19BprYp9eMfJ9JrPSVi6FjPEkrmaTnNKt/view?usp=drive_link

Anexo No. 7: Diagramas de flujo de datos

V N
,r'/ £ N
( | Inicio |
|\ \ S
A ~ __.—/
Iniciar sesién Crear nuevo
proyecto/producto

iSe gr:cu:n't}ra No Realizar registro
regisirado’ Ingresar datos

i i_“
) i £ Cumple con los No Realizar los cambios
f i datos pedidos? que sean requeridos
&Se encuentra No Mo puede iniciar ‘ J

activo el usuario? sesion

Se guardan los datos

Ingresa a la pagina
4 e a la base de datos

principal




consultar proyecto

consultar producto
L 4
| 4
Ingresar nombre de
proyecto Ingresar nombre de
producto

Mo

-~ ;Seencuentra

" iSeencuentra -
~-._algun dato coman?

~-_algin dato coman?

Mostrar datos
Mostrar datos

encontrados
encontrados

v
v
Seleccionar proyecio )
Seleccionar producio
v
Ver datos generales
del proyecto Ver datos generales
del producto

_¢Quiere modificar algiin.__ N
“dato o cambiar estado?” | _¢Quiere modificar algun..

“dato o cambiar estado? |
g0

g ™

Ingresar datos de
cambio Ingresar da_tos de
cambio
he A
s A
v Mo
" N v
rd Y
Subir documento de )
soporte Subir documento de
soporte
he A




Activar o Inactivar
usuario

__;Desea activaro._
_ inactivar
“._un usuario?.~

Mo
Activafinactiva

usuario

~_~¢Desea cambiar—_
“~._rol de usuario? «

Si

No | Cambio derola
Administrador/
Investigador

Seleccionar
proyecto/producto

o

- .

_~¢Desea descargar-._
informes?

. Se descarga informe |
del proyecto/producto
seleccionado

Mo




Proyecto y productos

Realizar consulta

“:Desea filtrar por o
T proyecto? 7

Si

Mostrar todos los

proyectos que tiene

Mostrar todos los
productos que tiene

" ;Desea filtrar por )
“~._  producte? -

No

Invesfigadores

Realizar consulta

Mostrar todos los
investigadores

Mo



Cunﬁguraau_n plan de Plan de trabajo
trabajo
) ¢ Crear nueva . Mo {,--*{(éuardar plan dé~—. Mo
“~~._configuracion? “~._ frabaje?
i i
Seleccionar
Ingresar datos proyectos /productos
v ingresar datos
. solicitados
Se guardan los datos Se guardan los datos

2 |a base de datos a8 la base de datos




Anexo No. 8: BPMN

4

Diredor

Confirmacién de
regstio

i Contrmacién
g contrasefa? registro
3|s Notfica: No s Ingresar nueva
:|% Ingresar comeo pudo enviar el contrasedia
) i
2% Registrarse E';'Ho'g"g;'o"’ electronico enlace para
£z 9 institucional restablecer la
HE et contrasefia
i regire
3 No
8
3
® Datos s P
guardados Dstos reciics ohoo
guardados
2 ] <G T
s H encontrado en la £
k] H i H
»

J

Notifica: Datos
cambiados
exitosamente

Iniciar sesion I.

Sesion iniciada

¢Editar parfi?

Ingresar los

agregar

Notifica: Datos
cambiados

exitosamente

Verificacién de s Verificaci
datos X estado del
ingresados

5

usuario

iLas credenciales
son validas? 4

£l ususrio se

encusntra activo?

Datos
guardados

Datos recibidos.




¢ Cambiar rol del
usuario?

Rol actualizado

iActivar o
inactivar usuario?

Estado usuario

actualizado
No

Notifica: Se 2
creado un
nuevo proyecto
1 producto

¢Cambiar estado
del proyecto /
producto?

No

Estado del
proyecto/

producto
actualizado

¢Crear proyectos;
productos?

Notifica: Los
datos
ingresados son

invalidos

s Crear nuevo

Notifica
Proyecto/
producto

creado
exitosamente

Verificar datos

Datos recibidos
ingresados

O X proyectol
producto

Ne
£Los datos

ingresados son
correctos?

Se suben los
datos a la base
de datos




¢Aprobar
entregasle?

No

Permiso para
agregar datos a
entregable

ZCrear
configuracién de

entregabie?

Ingresar datos
del entregable

Notifica:
Entregable
creado

Subir avances
de entregale?

Ingresar
urliarchivo

Notifica:
Avance
guardado

guardados

®

Datos racisidos |

Guardad datos

eActvar /

Activaro
inactivar avance?

si

Avance

modificado

(Crear nueva

configuracién de

Ingresar datos
de

de plan de
trabajo

Notifica: Plan
de trabajo

creado

Inactivar
configuracion plan
de trzbajo?

Configuracién
plan de

actualizado

Recibir datos

Datos
gquardados

Descargar plan

de trabajo?

X

Se descarga el
plan de trabajo
en xisx

¢Agregar plan de
trabajo?

Seleccionar y
ingresar los

solicitados

Notifica: Se
guardo con
exito

si

Datos tomados

Datos
guardados

Consultar datos

Datos obtenidos




® ©

Descargar para tener mejor visualizacion:
https://drive.gooale.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0gz9mw7tipCHINAOQ96n4F/view?usp=s

haring



https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing

MANUAL DE
USUARIO
INVESTIGADOR

OSIRIS & BIOAXIS




INDICE

Registro de usuario

Inicio de sesion

Perfil

Consultas

Gestién proyectos
Colaboraciones

Notificaciones

—
- O O U1 N W =



REGISTRO DE USUARIO

Para ingresar al sistema dirigirse al Después de registrarse saldra un me

siguiente enlace : de registro exitoso en la pantalla, tam
le llegara en el correo electronico co

https://osiris-bioaxis.vercel.app/menu cual se registro en el sistema un me
de aprobacion.

1. Debe dirigirse en la parte inferior

derecha, donde dice registro.

i

EL BOSQUE

Inicio de Sesion

Registro exitoso (&g

jRegistro exitoso!

En la ventana encontrara unos campos
para llenar, las cuales son:

1.Nombres Registro Exitoso !l

2.Apellidos

3.Correo institucional Tu usuario se encuentra preparado para activacion
4.Tipo de documento
5.Numero de documento

6.Contraseina

Aceptar

/

\ &

\ly

En caso de haber ingresado
mal un dato, como el correo

- electronico, pedir al
o administrador que active su
cuenta, cuando la cuenta este
activa, ingrese a su perfil y realice
sus cambios respectivos

\ly
-
S

El dato de NUMERO DE
DOCUMENTO, a la hora de
registrarse no se puede editar,
antes de guardar verifique que si
ingreso los datos bien.



2. En caso de olvidar la contrasefa
ingresada, podra seleccionar en el Log in el
boton de ;Olvidé su contraseiia?, luego
ingresar el correo electronico con el cual
se registro en el sistema.

UNIVERSIDAD

EL BOSQUE
Inicio de Sesidn

‘ Usuario*

‘ Contrasena*

[C] Mostrar contrasefia

¢0lvido su contrasena?

Restablecer contrasefa

Ingrese su correo electronico para restablecer su contrasefa.

Correo electronico

En su correo electronico
siguiente mensaje

llegara el

Restablecer Contrasena (Bxeme) recibidos x

osirisbioaxis@gmail.com

parami v

Hola Laura

Has solicitado restablecer tu contrasefia. Haz clic en el siguiente enlace para continuar con el proceso:
Restablecer Contrasefia

Atentamente

Grupo de investigacion OSIRIS & BIOAXIS

e N ™
© Responder ) ~ Reenviar )
N /' \ J

Seleccionar en restablecer la con
este lo dirigira a una nueva pestaia
podra ingresar la nueva contraseiia.

«—

Nueva contrasefa:

Confirmar contrasena:

Cambiar Contrasena




INICIO DE SESION

1. En la pagina principal se podra observar
toda la informacion del grupo de
investigacion

Grupo de Investigacion OSIRIS & BIOAXIS

OSIRIS & BIOAXIS

En caso de que su usuario se encue
inactivo, no podra ingresar al sistem
aparecera el siguiente mensaje:

Usuario Inactivo I!!

Contacta al administrador para activar tu usuario

En la ventana de investigadores se
encuentran todos los investigadores
registrados en el sistema con sus
perspectivas pregrados y posgrados
realizados.

prueb pregrado creat posgrado

2. En la parte de log in se ingresa el correo
institucional y la contrasefia

W

UNIVERSIDAD

EL BOSQUE
Inicio de Sesion

Usuario*

Contrasefia*

[ Mostrar contrasefia

\ly
—
S

En caso de que aparezca el
mensaje, debe de comunicarse
con el administrador



PERFIL

Después de iniciar sesion, encontrara la
ventana del perfil, también la barra de
mendu, notificacion y busqueda.

Informacion Profesional

Pregados Posgrados

« Ingenieria de sistemas en Universidad El Bosque - + Ciencia de datos en Universidad El Bosque
2024-07-05 (Maestria) - 2024-07-05

1. Al seleccionar editar perfil, podra
cambiar los datos como el nombre,
apellido, foto de perfil, informacion
académica.

Informacian Persanal

Formacién Académica
Pregados Posgrades

+ ingenieria de sistemas cn Universidad £l Basque + Masatra 3 en Universidad £ Bosque (Maestria)
241025 2021025

\ly
-
N

El tdnico dato que no
podra editar es el numero
de documento.

2. En la parte de abajo encontrara un
espacio llamado Informacion Profesional,
en este espacio podra agregar toda la
informacion profesional que ha realizado
como posgrados, pregrados, maestria, etc.



CONSULTAS

En esta seccion se encuentran dos
ventanas, las cuales se llama
proyectos/productos, investigadores.

1. Proyectos/Productos: En la primera
ventana se pueden observar todos los
proyectos y productos que se encuentran
en el sistema.

2. Investigadores: En la segunda vent
pueden observar los investigadores q
encuentran registrados en el sistema.
También se puede observar

informacion de los investigadores, t
informacioén personal como los proyec
productos en los que se encue
participando.

O(‘:OO;

En la ultima fila de la tabla se puede
observar el siguiente botén

Acciones

o

la cual permite ver mas a detalle la
informacion de cada proyecto y producto.

Detalle Proyecto

BT
cédigo royecto_01

Titulo ik

Fecha de Creacién Jul 13, 2024, 8:03:50 PM

e prueba investigador -
Participantes

currea@unbosque.edu.co
Coinvestigador o -

cancelar




GESTION PROYECTOS

En esta ventana encontrara tres pestaias,
la primera es del plan de trabajo, la
segunda de los proyectos y productos que
maneja y por ultimo nueva que es donde se
crean todos los proyectos y productos que
va a manejar el investigador.

Nuevo Proyectos y Productos Plan de trabajo

1. Plan de trabajo:
encontrara el

en esta pestafia
titulo del plan
correspondiente al semestre, la fecha
limite para realizar la seleccion de
proyectos y productos que va a trabajar en
ese semestre, el boton de editar y agregar
plan.

Dentro del plan de trabajo aparecera los
proyectos y productos en los que se
encuentra trabajando, debe seleccionar
los proyectos y productos en los que
trabajara en el semestre, cuando los
seleccione tendra que llenar el campo de
rol y horas estrictos.

plar Sep 24,2024

a Tiulo proyecto Tituo producto Rolen producto Haras Estricta

En caso tal que desee editar el horario o rol
seleccionado puede dirigirse en la tabla el
icono de lapis.

Editar

2. Proyectos y productos: En esta pes
se observan todos los proyecto
productos que ha creado usted
usuario.

Proyectos y productos: En esta pestafia
observan todos los proyectos y producto
que ha creado usted como usuario.

Acciones

/7 o

El boton en forma de lapiz es para que el
usuario pueda editar su proyecto y
producto si considera que es necesario
realizar algin cambio.

Editar Proyecto

Cédigo

Titulo RE

Fecha de Creacién Jul 31,2024, 4:11:36 PM
Investigador

Participantes

Coinvestigador

El segundo botén, permite al usuario ver a
detalle toda la informacion de los
proyectos y productos.



Detalle Proyecto
PO212

Cédigo

Titulo 4=

Fecha de Creacién Jul 31, 2024, 4:11:36 PM

prueba investigador v

Investigador

Participantes

Coinvestigador

Cancelar

Y en el ultimo botén con forma de tuerca,
se encuentra la configuracion de
entregables, en este podra encontrar dos
pestaiias, en la primera pestafia se
encuentra la parte de crear nuevo

entregable, donde diligenciara lo
siguiente:
Titulo del entregable

Fecha maxima para subir el entregable

Entregables aja
Nuevo Historial

Nombre Entregable*

Fecha Plazo* E

MM/DD/YYYY

Cancelar

Y en la segunda pestaiia se encuentra el
historial de creacion de los entregables.

Entregables aja

Nuevo Historial

entrega 1
Aug 29, 2024

Cancelar

Después de los botones de accion
puede observar el siguiente botén, Al
seleccionarlo este se despliega y p
observar los entregables que t
pendiente.

Al seleccionar la carpeta, podra enco
el espacio para subir su avance, ya sea
o URL.

Avance entrega 1

Espera

Sin calificacién

Nuevo Historial

url O Adjunto

Cancelar Crear

Puede realizar varias entregas antes de la
fecha estipulada. @ También podra
encontrar el historial de entregables
realizadas, este permite seleccionar el
entregable y poder visualizarla.

Avance entrega 1

Espera

Sin calificacion

Nuevo Historial

Avance #1 Proyecto
Aug 21, 2024

Cancelar Crear




3. Nuevo: En esta ventana permite el
registro de proyectos y productos, también
se tiene dos pestafas, llamadas proyecto,
producto.

3.1. Proyecto: Para el registro de proyectos
se tiene tres pasos, en el primero se
ingresan todos los datos solicitados.

Proyecto Producta

Cédigo del proyecta Titwlo Grupo de investigacién

Ingrese el cédigo grese el it Grupo

Unidad scadémica

Coinvestigadores

Adfiadir coinvestigador

Origen

Modslided

Soporte

Seleccionar archivo | Ning...onado

Ingrese |a convacatoria

Porcentaje de ejecucion en el corte  Porcentaie financiera al corte  Porcentaje general del proyecta
Valord velor0 Valor:0

Estudiantes

Participantes Externes

UBICACION DEL PROVECTO

Instalacion Municipio

Pais Departamenta

departamento

Entidad 2 l2 cusl sepostula | Finaneiacién | Transaccionss | Frodusto

Guardar -

Si el proyecto contiene participantes como
coinvestigadores podra seleccionar el
correo del usuario participante.

Coinvestigadores

Afadir coinvestigador

Q0 ycurrea@unbosque.edu.co
Ichiquillo@unbosque.edu.co
C administrador@gmail.com

laurachiquillo1004@unbosque.edu.co

rorcentaje ae ejecucion en

En caso de que tenga participantes
estudiantes o participantes externos p
seleccionar el correo perteneciente.
persona que busca no se encuentra
lista, puede crearlo en el botén qu

encuentra al lado del espacio
seleccionar.
Estudiantes
Anadir estudiante v =+
Participantes Externos
Anadir participante externo v 35

Cuando seleccione el boton aparecera un
formulario la cual debera registrar la
informacion solicitada, en el caso de los
estudiantes debe de ingresar la siguiente
informacion:

¢+ Nombres

+ Apellidos

+ Tipo de documento

¢+ Numero de documento

+ Semestre actual

+ (Coddigo de grupo al que pertenece

+ Fecha estimada de grado

Creacidn Estudiante

Numero documento*
Tipo documento* v

Nombres* Apellidos*
Semestre* Cédigo grupo*
Fecha Grado* E

Cancelar  Crear




En el caso de los participantes externos
debe ingresar la siguiente informacion:
¢+ Numero de documento
¢+ Nombres
+ Apellidos
+ Institucion

Creacion Participante

Nimero documento*
Nombres*

Apellidos* Institucion*

Cancelar Crear

Después de ingresar la informacion de la
persona registrada, saldra la siguiente
alerta que le avisa si el registro fue exitoso.

Registro Exitoso !l

Se ha registrado un nuevo participnate

3.2. Producto: Para el registro de
productos, se debe de ingresar los datos
solicitados en el formulario.

Cédigo proyecto

En la parte inferior del formular
encuentra una lista de productos, la
debera seleccionar dependiendo
producto que usted desea crear.

Nombre de la publicacién 158N

Cédigo de! producto

Origen publicacién

aracitns Coinvestigadores

Participantes Externos

Nombre de ia publicacién 1sBN

Fecha Editorial

avance comprometido  porce

Titulo

Estado inicio semestre

Soporte

Seleccionar archivo | Ni.. do




COLABORACIONES

1. En esta seccion se puede observar todos En caso de que todavia no se encuen
los proyectos y productos que el usuario se participando en algun proyecto o produ
encuentra participando (es decir si es saldra el siguiente mensaje
coinvestigador).

No se encuentra participando en ningin proyecto o producto.

2. En la ultima fila de la tabla se puede
observar el siguiente botén I\
2 De acuerdo con los
requerimientos, el
coinvestigador solo puede
observar la informacion de los
proyectos y productos en los que
esta participando, no podra
editar la informacion de estos
la cual permite ver mas a detalle la mismos.

informacion de cada proyecto y producto.

Acciones

Detalle Proyecto

P cto_01
cédigo s

Titulo Kik

Fecha de Creacién Jul 13, 2024, 8:03:50 PM
Investigador prueba investigador

Participantes

Coinvestigador

[ e s 1000140505 - Estudiante Prueba

Cancelar




NOTIFICACIONES

En la parte superior derecha se encuentra
el boton de notificaciones

1. Al seleccionar podra observar el botéon
de ver historial y las notificaciones que se
encuentran en el momento

Ver historial

Proyecto PO212 - Aprobado

Aug 21, 2024, 11:05:00 AM

Producto producto_02 - Rechazado

Aug 9, 2024, 12:13:38 PM

Si desea borrar las notificaciones, puede
seleccionar el icono de la papelera y este
se borrara automaticamente.

2. En caso de querer volver a ver alguna
notificacion, dirigirse a la parte que dice
ver historial, este le proporcionara una
tabla con todas las notificaciones.

Notificaciones

Azt Mensaje
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INDICE

Inicio de sesion
Perfil

Permisos

Gestion grupo

Notificaciones
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INICIO DE SESION

En la pagina principal se podra observar
toda la informacion del grupo de
investigacion

oV ine

Grupo de Investigacion OSIRIS & BIOAXIS

OSIRIS & BIOAXIS

En caso de que su usuario se encue
inactivo, no podra ingresar al sistem
aparecera el siguiente mensaje:

Usuario Inactivo !

Contacta al administrador para activar tu usuario

1. En la ventana de investigadores se
encuentran todos los investigadores
registrados en el sistema con sus
perspectivas pregrados y posgrados
realizados.

prueba pregrado crear posgrado

Guardar pregrado

2. En la parte de log in se ingresa el correo
institucional y la contrasefia

W

UNIVERSIDAD

EL BOSQUE
Inicio de Sesion

Usuario*

Contrasefia*

[ Mostrar contrasefia

\ly
-
S

En caso de que aparezca el
mensaje, debe de comunicarse
con el administrador



PERFIL

Después de iniciar sesion, encontrara la
ventana del perfil, también la barra de
mendu, notificacion y busqueda.

1. Al seleccionar editar perfil, podra
cambiar los datos como el nombre,
apellido, foto de perfil, informacion
académica.

Informacian Persanal

Formacién Académica

Pregados Posgrades

+ ingenieria de sistemas cn Universidad £l Basque + Masstia 3 en Univers
241025 2021025

\ly
- -—
|

El tdnico dato que no
podra editar es el numero
de documento.

2. En la parte de abajo encontrara un
espacio llamado Informacion Profesional,
en este espacio podra agregar toda la
informacion profesional que ha realizado
como posgrados, pregrados, maestria, etc.

Informacion Profesional

Pregados

« Ingenieria de sistemas en Universidad El Bosque -
2024-07-05

Posgrados

+ Ciencia de datos en Universidad El Bosque
(Maestria) - 2024-07-05




PERMISOS

En esta seccion se encuentran tres
ventanas, las cuales se llama
Investigadores, proyectos y productos.

1. Investigadores: En la primera ventana se
pueden observar todos los usuarios que se
han registrado en el sistema y observaran
los siguientes datos:

¢+ Nombre

* Rol

+ Estado

+ Fecha de modificacion

+ Fecha de creacion

El administrador podra editar el rol y
estado del usuario, ya sea para cambiar de
investigador a administrador, y activar o
inactivar el usuario.

..................

v e e e e
o

2. Proyectos/Productos: En esta ventana
podra observar todos los proyectos que se
encuentran registrados en el sistema, en la
tabla podra encontrar la siguiente
informacion:

+ Cadigo

+ Lider

+ Estado

* Proceso

+ Fecha de modificacion

* Fecha de creacion

* Acciéon

El administrador podra editar el estad
proceso del proyecto, dandole al bot6
la columna de accion, podra cambia
estado a las siguientes opciones:

e Aprobado

e Rechazado

e Corregir
Y podra colocar una observacion.

Tramitar producto

o proceso*

Espera

Observacion*

Cancelar

En caso de que la opcidon sea rechazada o
corregir, el administrador no podra
cambiar el estado del proyecto, los estados
son los siguientes:

¢ Iniciado

¢ Propuesta

+ Ejecucion

+ Detenido

+ Finalizado



Iniciado v

Iniciado

Propuesta

Ejecucion

Detenido

Finalizado

Si el investigador ha realizado alguna
entrega de avances podra verlo
desplegando el proyecto/producto con el
siguiente boton

Cuando se despliegue se encontraran todas
las entregas planeadas del investigador

entrega 1

Si la carpeta se encuentra de color verde,
es porque el investigador tiene
oportunidad de subir mas avances de
version del avance, o usted como
administrador le dejo activo la
oportunidad de subir mas correcciones del

avance.

Cuando seleccione la carpeta aparecera
una ventana la cual podra observar dos
cosas:

2.1. Calificar: En este espacio podra
cambiar el estado de la entrega del avance.

| Entregable entrega 1

Espera

Calificar Historial

Espera

Aprobado

Rechazado

Corregir

Y podra colocar la observacion d
entrega, también podra activar o inacti
la entrega del avance.

En la parte de arriba se puede observar e
qué estado se encuentra el avance y el
comentario si tiene uno.

Entregable entrega 1

Aprobado

Calificar Historial

Aprobado

I| Habilitar Entregable

Cancelar

Historial: En este espacio podra observar
todas las versiones que se han agregado a
la entrega.

Entregable entrega 1

Aprobado

calificar Historial

Cancelar




GESTION GRUPO

En esta seccion se encuentran cuatro
pestaias, las cuales se llama Plan de
trabajo, Investigadores, proyectos 'y
productos.

Plan de trabajo Proyectos Productos Investigadores

1. Plan de trabajo: En esta pestafa se
encuentran todos los planes de trabajos
creados, en la tabla se encuentra el titulo
del plan de trabajo, la informacion de los
planes de trabajos agregados por los
investigadores, el estado de la entrega del
plan de trabajo, la fecha limite para subir
los proyectos y productos y por ultimo se
encuentra para editar la fecha de entrega.

1.2. En la parte de informacio
encuentra la tabla de los proyect
productos que se encuentran registr
por los investigadores.

1.1. En la parte superior derecha se
encuentra el botén para crear un nuevo
plan de trabajo.

Se agrega el titulo del plan de trabajo, y la
fecha limite para la entrega del mismo.

Mo del (Cogo oe. Thiode  Tpode Molen Thdo de
vestgador popce popects prodects oy e Ot

1.3. En la parte de descarga, se encue!
el boton para descargar el E
perteneciente al plan de trabajo.

1.4. Por ultimo se encuentra el estado de
cada plan de trabajo, donde puede
activarlo y permitir que los investigadores
agreguen los proyectos y productos, en
caso de que la fecha haya caducado, se
puede editar la fecha para permitir mas
plazo y el titulo.

Editar Titulo y Fecha

,‘

2. Proyectos: En la primera ventana se
pueden observar todos los proyectos y
productos que se encuentran en el sistema.

000

En la parte superior lado derecho de la
tabla se podra observar tres botones.



Procesos

O

El primer botdn es para ver en forma
grafica el estado de proceso de todos los
proyectos.

Estados por Procesos

M Aprobado N Espera

Espera
[ Espera: 1(33.33%)

El primer botéon es para ver en forma
grafica el estado de proceso de todos los
proyectos.

ol

El segundo botén mostrara en forma
grafica los estados de los proyectos.

Resumen Proyectos

W niciado S Propuesta

Iniciado
I niciado: 2 (66.67%)

El ultimo botén sirve para descargar la
informacion de todos los proyectos, este se
descargara en formato Excel.

Descarga general

En la tabla se encuentra en la ultima
columna llamada accion.

Accion

¥y w

Donde se encuentran tres botone
primero es para ver toda la inform
del proyecto, el segundo es para desc
la informacién del proyecto y por ulti
encuentra el boton de trazabilidad, d
se observa todo lo que se a realizado
proyecto.

6 o

8/31/24,1:30 PM 8/30/24,228 PM

Pian de trabajo. Proyecto PO212 -
nuspo2 nde §

4. Investigadores: En esta ultima ventana
encontrara todos los usuarios registrados,
al igual que podra descargar todos los
usuarios y ver la grafica de estados de
todos los usuarios registrados.

0




NOTIFICACIONES

El administrador podra ver |las
notificaciones de nueva creacion de
proyectos y productos, al igual que la
creacion de nuevas actividades y los
avances realizados por los investigadores.

1. Cuando seleccione el botéon de
notificaciones, podra observar el historial
y las notificaciones actuales, en caso de
querer borrarlas podra seleccionar el
botén de la caneca de basura y este se
borrara.

Ver historial
— Proyecto P0212 - Aprobado
Aug 21, 2024, 11:05:00 AM
o Producto producto_02 - Rechazado

Aug 9, 2024, 12:13:38 PM

Si desea borrar las notificaciones, puede
seleccionar el icono de la papelera y este
se borrara automaticamente.

2. Para ver todas las notificaciones,
seleccione ver historial, este mostrara una
tabla con todas las notificaciones, los que
se encuentran en verde son los avances y
generaciones de avances.

Notificaciones
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/777777
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7777 77/
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/7777 77
/7777 77/
/7777 77/

La arquitectura empleada tiene como

modelo cliente-servidor, este se
encuentra separado por dos
componentes llamados Backend vy
Frontend.

Componente Backend:

Este componente tiene
responsabilidad mantener una gestion
eficaz de los datos que se utilizan en el
sistema y la conexion a la base de datos,
esto con el fin de ofrecer una
comunicacion con el cliente de forma
eficaz. Sus aspectos son los siguiente:

como

Django REST framework:

La API permite navegar en la web
permitiendo una usabilidad a la hora de
probar el desarrollo implementado,
permite realizar serializacién con datos
ORM y no ORM.

Simple JWT:

Se implementa el simple JWT (JSON
web Token) para la autenticacion de
token web

JSON.

Base de datos PostgreSQL:

Se utiliza esta base de datos para el
almacenamiento y gestion de datos del
sistema.

/7777 77/

/7777 77/

/7777 77
/7777 77/
7777 77/
7777 77/
/7777 77/
/7777 77/
/7777 77/
/7777 77
7777 77/
7777 77/

UITECTURA

Componente Frontend:

Este componente se basa en la calidad
de la creacion de las aplicaciones y se
mantiene a través de la estructuracion
del codigo, permitiendo al usuario tener
una buena experiencia visual.

Angular:
El framework de TypeScript, permite la
creacion de aplicaciones web.

7777 77/
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Estructura en Backend:
El codigo Backend esta estructurado por
la siguiente manera:

+ app: Contiene toda la configuracion e
implementacion de instancias como

base de datos, permisos de

conexion entre urls.
+ Proyecto: Contiene toda la estructura
de datos del backend

o

/models: Contiene las clases de
los modelos a utilizar.

/serializer: Permite convertir los
datos a tipo nativos para que
puedan ser representados en
JSON.

/viewsets: Permite que los datos
puedan ser creados, listados,
editados, o eliminados.

/urls: se encuentran las rutas de
las APIS.

/autentication: Se encuentran
varios métodos que permiten el
funcionamiento del sistema como
la autenticacion, creacion de
nuevos proyectos y productos.

/7777 77/

/7777 77/

/7777 77
/7777 77/
7777 77/
7777 77/
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Componente Frontend:

Este componente se basa en la calidad
de la creacion de las aplicaciones y se
mantiene a través de la estructuracion
del cédigo, permitiendo al usuario tener
una buena experiencia visual.

Angular:
El framework de TypeScript, permite la
creacion de aplicaciones web.
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Para realizar el despliegue del sistema,
se utilizo la plataforma de servicio
Vercel.

A Vercel

Vercel: Es una plataforma de desarrollo
y alojamiento diseifiada para que los
desarrolladores puedan desplegar y
escalar aplicaciones web de manera
rapida y eficiente.

Para implementar el servidor debe
registrar su cuenta de GitHub

Import Git Repository

Es necesario que su cuenta de GitHub
contenga el proyecto para proceder con
la implementacion del Backend vy
Frontend.

/7777 77/

/7777 77/

/7777 77
/7777 77/
7777 77/
7777 77/
/7777 77/
/7777 77/
/7777 77/
7777 77/
7777 77/
7777 77/
7777 77/

Al ingresar a Vercel, vera una lista de
todos sus proyectos. Seleccione el
proyecto que desea desplegar en el
servidor.

Import Git Repository

QO yuicurres

A

Al seleccionar su proyecto, aparecera
una configuracion que le permitira
ajustar el nombre del proyecto si lo
desea. Después, haga clic en 'Desplegar'.

Configurar proyecto

Una vez que finalice el despliegue, vera
un mensaje confirmando que su
proyecto se ha subido con éxito. Haga
clic en 'Continue to Dashboard' y vera
los respectivos dominios asignados a su
proyecto.

4 Congratulations!
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Para el despliegue de la base de datos
se utilizo la plataforma de servicio aiven.

Aiven: Es una plataforma de servicio
datos en la nube, donde almacena,
trasmitir y servir datos en cualquier
nube.

Para desplegar PostgreSQL, se crea un
nuevo proyecto.

IVjTLLY ns v iy
FIVJTLLD VWIS Dy

Projects

baseoyb
unbosque-fc31

okol v

£ View all projects

I + Create project l |

Luego selecciona en crear servicio de
PostgreSQL

Create new service

o PostgreSQL®
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Después de seleccionar la base de datos,
saldra la siguiente ventana

Create PostgresQL® service

o :] °

aws | D

Se selecciona que version de base de
datos quiere utilizar, también se
selecciona el plan gratuito y por ultimo
se crea el servicio.

Después de crearlo le mostrara todos los
datos necesarios que se necesitan para
conectar el proyecto con la base de
datos.
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1. Descripcion del Documento
1.1. Propdsito y audiencia

Este documento tiene como objetivo documentar todos los aspectos
presentados en el sistema de informacién desarrollado para el grupo de
investigacion OSIRIS & BIOAXIS. Donde podr4 observar la informaciéon de la
arquitectura y el disefio del sistema. También incluira a todos los stakeholders
gue se ven implicados en el desarrollo.

1.2. Organizacion del documento

El objetivo de este documento contiene las generalidades del el mismo, las
convenciones, terminologia y definiciones utilizados. A continuacion se describe
en forma general el proyecto y se plantea la arquitectura que se va a llevar a
cabo del sistema.

1.3. Convenciones

o Back: referente a la palabra Backend
o Front: referente a la palabra Frontend

1.4. Terminologiay Definiciones

En este apartado se va a utilizar para mostrar de forma mas detallada el término
o significado de la terminologia utilizada.

¢ Backend: Es la parte en la que el usuario no interactia. Refiriéndose a la
recoleccion de datos y el manejo y almacenamiento de estos.

o Frontend: Es la parte del lado del cliente, donde interactia con la
aplicacién mediante una interfaz

o Framework: Es una plantilla que ofrece una estructura de base para
elaborar un proyecto. Permitiendo agilizar procesos en el desarrollo de
software.

¢ Django: Es una herramienta que se puede usar para el desarrollo, Esta
considerado como el mejor framework para el desarrollo de aplicaciones
web con Python y es uno de los marcos de desarrollo mas demandados
por los programadores que trabajan con este lenguaje en el desarrollo
web.

o Django Rest Framework: Es una herramienta que facilita el desarrollo de
APIs para las aplicaciones web, este permite realizar las siguientes
acciones como acceder/modificar/eliminar datos del servidor.




¢ Angular: Una coleccion de bibliotecas bien integradas que cubren una
amplia variedad de -caracteristicas, que incluyen enrutamiento,
administracion de formularios, comunicacion cliente-servidor y mas.

¢ PostgreSqal: Es una base de datos de cédigo abierto que tiene una soélida
reputacion por su fiabilidad, flexibilidad y soporte de estandares técnicos
abiertos.

¢ FDD: Es una metodologia de desarrollo de software centrada en el cliente
conocida por iteraciones cortas y lanzamientos frecuentes.

¢ Usabilidad: Mide la calidad de la experiencia del usuario al interactuar con
un producto o sistema, ya sea un sitio web, una aplicacién de software,
tecnologia movil o cualquier dispositivo de usuario.

o Eficiencia: Capacidad de lograr los resultados deseados con el minimo
posible de recursos

o Eficacia: Capacidad de lograr el efecto que se desea o se espera.

¢ Satisfaccion: El cumplimiento de un deseo o la resolucion de una
necesidad, de manera tal que se produce sosiego y tranquilidad.

o Gestion: Llevar adelante una iniciativa o un proyecto para llegar a un fin.

¢ Normalizacién:Proceso que consiste en designar y aplicar una serie de
reglas a las relaciones obtenidas tras el paso del modelo entidad-relaciéon
al modelo relacional

Generalidades del proyecto
2.1. Problema por resolver

El seguimiento de los proyectos y productos del grupo de investigacion OSIRIS
& BIOAXIS, adscrito a la Facultad de Ingenieria de la Universidad El Bosque,
debe conocer el estado historico de cada proyecto o producto en desarrollo. Si
hay un inconveniente o retraso de estos proyectos, el grupo debe brindar apoyo
acorde a cada situacion. También debe generar reportes para poder gestionar
los proyectos segun el estado de los mismos y presentarlos a la institucion y a
MinCiencas. Esto con el fin de evidenciar los avances del grupo, y procurar
mantener y mejorar la categoria o posicion actual.

Para realizar el seguimiento mencionado, actualmente, el grupo de investigacion
utiliza hojas de calculo en Google Drive. Este proceso implica completar una
gran cantidad de informacién de forma no normalizada, que tiene una alta
probabilidad de error, tal como digitar en un campo no correspondiente, o repetir
la informacion pero de diferente forma, entre otras. Tampoco se cuenta con una
notificacién previa a las entregas de reportes de manera automatizada y se
presenta un exceso de trabajo por blsqueda y cuidado al realizar el registro de
datos, por parte de los investigadores.



De esta manera, los reportes no se hacen de forma uniforme, ni en los tiempos
establecidos dejando a la direccion del grupo un trabajo mas amplio para armar
los reportes de resultados parciales o definitivos periédicos para la Facultad y la
Universidad. Debido a esta situacién, se generan dificultades para supervisar las
actividades individuales y colectivas, establecer planes de accion para apoyar la
finalizacion de productos y proyectos, generar los reportes institucionales a
tiempo, entre otros.

2.2. Descripcion general del sistema a desarrollar

El sistema se encargara de facilitar la gestion y registro de los proyectos y
productos del grupo de investigacion OSIRIS & BIOAXIS en una base de datos
gue permita la integridad y facilidad de uso. El sistema tendra varios moédulos,
cada uno de los cuales desempefiara una funcién especifica. Algunos son:

e Pagina principal:

En este modulo el usuario podra observar un espacio donde ingresa el
correo electrénico y la contrasefia para poder iniciar sesion. En la parte de
abajo encontrard tres pestafas:

o La primera ofrecerd informacion general del grupo de investigacion.

o El segundo ofrece informacién sobre los estudios que han
realizado los investigadores del grupo.

o La tercera seccidbn se encuentra el registro, que tiene la
funcionalidad de registrar a los usuarios que no estén en el

sistema.
e Investigador:
o Perfil

En este médulo el investigador podra ver toda su informacion
personal y podra agregar o editar sus datos.

o Participacion

Este modulo contard con dos pestafias, en la primera pestafia
estard una tabla en donde el usuario podra observar todos los
proyectos y productos en los que se encuentra participando, y en la
segunda pestafia se encuentra la parte de avances de sus
proyectos y productos.

o Consultas

Este moddulo ofrece la informacion de todos los proyectos y
productos que se encuentran en el sistema, se podra ver toda la
informacion de cada uno, al igual que la informacién de todos los
investigadores.
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Proyectos y productos

Este modulo contiene dos pestafias, en la primera pestafia se
encuentran todos los proyectos y productos que el usuario ha
creado, también puede editar la informacion de estos si es
necesario, encontraran un botdn que les permitira realizar nuevos
entregables sobre estos y podran elaborar entregables de avances
de estos mismos. En la segunda pestafia se encuentra el espacio
para poder crear los proyectos y productos.

Notificaciones

Este médulo permite al usuario ver la actualizacion que realiza el
administrador a sus proyectos y productos, es decir si el
administrador ha aprobado la creacion o modificacion de estos,
también le notificara si tiene alguna actividad por vencer.

e Administrador:

0

Perfil

En este mddulo el investigador podra ver toda su informacion
personal y podra agregar o editar sus datos.

Permisos

Este médulo contiene tres pestafias, en la primera pestafia el
administrador tendra el cargo de cambiar el rol de investigador a
administrador y podra activar e inactivar a las personas que se
encuentren en el sistema. En la segunda y tercera pestafia se
observan los proyectos y productos registrados donde podra
cambiar el estado de estos, al igual se podran realizar cambios de
aceptacion para los avances de cada uno.

Informes

En este modulo se observan los investigadores, los proyectos y
productos que se encuentran en el sistema, donde podra ver toda
la informacion de cada uno ellos. También podrd descargar los
informes con respecto a cada proyecto y producto y un informe en
general, al igual que ver los graficos correspondientes a cada
estado de los proyectos y productos.

Notificaciones

En este modulo el administrador podra ver cuando un investigador
crea algun proyecto o producto, o si ha realizado algin cambio en
ellos, también se le notificard cuando un usuario se ha registrado.



2.3.

Propdsito de la solucion

Brindar al grupo de investigacion OSIRIS & BIOAXIS, un sistema de informacion
para que puedan gestionar de manera mas eficiente los procesos que se llevan

a cabo,

realizar un seguimiento de

los productos y proyectos de los

investigadores y presentar los reportes requeridos en el tiempo establecido, asi
como, facilitar al director un mejor control de las actividades que desarrollan
cada uno de los investigadores.

2.4. Stakeholders del proyecto

Stakeholder Descripcién Expectativas
Cliente Es el lider o director del grupo de | Espera que el equipo del
(Osiris & investigaciéon, quien conoce las | proyecto implemente los
Bioaxis) necesidades del grupo para | requerimientos exitosamente en

definir las funciones que debe | el producto final.
realizar el sistema.
Usuarios Son los investigadores del grupo | Tener una herramienta para
finales de investigacion, quienes | reporte y control de sus proyecto
deberan registrar y actualizar los | facil de manejar(usable)
proyectos y productos a su
cargo.
Director Se encarga de realizar las | Espera que el equipo de lo mejor
(Carlos correcciones y observaciones | de si mismos y cumplan con todo
Delgado) del desarrollo del proyecto. lo que se han propuesto a
realizar.

Equipo (Yuli | Se encargan de la gestion y | Esperan terminar el proyecto
Currea, creacibn de documentos y | completo, para cumplir las
Laura desarrollo del producto. expectativas y necesidades del

Chiquillo) cliente.

Metodologia

Para el seguimiento del desarrollo del artefacto se propone aplicar la
metodologia FDD, ya que esta metodologia permite optimizar el tiempo de los
usuarios y del equipo de desarrollo, ademas que es mas eficaz en el tiempo de
respuesta ante algun cambio de requisitos. Esta metodologia “es iterativa




incremental, no requiere un modelo especifico de procesos y se puede
complementar con otras metodologias. A diferencia de otras metodologias agiles
no cubre el ciclo de vida sino solo las fases de disefio, construccion y se
considera adecuado para proyectos mayores y de mision critica”.

“‘FDD consta de cinco procesos: Develop Overall Model (Desarrollar el modelo
global), Build by feature (Construir una lista de caracteristicas), Plan by feature
(Planificar), Design by features (Disefiar), Build by features (construir). Los tres
primeros procesos ocupan gran parte del tiempo en las primeras iteraciones,
siendo las dos Ultimas las que ocupan menor tiempo segun el avance del
proyecto, limitando las primeras a un proceso de refinamiento”. Considerando
gue esta metodologia no requiere un modelo especifico de procesos, se
modificé esta estructura en la EDT, la cual consta de las siguientes fases:
Gestion del proyecto, Analisis, Disefio, Construccion y Piloto de pruebas.

Requerimientos Funcionales

ID Nombre Descripcién Usuario Prioridad

RF- Inicio de El sistema debe permitir a los usuarios Cliente
01 sesién iniciar sesion utilizando la autenticaciéon
de usuario y contrasefia

RF-02 Editar perfil El sistema debe permitir modificar o Cliente Medio

actualizar los datos del usuario

RF-03 Consulta El sistema debe permitir ver la lista de Cliente
usuarios todos los usuarios
RF-04 Crear El sistema debe permitir al investigador el Cliente
proyectos registro de nuevos proyectos
RF-05 Modificar El sistema debe permitir al investigador Cliente Medio
proyectos modificar o actualizar los datos del
proyecto
RF-06 | Consultade | EI sistema debe permitir ver la lista de Cliente

proyectos todos los proyectos registrados que se
encuentren iniciados, en proceso, en
esperay finalizados

RF-07 Crear El sistema debe permitir al investigador el Cliente
productos registro de nuevos productos

RF-08 Modificar El sistema debe permitir al investigador Cliente Medio
proyecto modificar o actualizar los datos del
producto
RF-9 Consulta El sistema debe permitir ver la lista de Cliente

productos todos los productos registrados que se
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encuentren iniciados, en proceso, en
esperay finalizados
RF-10 Consulta El sistema debe permitir la basqueda de Cliente Bajo
investigadores | los investigadores que estén activos o
inactivos
RF-11 Crear El sistema debe permitr a los Cliente Alto
entregables | investigadores crear nuevos entregables
RF-12 Agregar El sistema debe permitir subir nuevos Cliente Alto
avances avances sobre los entregables
RF-13 Permisos El sistema debe permitir al administrador Cliente Medio
activar o] inactivar entregables/
proyectos/productos y usuarios
RF-14 | Descargas de | El sistema debe permitir la descarga de Cliente Alto
informes todos los proyecto y productos
RF-15 El sistema debe permitir mostrar las
Graficos gréficas de los estados en los que se Cliente Alto
encuentra los proyectos y productos
RF-16 | Plan de trabajo | El sistema debe permitir descargar un Cliente Alto
informe del plan de trabajo
Lista de caracteristicas
No. Id Caracteristicas Descripcion
1 investigador Crud de o Crear nuevo investigador
investigador ¢ Modificar investigador
2 investigador visualizar los ¢ Se visualizara los datos personales de
datos del cada investigar :
investigador ¢+  Nombre
s Apellido
s cedula
¢ estudios
¢+  Rol
1 Proyecto Crud de proyecto o Crear documento (proyecto)
¢ Modificar documento (proyecto)
2 Proyecto Editar estado ¢ Elinvestigador podra cambiar el estado
proyecto del proyecto a:
o propuesta
o iniciando




o ejecucion
o finalizado

o detenido
2.1 Proyecto Agregar nuevo Se asignara el rol, con sus datos
participante personales
2.2 Proyecto Crear nuevo Se mostraré los cambios que se hicieron
soporte(evidenci al proyecto, para verificar el estado en el
a de cambio de cual quedo
estado)
3 Proyecto Visualizar datos Se mostraran todos los proyectos que
del proyecto estén activos o inactivos para los
investigadores
1 Producto Crud del Crear documento (producto)
producto Modificar documento (producto)
2 Producto Visualizar la lista Se mostraran todos los productos que
de productos estén activos o inactivos para los
investigadores
3 Producto Agregar nuevo Se asignara el rol, con sus datos
participante personales
4 Producto Modificar estado El investigador podra cambiar el estado
producto del producto a:
0 propuesta
o iniciando
o ejecucion
o finalizado
o detenido
5 Producto Crear nuevo Se mostrara los cambios que se hicieron
soporte(evidenci al producto, para verificar el estado en el
a de cambio de cual quedo
estado)
6 Producto Visualizar datos Se mostraran por omision todos los
del producto productos que estén activos o0 segun
solicitud se mostraran los inactivos
1 Plan de trabajo | CRUD de plan Crear plan de trabajo
de trabajo Modificar plan de trabajo
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5. Motivadores Arquitecturales

5.1. Restricciones de Tecnhologiay Negocio

Restriccion
modificacion de

entregas

Los investigadores no podran modificar la entrega de alguna

actividad después de la fecha limite.

Cliente

Solicitar modificacion

Solo se le habilita la actividad al ser solicitada para que pueda

realizar el cambio.

Restriccion

participantes de

proyectos y productos

Los participantes de los proyectos y productos no podran

modificar, ni subir avances sobre estos mismos.

Cliente

Ver informacion respecto a los proyectos y productos

Ninguna

Guardar actividad o

cambios de algun

proyecto o producto

Las actividades o cambios quedaran como borrador, solo se
guardaran si el lider aprueba la solicitud.

Cliente

11



No queda guardado los cambios hasta que el lider lo apruebe.

Ninguna

Restriccion inicio de

sesion

Si algun usuario se encuentra inactivo en el sistema no podra

ingresar al sistema

Cliente

Mostrar una alerta que le permita saber que se encuentra

inactivo.

Ninguna

5.2. Atributos de Calidad
5.2.1. Requerimientos No Funcionales

¢ Frameworks empleados: ElI software debe implementar
Angular para el front-end y Django para el back-end.

o Capacidad del software: El software debe soportar varios
usuarios al mismo tiempo.

¢ Mensaje de notificacién: El software debe permitir ver las
notificaciones de aviso a los usuarios.

¢ Interfaz comoda: El software debe contar con una interfaz
cémoda y amigable para el usuario.

¢ Cifrado de contrasefias: El software debe poder cifrar las
contrasefias de los usuarios para mantener la seguridad de
las cuentas.

¢ Descarga de informes: El software debe permitir realizar
descarga de informes a los administradores.

12



5.2.2. Escenarios de Calidad

Usabilidad

El aplicativo debe de tener una interfaz intuitiva para que
los usuarios puedan interactuar facilmente con el

sistema

Usuario

Navegar por el sistema

Sistema de informacion

Sistema en ejecucion

Las funcionalidades son de facil acceso y manipulacién

Por medio de un click, se accede a las diferentes

funcionalidades

02 - Director/ Investigador

Portabilidad

El aplicativo debe de adaptarse a distintos tamarfios de
pantalla desde dispositivos de computador

Usuario

Ingreso al sistema desde distintos dispositivos

Pantalla

Sistema en ejecuciéon

Adaptabilidad del sistema dependiendo el tamafio de la
pantalla

Cambio de tamafio de pantalla conforme al dispositivo

que se utilice.

03 - Director / investigador

13



Eficiencia

El tiempo de respuesta del sistema que sea
considerablemente rapido, asi brindarle una buena

experiencia al cliente

Usuario

Navegacion por el sistema

Sistema de informacion

Sistema en ejecucion

Eficiencia de respuesta durante la navegacion

Carga de no mas de 5 segundos.

6. Contexto

6.1. [Escenarios Operacionales

Creacién de nuevo proyecto / producto

El investigador tendra que llenar los datos requeridos para el
registro de los proyectos/productos y podra cargar un

documento soporte con la aceptacion (firma) de los mismos.

Se realiza el registro de los proyectos/productos y podra

visualizarlo en el sistema.

Puede subir cualquier tipo de archivo como evidencia.

14



Permisos usuarios

El sistema confirmara si el documento ha quedado en borrador

para ser aprobado por el lider.

El sistema mostrard una ventana emergente donde le indicara

si el archivo se ha registrado con éxito.

La salida permite al investigador visualizar su
proyecto/producto, pero no podra modificarlo hasta que el

director de la aprobacion.

Director del grupo

de investigacion

El director podra cambiar el estado de los usuarios, proyectos y
productos, asi como el rol de investigador/administrador de los

usuarios.

Seleccionar al usuarios/proyecto/producto que desea cambiar
el estado, al igual que seleccionar el rol que requiere modificar.

Cuando el director seleccione el cambio de rol o de estado de
los usuarios/proyecto/producto, se actualizar4 en la base de

datos y el cambio sera visible por cada usuario.

El sistema confirmara al director si el cambio que ha realizado

se ha guardado.

15




Mostrar una ventana emergente con la confirmacion de si el

cambio fue exitoso o no.

La ventana emergente permite al director saber si los cambios

realizados han sido guardados.

7. Patrones de disefio y arquitectura de software
Estilos Arquitectonicos:
e Arquitecturas en capas:

Este estilo arquitectural permite desacoplar las capas que el sistema de
informacion maneja. En este caso, las capas que se encuentran
presentes son:

¢ Capa Logica.
¢ Capa de Presentacion.
¢ Capa de Datos.

Esta arquitectura se escogid porque presenta ventajas durante su
implementacion, como la modularidad, simplicidad, mantenibilidad,
rendimiento, flexibilidad, escalabilidad, portabilidad y estabilidad.

Patrones de Disefio:
Patron estructural:

¢ Adapter: Permite adaptar la informacion de los diferentes servicios
o proveedores de dominios en uno sOlo posibilitando la
compatibilidad de extensiones como JSON o XML en uno sélo. Se
utilizara en este sistema JSON.

Patron creacional:
e Singleton: Necesario para mantener dos instancias permanentes
mientras el software esté en ejecucion, el logger y la base de
datos.

16



8.

Puntos de Vistay Modelos Arquitecturales

8.1. Puntos de Vista: Descripcion del problema

8.1.1. Punto de Vista: Contexto de la solucién (Diagrama de

Contexto)

Base de datos

Guardar datos

Informacién

Ingreso de actividades de
proyecto y productos

Director Confimacion:de-actvidades:o:cambios Sistema de gestion de informacion para el grupo de investigacion
< i\ Osiris & Bioaxis N
Infemacion de Informacién de proyectos y productos

investigadores / proyectos y productos
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8.2. Puntos de Vista: Interaccion
8.2.1. Diagramas de flujo

Inicio

£
7

%
:

Iniciar sesion Crear nuevo
proyecto/producto
o ¥

‘ Ingresar datos

e No Realizar registro
~._ Tegistrado? -~

i \ «
';Cumme con 105~ No Realizar los cambios
datos pedldc-s? -~ que sean requeridos

_~~iSe encuentra - Mo puede iniciar
“-gctivo el usuario? sesion

Ingresa a la pagina
principal

. .
< <

Se guardan los datos
a la base de datos
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No

“~_algtin date comin?

consultar proyecto

v

Ingresar nombre de
proyecio

" iSeencuentra

:..,gd'liiere modificar aiﬁ'ﬂn‘._:_
“dato o cambiar estado?

-

Seleccionar proyecto

Mostrar datos
encontrados

v

Ver datos generales
del proyecto

Ingresar datos de
cambio

L
-

Subir documento de
soporte

No

———

No

consultar producto

Y

Ingresar nombre de
producto

~ iSeencuentra
_algin dato comin? _

Mostrar datos
encontrados

Seleccionar producto

h A

Ver datos generales
del producto

:...5d'ﬁiere modificar algiin.. .
“dato o cambiar estado?

Ingresar datos de
cambio

v No

Fa Y

Subir documento de
soporte
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Proyecto y productos

Realizar consulta

~; Desea filtrar por
. proyecto?

Si

Mostrar todos los
proyectos que tiene

-""".'aDesea filtrar D{JI.'.-.""'
"~ producte?

Mostrar todos los
productos que tiene

MNo

Investigadores

Realizar consulta

< ;Desea filirar?

Mostrar todos los
investigadores

MNo
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Activar o Inactivar
usuario

)

_¢Desea activaro._
g inactivar _
“-_Un usuario?

Activafinactiva
usuario

__~;Desea cambiar _
“-._rol de usuario?

Si

Mo . Cambioderola
Administrador/
Investigador

Mo

-

-«

Seleccionar
proyecto/producto

_~¢Desea descargar-._ No
T~ informes?

'Se descarga informe |

del proyecto/producto
seleccionado

Fin
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Configuracion plan de
trabajo

{._CFEEF nueva

"‘"-._

Plan de trabajo

< ;—
., c:urrfguracmn'> o

Ingresar datos

& |a base de datos

Se guardan los datos }

.

oy

7 Guardar plan dé—. Mo

- trabajo? -
H"""-H ---___.-'

-, >
il

proyectos /productos

e ingresar datos

Seleccionar |
solicitados J

l

Se guardan los datos

2 la base de datos }




8.3. Puntos de Vista: Desarrollo (Modelo de datos)

e

PiE]

https://drive.google.com/file/d/IFHGMCD1RV3IZlyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=
sharing

8.4. Puntos de Vista: Modelo BPMN

H N
)
EO— ©
Contrmacién de
3
2|,
3|z
5|3 N
g2
g (@
2|2 Confrmacién de
H 2o
£
z
H
H
i
o
s
2 H
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https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FHGmCD1RV3IZIyKb0zVK03BVbAFpFFOG/view?usp=sharing

J

Notifica: Datos
cambiados
exitosamente

Iniciar sesion L

Sesion iniciada

eEditar perfi?

Ingresar los
datos de los
campos a
cambiar o
agregar

Notifica: Datos
cambiados
exitosamente

Verificacién
estado del
usuario

Verificacién de
datos
ingresados

iLas credenciales
son validas?

usuario se
jentra activo?

Datos recibidos quardados

¢ Cambiar rol del
usuario?

Rol actualizado

inactivar usuario?

¢Activar o

Estado usuario

actualizado

4
o




¢Cambiar estado

del proyects

producto’

Notifica: Se a
creado un
nuevo proyecto
/ producto

2

Estado del
proyectol
producto

actualizado

¢Crear proyectos/
productos?

s Crear nuevo

proyectol
producto

Notifica: Los
datos
ingresados son

invalidos

Notifica
Proyectol
producto

creado
exitosamente

Datos recividos

Verificar datos

ingresados

Se suben los
datos a la base
de datos

4Los datos
ingresados son
correctos?

Aprobar
entregable?

Permiso para
agregar datos a
entregable

Crear
configuracién de

nuevo
entregabie?

Ingresar datos
del entregable

Notifica
Entregable
creado

¢Subir avances
de eniregable?

urliarchivo

Notifica
nce
quardado

guardados

Guardad datos

¢Activaro
inactivar avance?

e

modificado

¢Crear nueva

configuracién de

plan de yrabajo?

No

Ingresar datos
de

configuracion
de plan de
trabajo

Activar
Inactivar

Nofifica: Plan
de trabajo

creado

Configura

de plan de
trabajo
actualizado

Datos
quardados

Recibir datos.
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¢Descargar pla
de trabajo?

O—®—

Se descarga el
plan de trabajo
en xisx

O

cAgregar plan de
trabsjo?

i

Sel

ingresar los

solicitados

leccionar y

datos

Nofifica: Se
guardo con
éxito

No

Datos
guardados

Consultar datos

>
=)

Visualizar datos

Visualizar datos

s

5

Descargar para tener mejor visualizacion:

https://drive.google.com/file/d/1KDi CnTeoSZ0gz9mw7tipCHINAO96n4F/view?usp=shar

ing
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https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDi_CnTeoSZ0qz9mw7tipCHinAO96n4F/view?usp=sharing

%Ug Programa de Ingenieria de Sistemas

EL BOSQUE Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

Documento de requerimientos

Fecha:
13/09/2024

Péagina 1




%Ug Programa de Ingenieria de Sistemas

EL BOSQUE Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

TABLA DE CONTENIDO

Historial de Versiones
Informacién del Proyecto
Datos
Requerimientos Funcionales:
Requerimientos no Funcionales:
Tabla de Prioridades de Requerimientos
Visualizacién (Mockups)
Firmas de aceptacion

O Ok W WWw

10
16
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M ¢ Programa de Ingenieria de Sistemas

Historial de Versiones

Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

Fecha Version Autor de la Organizacion Descripcion
version
25/05/23 1 Yuli Tatiana Grupo de inicio
Currea Pino investigacion
OSIRIS &
Laura Daniela BIOAXIS
Chiquillo Leon
10/04/24 2 Yuli Tatiana Grupo de Correcciones
Currea Pino investigacion
OSIRIS &
Laura Daniela BIOAXIS
Chiquillo Leon
23/04/24 3 Yuli Tatiana Grupo de Correcciones
Currea Pino investigacion
OSIRIS &
Laura Daniela BIOAXIS
Chiquillo Leon
23/07/24 4 Yuli Tatiana Grupo de Modificacion
Currea Pino investigacion
OSIRIS &
Laura Daniela BIOAXIS
Chiquillo Leon
15/08/24 5 Yuli Tatiana Grupo de Modificacion
Currea Pino investigacion
OSIRIS &
Laura Daniela BIOAXIS
Chiquillo Leon

Informacion del Proyecto

Datos

Empresa / Organizacion

Grupo de investigacién OSIRIS & BIOAXIS

Nombre del Proyecto

Sistema de gestion de informacion para el grupo
de investigacion OSIRIS & BIOAXIS

Cliente/representante

Judy Marcela Moreno

Patrocinador principal

Carlos Ignacio Delgado Roman

Péagina 3




{0 Programa de Ingenieria de Sistemas
l I g g Documento de

requerimientos

EL EGSQUE Proyecto de grado 2

Requerimientos Funcionales:

1.

El sistema debe permitir a los usuarios iniciar sesion utilizando la

autenticacion de usuario y contrasefia

El sistema debe permitir modificar o actualizar los datos del usuario

El sistema debe permitir ver la lista de todos los usuarios

El sistema debe permitir al investigador el registro de nuevos proyectos

El sistema debe permitir al investigador modificar o actualizar los datos del

proyecto

El sistema debe permitir ver la lista de todos los proyectos registrados que

se encuentren iniciados, en proceso, en espera Y finalizados

El sistema debe permitir al investigador el registro de nuevos productos

8. El sistema debe permitir al investigador modificar o actualizar los datos del
producto

9. El sistema debe permitir ver la lista de todos los productos registrados que
se encuentren iniciados, en proceso, en espera y finalizados

10.El sistema debe permitir la busqueda de los investigadores que estén
activos o inactivos

11.El sistema debe permitir a los investigadores crear nuevos entregables

12.El sistema debe permitir subir nuevos avances sobre los entregables

13.El sistema debe permitir al administrador activar o inactivar entregables/
proyectos/productos y usuarios

14.El sistema debe permitir a los administradores la descarga de informes
sobre todos los proyecto y productos o un proyecto y un producto

15.El sistema debe permitir a los administradores mostrar las gréaficas de los
estados en los que se encuentra los proyectos y productos

16. El sistema debe permitir a los administradores descargar un informe de plan
de trabajo

17.El sistema debe permitir a los administradores autorizar un nuevo usuario,

un nuevo proyecto 0 un nuevo producto.

abrwn

o

~

Péagina 4



gug Programa de Ingenieria de Sistemas

EL BOSQUE Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

Requerimientos no Funcionales:

PwbdE

administradores

El sistema debe presentar los colores institucionales de la universidad
El software debe soportar varios usuarios al mismo tiempo.

El software debe permitir ver las notificaciones de aviso a los usuarios
El software debe permitir realizar descarga de

informes a los

Pagina 5



Programa de Ingenieria de Sistemas

Documento de

Proyecto de grado 2

requerimientos

Tabla de Prioridades de Requerimientos

01

Inicio de sesidn

Descripcion

El sistema debe permitir a los usuarios
iniciar sesion utilizando la autenticacion
de usuario y contrasefia

Prioridad Alta
Comentarios
02 Modificacion y Actualizacion de usuario

Descripcion

El sistema debe permitir modificar o
actualizar los datos del usuario

Prioridad Medio
Comentarios
03 Lista de investigadores

Descripcion

El sistema debe permitir ver la lista de
todos los usuarios

Prioridad Bajo
Comentarios
04 Nuevos registros de proyectos

Descripcién

El sistema debe permitir al investigador
el registro de nuevos proyectos

Prioridad

Alto

Péagina 6




EL BOSQUE

Programa de Ingenieria de Sistemas

Documento de

Proyecto de grado 2

requerimientos

—
Comentarios
05 Modificacion y Actualizacion de
proyectos
Descripcion El sistema debe permitir al investigador
modificar o actualizar los datos del
proyecto
Prioridad Medio
Comentarios
06 Lista de proyectos
Descripcion El sistema debe permitir ver la lista de
todos los proyectos registrados que se
encuentren iniciados, en proceso, en
espera y finalizados
Prioridad Bajo
Comentarios
07 Nuevos registros de productos
Descripcién El sistema debe permitir al investigador
el registro de nuevos productos
Prioridad Alto
Comentarios
8 Modificacion y Actualizacion de
productos
Descripcién El sistema debe permitir al investigador

Péagina 7




EL BOSQUE

Programa de Ingenieria de Sistemas

Documento de

Proyecto de grado 2
—

requerimientos

modificar o actualizar los datos del
producto

Prioridad Medio
Comentarios
9 Lista de productos
Descripcion El sistema debe permitir ver la lista de
todos los productos registrados que se
encuentren iniciados, en proceso, en
espera y finalizados
Prioridad Bajo
Comentarios
10 Blsqueda de investigadores
Descripcién El sistema debe permitir la busqueda
de los investigadores que estén activos
0 inactivos
Prioridad Bajo
Comentarios
11 Configurar entregable
Descripcion El sistema debe permitir a los
investigadores crear nuevos
entregables
Prioridad Alto
Comentarios

Péagina 8




EL BOSQUE

Programa de Ingenieria de Sistemas

Documento de

Proyecto de grado 2
—

requerimientos

12 Subir avances
Descripcion El sistema debe permitir subir nuevos
avances sobre los entregables
Prioridad Alto
Comentarios
13 Permisos
Descripcion El sistema debe permitir al
administrador activar 0 inactivar
entregables/  proyectos/productos y
usuarios
Prioridad Medio
Comentarios
14 Informes
Descripcion El sistema debe permitir la descarga
de todos los proyecto y productos
Prioridad Alto
Comentarios
15 Graficas
Descripcion El sistema debe permitir mostrar las
graficas de los estados en los que se
encuentra los proyectos y productos
Prioridad Alto
Comentarios

Pagina 9




Documento de

g[ :|§ Programa de Ingenieria de Sistemas
\ requerimientos

EL BOSQUE Proyecto de grado 2

Visualizacion (Mockups)

Inicio de sesidn

Q, www.Osiris&Bioaxis.unbosque.edu.co

OSIRIS & BIOAXIS

Visualizacion de datos de investigadores

www.Osiris&Bioaxis.unbosque.edu.co
q

Informacién del grupo

OEIRIE & BIDAXIS

Péagina 10



E[ :|§ Programa de Ingenieria de Sistemas
Lt

EL BOSQUE Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

Visualizacion de informacion del grupo

Q, www.Csiris&Bicaxis.unbosque.edu.co

Visualizacion de registro de investigadores

Q, www.Osiris&Bioaxis.unbosque.edu.co

Apellido1 Apellido 2

Institucion

Guardar

Lista de investigadores activos

Péagina 11



{ k Programa de Ingenieria de Sistemas
AN 9 g Documento de

EL I'?sc:'sq[ E Proyecto de grado 2 requerimientos

Estado de los investigadores

Investigadores Seoyectes
Usuarios Rol

Nombre1 Nombre2 Apellido1 Apellido2 profesor
-

Nombre1 Nombre2 Apellido1 Apellido2 profesor ()
=

Nombre1 Nombre2 Apellido1 Apellido2
- (@)

Estado de usuarios

Visualizacion del perfil del investigador

Q, www. Osiris&Bioaxis.unbosque edu.co

a

Nombre1 Nombre2 Apellido1 Apellido2

N

Informacion

lista de productos y proyectos

Péagina 12



v lly Programa de Ingenieria de Sistemas

IVERSIDA Proyecto de grado 2

Documento de
requerimientos

Titulo proyecto/producto Investigador(es) m m

Juan 2510-23

intancia y Colambia.

Lista de investigadores con sus productos y proyectos

Q, www.Osiris&Bioaxis.unbosque.edu.co

[

Ver mas

Juan Andres Artias Ozpina OE&B

William Martinez Mejia Ver mis

Ver mis

Juan David Contreras Aguirre

Pablo Cam?

Péagina 13



{ k Programa de Ingenieria de Sistemas
AN 9 g Documento de

EL I'?sc:'sq[ E Proyecto de grado 2 requerimientos

(Q

Modificar
Tipo de producto:  Software Categoria:

Titulo: Biodigestor ESACE-El Bosque Afio: 2023

Tipo de registro: Titular:
Nimero: 4245 13/02/2023

soporte:

G- o

Crear un nuevo producto o proyecto

Proyectos y productos

Tipo de producto: Software

capitula en libro resultads
de investigacién o libro de
farmacién

proyecte responsabilidad
social

evento

proyecto de investigacian

Articulos publicos o en
proceso de publicar

Péagina 14



I Programa de Ingenieria de Sistemas
}_[ I2 g 9 Documento de

EL Ec:sqf E Proyecto de grado 2 requerimientos

—————1

Tipo de producto: Software Notificaciones

Titula: Retraso en investigacitn A1 3¢

Retraso en i izacion A3 M

proceso de publicar

Péagina 15



DOCUMENTO PRUEBAS DE USABILIDAD HEURISTICA

SISTEMA DE GESTION DE INFORMACION PARA EL GRUPO DE INVESTIGACION
OSIRIS & BIOAXIS
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En el presente documento se encontraran las calificaciones de las pruebas de usabilidad del
sistema. se mide con la siguiente escala:

N/A: No existe 0 no se requiere

a b~ wN PR

: Pobre

: Bajo

: Aceptable
: Bueno

: Excelente

Se realizaron las siguientes preguntas:

N/A

i 1.Control y libertad del usuario

1.1. ¢Elusuario puede salir de todos los estados,
como ventanas emergentes y

multimedia? ¢ El estado de salida es coherente y
claro?

1.2.¢ El usuario tiene control sobre su informacién
personal?

1.3. ¢ El sistema provee botones u otros medios
propios para retroceder/avanzar a otra pagina?

. 2. Prevencion de errores

2.2. ¢, Son claras las instrucciones de lo que se
espera del usuario en cada elemento de
interaccion?

2.3. ¢ Se ofrecen alertas y mensajes de
confirmacioén de acciones definitivas?

2.4. ¢ Existen limitaciones utiles que eviten que el
usuario cometa errores?

. 3. Disefio estético y minimalista

3.1. ¢ Los elementos mostrados en la interfaz son
todos necesarios?

3.2. (El disefio de la interfaz de usuario es simple
y facil de entender?

3.3. ¢ Tiene claro el usuario qué significan todos
los iconos y por qué estan incluidos en el disefio?




3.4. El contenido esta correctamente organizado.

. 4. Visibilidad del estado del sistema

4.1. ¢Se notifica al usuario sobre los cambios
realizados de nuevas creaciones y
actualizaciones?

4.2 Los botones posibles de explorar estan
claramente sefalados.

. 5. Coincidencia entre el sistema y el mundo real

5.1. ¢ Los elementos son familiares o
comprensibles para el usuario?

5.2. ¢ El contenido estd adaptado al conocimiento
del usuario?

5.3 Los conceptos utilizados son entendibles.

5.4. Las palabras son de significado conocido

. 6. Consistenciay estandares

6.1. ¢ Los elementos que se repiten tienen el
mismo estilo visual (por ejemplo, botones)?

6.2. ¢ Existe un estandar de disefio coherente para
los titulos?

6.3. Existe coherencia entre el nombre de un
enlace y el sitio al que
apunta.

6.4. Todos los enlaces tienen contenido.

6.5. Solo existe un boton o enlace que lo lleve a
un mismo sitio

. 7. Mostrar antes que recordar

7.1. ¢ La informacion necesaria para llevar a cabo
una accion o progreso viene dada en el contexto,
en vez de haber sido mostrada previamente y
necesario recordarla?

7.2. ¢Los iconos son coherentes y faciimente
reconocibles, en caso de que dichos iconos
tengan enlaces o inicien una accién o proceso?




7.3. Es posible reconocer donde se encuentra el
usuario.

8. Flexibilidad y eficiencia de uso

8.1. ¢ Se ofrecen atajos para hacer algunas
acciones mas rapido?

. 9. Comunicar errores con facilidad .I

9.1. ¢ Se indica cuando pasa un error?

9.2. ¢ Se le presentan al usuario mensajes de
error educados que no culpan al
usuario por el error?

9.3. Después que ocurre un error es facil volver al
sitio de origen

10. Ayuda y documentacion

10.1. Existe una guia o manual del uso del
sistema

Referencias:

1. https://beta.www.gov.co/uploads/KIT _GUIA USABILIDAD _GD DIC 2020 v_2 0.pdf
https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/

2. https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019 Medici%C

3%B3n_de la_usabilidad.pdi?sequence=1

https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico

4. https://www.uifrommars.com/como-medir-usabilidad-gue-es-sus/

w



https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA_USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf
https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019_Medici%C3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1
https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico
https://www.uifrommars.com/como-medir-usabilidad-que-es-sus/
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En el presente documento se encontraran los resultados de la pruebas del sistema, se mide
con la siguiente escal:

Si: Aprobado
No: Rechazado
Por favor indica la(s) dificultad(es) que tuvo: Se ingresa comentario

Se realizaron diferentes preguntas correspondiendo al rol del usuario, los roles son con
respecto al grupo de investigacién, si son investigadores o director del grupo de
investigacion:

1. Preguntas Investigador

Si

No

Por favor indica
la(s) dificultad(es)
gue tuvo

i Preguntas

1. ¢Pudo acceder al enlace del sistema?

2.

¢, Si le llego el mensaje a su correo
electrénico?

. ¢Pudo cambiar la contrasefia?

. ¢Pudo encontrar sus datos personales,

académicos y profesionales?

. ¢Pudo editar la informacion personal y

académica?

. ¢ Pudo activar o inactivar a un

investigador?

. ¢ Pudo cambiar el rol a un usuario?

. ¢Pudo aprobar,rechazar, o mandar a

corregir un proyecto/producto?

. ¢Pudo cambiar el estado del

proyecto/producto?

10. ¢ Pudo aprobar rechazar o mandar a

corregir un entregable?

11. ¢ Pudo activar o inactivar una entrega?

12. ¢ Pudo crear un nuevo plan de trabajo?

13. ¢ Pudo descargar el plan de trabajo?




14.

¢Pudo editar la fecha de entrega de un
plan de trabajo?

15.

¢,Pudo activar o inactivar un plan de
trabajo?

16.

¢,Pudo ver el estado en gréaficos de los
proyectos/productos?

17.

¢,Pudo descargar toda la informacion de
todos los proyectos/productos?

18.

¢Pudo descargar la informacion de un
proyecto/producto?

19.

¢ Se puede ver la trazabilidad del
proyecto/producto?

20.

¢, Se puede descargar toda la informacién
de los investigadores?

21.

¢, Pudo recibir notificacion de las
actividades realizadas por el investigador?

22.

¢, Pudo ver el historial de notificaciones?




2. Preguntas Director

Si

No

Por favor indica
la(s) dificultad(es)
que tuvo

. Preguntas

1.

¢Pudo ingresar al enlace del sistema?

2.

¢,Pudo realizar el registro?

. ¢Lelleg6 un correo electrénico

confirmando su registro?

. ¢Pudo ingresar al sistema?

. ¢Pudo encontrar sus datos personales?

. ¢Pudo agregar o cambiar sus datos?

~

. ¢,Pudo encontrar los proyectos y

productos en los que esta participando
como coinvestigador?

8. ¢ Visualizé los proyectos, productos e

investigadores que estan registrados en el
sistema?

9. ¢Pudo segregar los proyectos y productos
gue manejara durante ese periodo?

10. ¢ Logré visualizar todos los proyectos y
productos que ha creado?

11. ¢ Pudo configurar los entregables?

12. ¢ Pudo subir los avances y cambiar la
informacion del proyecto registrado?

13. ¢ Ha podido registrar sus proyectos y
productos en el sistema?

14. ¢ Recibio notificaciones sobre los cambios
realizados por el administrador en sus
proyectos y productos, asi como sobre la
creacion del plan de trabajo?

15. ¢ Si le llego el mensaje a su correo
electronico?

16. ¢ Pudo cambiar la contrasefa?




Referencias:

1. https://beta.www.gov.co/uploads/KIT_GUIA USABILIDAD_GD_DIC_2020_v_2_0.pdf
https://wiredandlinked.com/blog/como-hacer-una-evaluacion-heuristica/

2. https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/8828/2019 Medici%C
3%B3n_de_la_usabilidad.pdf?sequence=1

3. https://es.scribd.com/document/596681194/Plantilla-Analisis-Heuristico
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Anexo No. 16: Video guia

1

EL BOSQUE
Inicio de Sesion

Para ver el video dirijase al siguiente enlace:

https://www.canva.com/design/DAGSR8DVfi8/-RfzAA4XCtoHf kgnzgjtw/watch?utm_content
=DAGSR8DVfi8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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