










Figura 13. Cómo se hace un museo
Fuente: Bohm, D. (2020). Cómo se hace un 
museo [Imagen]. Nordicalibros. Tomado de 
https://www.nordicalibros.com/product/co-
mo-se-hace-un-museo/
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Figura 14. Tenochtitlan
Fuente: Ferreyra, S. (2022). Acceso a 
recorrido virtual Recinto Sagrado México 
Tenochtitlan [Imagen]. Adverestudio. 
Tomado de https://www.advestudio.com/-
acceder-a-recorrido-virtual-recin-
to-sagrado-mexico-tenochtitlan/
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Figura 15. Museo virtual del prado.
Fuente: Anónimo. (2021). Visitas virtuales 
[Imagen]. Museo del Prado. Tomado de 
https://www.museodelprado.es/visitas-vir-
tuales
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Figura 16. The legend of Zelda Link's 
Awakening  
Fuente: Anónimo. (2019). The legend of 
Zelda Link 's Awakening [Imagen]. 
Nintendo. Tomado de https://www.ninten-
do.es/Juegos/Juegos-de-Ninten-
do-Switch/The-Legend-of-Zelda-Link-s-Aw
akening-1514327.html 
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Figura 17 Unity portal
Fuente: Anónimo. (2022). Unity [Imagen]. 
Imic technology. Tomado de https://ww-
w.imic.edu.vn/tin-tuc-cong-ng-
he/30664/uni-
ty-3d-la-gi-va-no-duoc-su-dung-de-lam-gi
-hoc-lap-trinh-game-unity-tai-imic.html
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Figura 18 Voleyplaya.
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 19 Caballo en el pueblo paisa.
Fuente: Elaboración propia (2022)
Página 30

Figura 20
Fuente: Elaboración propia (2022
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Figura 21 mujeres recostadas en la 
playa
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 22 Demolición en obra
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 23 Elefante en circo
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 24 Salvavidas
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 25 iglesia central
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 26 Granja Botero
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 27 Tigre de circo
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 28 Escenario playa
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 29 Vista frontal pájaro
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 30 Vista lateral pájaro
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 31 Render frontal pájaro
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 32 Render trasero pájaro
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 33 Rigging pájaro
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 34 Fernando Botero en su 
mundo.
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 35 Hombre sentado en la 
playa
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 36 Ensombrerado
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 37 Obrero en construcción
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 38 Hombre de pie en la 
playa
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 39 Payaso en circo
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 40 Angel de pueblo
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 41 Dinámicas de juego
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 42 Problemática
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 43 Acción del personaje
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 44 Problema resuelto
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 45 celebración
Fuente:Elaboración propia (2022)
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Figura 46 Portal de distribución unity
Fuente: Anónimo. (2022). Unity 
distribution portal  [Imagen]. Unity. 
Tomado de         https://api-udp.uni-
ty.com/partners
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Figura 47 Tala de árboles
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 48 Pájaro silvestre
Fuente: Elaboración propia (2022)
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Figura 49 Elefante de circo bajo el sol
Fuente: Elaboración propia (2022)
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