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Abstract.

Llegada al nuevo mundo, es una instalacion artistica inmersiva presentando una pieza
audiovisual adaptada al formato de realidad virtual, que involucra estimulos
sensoriales a nivel visual y auditivo, aprovechando la ciencia ficcidon para exagerar
una posible linea de tiempo presente-futura de caracter distdpico; el espectador se
enfrenta a un escenario hipotético donde es considerado el personaje principal de la
historia, teniendo una conversaciéon con una entidad no humana de Inteligencia
Artificial (IA). La obra enuncia el origen de la amenaza ecoldgica actual como una
consecuencia del modelo econdmico capitalista, con el fin de reflexionar acerca de
nuestro papel en el presente como consumidores-productores y nuestra
responsabilidad sobre la situacion ecoldgica-econdmica futura desde la sociedad
colombiana, consiguiendo una mayor consciencia en el comportamiento general de
produccion y de consumo, mejorando las posibilidades del resto del siglo XXI.

Invitacion.

Estimado lector, lo invito a ver mi trabajo de grado Llegada al nuevo mundo:
(caracter presencial)

Bienvenido, estds cordialmente invitado a la exposicion VOLVER AFUERA a ver la obra
de arte Llegada al nuevo mundo, en la ubicacion: Espacio Odedn, direccion: Cra. 5 #12C-73
el dia 4/12/21 de 4:00 p.m. a 6:00 p.m. Te espero con ansias.

Att: Alejandro Esquivel Duran
(Caracter digital)

Bienvenido, en caso de no poder asistir al evento presencial, estds cordialmente invitado a
experimentar la obra desde el canal virtual, accede al siguiente link y disfruta la obra.
https://youtu.be/BY gzOWhNP5s

Para ver esta obra te recomiendo verla de la siguiente manera:

- Ve aunsitio en el que puedas estar comodo, preferible una silla giratoria, para poder
visualizar cada lado sin mover el cuerpo.

- Utiliza un visor de realidad virtual o que acepte el formato 360°, en caso de no tener
uno, se te dejara a continuacion las instrucciones para crear uno.
https://www.youtube.com/watch?v=2zEpC_Y{zU4

- Utiliza audifonos en todo momento para mejorar la experiencia inmersiva,
recomiendo utilizar unos de cancelacion activa.

Muchas gracias por su participacion

Att: Alejandro Esquivel Duran


https://youtu.be/BYgz0whNP5s
https://www.youtube.com/watch?v=2zEpC_YfzU4

Descripcion de la obra.

Parto del concepto de “Ecologia”, siendo su definicion, segin la RAE, el estudio de
las relaciones de los diferentes seres vivos entre si y con su entorno, junto a cémo
estas interacciones entre los organismos y su ambiente afectan a propiedades como la
distribucion o la abundancia.

En el Arte contemporaneo, se debe relacionar la creacion con un contexto especifico,
normalmente este contexto estd delimitado por un territorio o una historia, sin
embargo, yo me concentro en algo mas global, algo que nos compete a todos como
humanidad, solo que utilizo mi territorio (Bogot4) como el lugar del acontecimiento
principal, asi como imdgenes de archivo referentes a nuestro contexto como
colombianos globalizados, que plantean el escenario pre-apocaliptico que lleva al
futuro distopico de mi obra.

Como artista me desenvuelvo en las relaciones entre las multidisciplinas, del como lo
micro afecta a lo macro, buscando puntos de convergencia entre conceptos
equidistantes. Generalmente trabajo con tres temas: La economia, la ecologia y las
ciencias junto al uso de ficciones como excusa comunicativa, permitiéndome asi
exagerar una posibilidad futura en torno al contexto actual, convirtiéndolo en
relevante y memorable, més all4 de su utilidad objetiva-contemplativa.

Al enfocarse en las relaciones entre los diferentes seres vivos se llega al contexto
actual (2021), en el cual nos encontramos frente a una amenaza ecoldgica, no solo
para nosotros, sino para los demas seres que interactian y los recursos naturales
(distribucion-abundancia). Al enfrentarnos a esta realidad, es importante entender el
JPor qué? Y el ;Como? Llegamos a este estado de amenaza ecologica, respuesta que
se encuentra en los estatutos del modelo economico capitalista y sus influencias en el
comportamiento de consumo. La ciencia ficcion crea una especulacion que relata
acontecimientos posibles desarrollados en un marco imaginario, cuya verosimilitud
se fundamenta narrativamente en los campos de las ciencias fisicas, naturales y
sociales. A partir de la investigacion realizada para este proyecto, establezco una
narrativa ficticia, que, mediante a la produccion artistica, permitira influir en el
proceso de aprendizaje, consciencia y experiencia, esperando que el resultado de la
conjuncidn creativa-investigativa de esta obra consiga un cambio de comportamiento
frente al papel del espectador dentro del modelo capitalista.

La llegada al nuevo mundo estd compuesta por dos dispositivos, el primero es un
visor de realidad virtual, especificamente el Samsung Gear VR, el segundo son unos
audifonos (headphones) inaldmbricos de cancelacion activa de ruido. La experiencia
esta formada por tres ramas, una visual, una sonora y una narrativa.



Instalacion presencial - I1
La imagen consiste en un video adaptado al formato de realidad virtual que ocupa el
campo visual del espectador simulando una inmersiéon completa. Se presentan una
seriec de videos con una duracion total de dieciséis minutos aproximadamente,
intercambiando la secuencia entre una serie de tineles, movimientos digitales, videos
de archivo del contexto colombiano y global de los ultimos dos afios a un nivel
ecologico econdmico, ecolodgico y social, y un personaje sobre puesto en tres formas
especificas (hombre, mujer, nucleo digital). La imagen de apertura hace alusioén a un
despertar, siguiendo el hilo del guion, da la percepcion de ir de un espacio a otro, en
este caso la transferencia del consciente de un cuerpo inorganico a uno organico. La
imagen del movimiento digital representa el flujo de pensamiento y el concepto de
amorfismo de la IA, la cual es capaz de componerse y descomponerse a si misma, por
lo que transita entre las tres formas al mismo tiempo o en una individual. Los colores
hacen transicion en azul, morado, naranja y rojo, los cuales estan ligados a las
tensiones propuestas por el guion y a las estéticas del futurismo digital de caracter
cyberpunk. Los videos performaticos consisten en dos rostros, el de un hombre y una
mujer, uno de color azul y otro de color rojo, estos rostros son presentados como una
imagen hologréfica, es decir sin una materia organica, compuesta inicamente por lo
digital, los rostros representan la necesidad de comunicacidon entre humano
(espectador) e inteligencia artificial (antagonista), debido a que la [A no tiene sexo ni
forma fisica, adopta una figura antropomorfica (superposicion de tres imagenes) con
el fin de establecer una identidad comunicativa entre ella y el espectador.



(personaje completo) 12

(personaje-individuo hombre) 13



(personaje- individuo mujer) 14

La linea musical, esta compuesta por un ritmo base orientado a los ritmos cardiacos,
siguiendo variaciones en las pulsaciones a las necesidades emocionales del guiéon en
este caso sigue un orden desde los 60 latidos por minuto (Ipm), hasta los 160 lpm. A
su vez tiene una identidad musical, que permanece igual durante toda la experiencia
en términos de notas esta identidad musical varia en las escalas segun las necesidades
emocionales del guidn, también incluye una serie de aditivos musicales especificos,
orientado a las tensiones de la narrativa.

La narracion consiste en un guion de tres partes, establece la conversacion entre la IA
y el personaje principal (espectador), la voz de la IA es una superposicion de una voz
masculina y una femenina, la cual se altera la dominancia de una segun lo requiera la
emocion, la discusion narrativa trata de que el personaje principal despierta en un
mundo futurista y se enfrenta a una conversacion con la IA en torno a la pregunta del
coémo lleg6 ahiy el donde se encuentra, demandando una serie de respuestas por parte
de la IA.

Segmentacion.

“La proxima revolucion politica sera por el control de los algoritmos”

Scott Galloway

A continuacion, se encontrard una segmentacion de tres partes que componen el proyecto
Llegada al nuevo mundo, las cuales evidencian las investigaciones realizadas en las ramas
que componen la obra de arte y el por qué se tomaron las decisiones artistico-comunicativas.



Economia y Ecologia

EMA, el personaje antagonista del video es una inteligencia artificial gobernante en la linea
de tiempo futura, en la obra, EMA explica que la razon principal de su creacion es salvar a
la humanidad del desastre ecoldgico, a partir de algoritmos predictivos y de planeacion,
donde segun los datos se toman decisiones frente al bien comun dejando a un lado el interés
privado internacional. Durante la muestra de las iméagenes en fotogramas del contexto
presente y post apocaliptico y del nuevo futuro, especificamente menciona que el modelo
econdmico actual (capitalismo respaldado por banco central / 2021 d.c) y el comportamiento
humano llevaron al mundo a casi una sexta gran extincion.

A pesar de ser el
mejor sistema
planteado tiene
limitaciones

Modelo Economico
capitalista a base de
dinero de banco central

Inflacion,
— deuda,
devaluacion

metodo

¥ ¥
Oferta C:’) Demanda \
\i
Psicologia del I ‘ Sujeto Amenazas
consumo =
i Capacidad
Libertad adquisitiva — metodo

Diagrama del funcionamiento de la maquina econémica actual resumida — Alejandro Esquivel-I5

La razén por la cual resumo la maquina econdémica de esta forma es debido a que explica en
esencia el bucle problemadtico causante del sobre consumo que ha llevado a la catastrofe
ecologica, es decir se sintetiza en la incidencia de causas y efectos por parte de un sujeto.
Obviamente hay multiples variables y multiples relaciones las cuales se explicardn mas
adelante.

En el punto de inicio por asi llamarlo, se encuentra el banco central, este agente encargado
del funcionamiento monetario de un pais, es decir que toma las decisiones frente al
capitalismo, ahora cada pais tiene un banco central encargado, el gobierno de ese pais pone



las regulaciones a las compafiias y a las familias para que respondan a las necesidades del
sistema econdmico. El sistema econdmico tiene dos ramas que, en términos de influencia,
tienen efectos sobre la psicologia del consumo, estas dos ramas principales son la inflacién
(devaluacion) y la capacidad de endeudamiento, El “compre ahora y el pague después” mas
la sobrepoblacién ha creado una sobredemanda de los bienes y servicios, los cuales son
limitados, aumentando la explotacion no sostenible, acelerando la amenaza ecoldgica, a su
vez la inflacion devaltia la moneda aumentando el afdn de consumir y aumentando el tiempo
de vida laboral. Este ciclo presenta varias consecuencias, la principal de la obra es el colapso
ecologico.

EMA también dice (en la narracion) que de no ser por la reestructuracion que realizo a la
humanidad a nivel de produccion sustentable, automatizacion, produccién no obsoleta,
econdmica, leyes, manejo eficiente de recursos, militar y regulacion, esto hubiese sucedido.

Si nos centramos en la construccion teodrica y conceptual del personaje EMA, se crea a partir
de la idea primaria de la funcién de los algoritmos actuales y es transformar los datos de un
problema (entrada) en los datos de una solucion (salida). Los algoritmos tienen la capacidad
de evolucionar para encontrar el camino mas eficiente a la solucién de un problema y ya que
la situacion ecoldgica global es una problematica confirmada por la ONU vy la tendencia de
utilizar la TA y la automatizacioén para resolver los problemas mundiales, cre¢ al personaje
bajo la misma narrativa. Méas adelante, especificamente en el segmento de ciencia ficcion
explicaré todas las decisiones referentes a imagen, psiquis, funcionamiento técnico
(presente), funcionamiento teorico (hipotético), proceso de construccién y conceptual del
personaje EMA.

Ahora en el presente (2021 d.c), si miramos las compafias de mayor valuacion en el mundo
actualmente podemos ver que la mayoria son de carécter tecnologico y financiero, esto segin
los informes de la agencia EFE y el listado del Fortune 500.



LAS MARCAS MAS Top 10

VALIOSAS DEL MUNDO 2021 ST S
Am A 5 683.852 [US$] ::.—de':.‘";i::l.
o Ias 100 mayores
empresas del
611.097 skl

Que sus

+42 %

457.998

410.2M1

amazon sy
; !
: ' 2020 2001
240.931
Google
o= Mi : 226.744
a Microsoft +26%
Tencent 0 %. 196.912
54 191.285
Top 5 de mayor facebook +54 \..
crecimiento

154.921

275% .!-TOIII'E'I,-I-I Alibat e
Automiviies glecincos T

baba
g 2. TikTok (CH) VISA 2%
+ige% . Fedes sociaie

112.87

3, Pinduodua (CHI) s +20%

RO E-commerce

19% 4. Meituan (CHI) . 4%
HE% . Platalorma de essla de vida

Moutal (CHI)
+103% ‘ Bebidas alcohoicas Tencent v Afbaba son de orgen ching: odas las demis son comoraciones de EE UL o

Diagrama, lista de las compaiiias mas valiosas del mundo que cotizan en Bolsa - Agencia EFE- 16

El punto aqui es que, en una economia capitalista globalizada, los valores econémicos que
representan un enfoque directo a los problemas globales econdmicos y ecoldgicos no superan
el 20% con excepcion de tesla, una empresa estadounidense orientada a la produccion de
autos eléctricos, con el fin de desplazar el mercado automotriz de gasolina por el eléctrico,
aun asi, también es una compaiia de recoleccion de datos. Si prestamos atencion a la imagen
anterior podemos ver en el listado del diagrama anterior -14- que esas compafiias a pesar de
tener enfoques de unidad de negocios diferentes tienen en comun el manejo de datos y que a
su vez estan asociadas directamente con el comercio electronico.

Es decir que los algoritmos de informacion orientado a ventas es la mayor fuente de ingresos
de las industrias tecnoldgicas, y ha alimentado el sobreconsumo especifico para cada usuario
segun su deseo. Ahora puede que el comun crea que la mayor amenaza de nuestra era de la
informacion sea la privacidad, en lo que se conoce como “capitalismo de vigilancia”, pero
realmente el peligro es como eso determina patrones de nuestro comportamiento y los utiliza
para potenciar las ventas, los algoritmos predicen qué nos gusta antes de lo que sepamos y
sabe lo que necesitamos antes que nosotros, esto aumenta el sobre consumo y por
consecuencia la amenaza ecologia y la desigualdad.

Ahora no digo que las compaiiias no hagan nada en pro de la humanidad o que no tengan
proyectos de inversion destinados a mejorar el mundo, pero el enfoque de la obra va dirigido
a la posibilidad pesimista, pero de cierta manera esperanzadora. Es pesimista por el hecho de
la simulacion del peor escenario posible, donde todas las consecuencias de la actividad
econdmica son tan profundas que no pueden ser contrarrestadas y que tienen un efecto
dominé exponencial en las nuevas catastrofes hasta llegar a un cataclismo, de cierta forma



digo “no importa lo que haga la humanidad, metieron la pata tan profunda que no van a poder
sacarla”. Sin embargo, la ciencia ficcidon ofrece una salida, alguien que fue capaz de arreglar
el mundo, en términos tedricos la esperanza radica que después de ese “cataclismo” ecoldgico
y econdmico, todo se recupera de tal manera que se convierte en utopia, solo que, con un
precio, que la libertad se elimina, quedando en un Estado totalitario. Y ya que el ser humano
rechaza el perder la libertad, pretendo usarlo con el fin de que esto le dé mas importancia a
arreglar con urgencia lo que sucede en el presente.

Teniendo en cuenta lo anterior, debemos ver a qué amenazas nos encontramos en la economia
y como eso incide en nuestro comportamiento de consumo reflejandose en la situacion
econdmica actual.

- Inflacion

- Distribucién de la riqueza / Capacidad adquisitiva
- Costo basico de vida

- Mudltiples divisas

- Deuday crédito

- Sobreconsumo

- Produccion obsoleta

- Sobrepoblacion

- Capital humano obsoleto frente a la automatizacion
- Calentamiento global

- Escasez de recursos

- Extincidén de especies

- Contaminacion del aire, tierra y agua.

- Manejo de desechos

- Demanda energética

- Militarizacion

Esta es la lista general de amenazas del ser humano a nivel actual. Si tenemos en cuenta el
ultimo siglo, es evidente que la vida humana ha mejorado mucho a comparacion de los siglos
anteriores, desde la computacion y la electronica, las demas ciencias cada vez tienen mas
capacidad de evolucionar. De hecho, hay multiples datos que lo respaldan, por ejemplo, la
tasa de mortalidad y de expectativa de vida, sin embargo, también somos la generacién con
mas amenazas en todos los campos de la sociedad.

En la obra, EMA, hace la reestructuracion con base a estas variables, todo sustentado en datos
investigados, por ejemplo el articulo del World Economic  Férum:
https://es.weforum.org/agenda/2020/05/1a-esperanza-de-vida-global-ha-aumentado-en-los-
ultimos-65-anos-esta-animacion-lo-muestra-en-solo-13-segundos/ . Teniendo en cuenta que
todo esta relacionado lo uno con lo otro gracias a la actividad econdémica actual, lo cual se
explica a continuacion en el diagrama niimero 7.



https://es.weforum.org/agenda/2020/05/la-esperanza-de-vida-global-ha-aumentado-en-los-ultimos-65-anos-esta-animacion-lo-muestra-en-solo-13-segundos/
https://es.weforum.org/agenda/2020/05/la-esperanza-de-vida-global-ha-aumentado-en-los-ultimos-65-anos-esta-animacion-lo-muestra-en-solo-13-segundos/
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Diagrama causas y efectos de la situacién economica y ecologica actual - Alejandro Esquivel — 17

Como muestra el anterior diagrama (imagen 7), se muestra la relacion causa y efecto entre la
economia actual y la situacidn ecologica. En teoria crea un bucle, el sistema econdémico causa
las amenazas ecologicas, las amenazas ecologicas crean nuevas necesidades, esas
necesidades crean mayor demanda, el sistema econdémico aumenta la desigualdad y el costo
de vida basica aumenta a consecuencia de la amenaza ecoldgica y se repite hasta que alcance
su limite maximo, que en la historia llevada al limite es la sexta extincion.

Haciendo un breve paréntesis, en la historia conocida del mundo han existido cinco grandes
extinciones, segiin multiples investigaciones, se cree que las actividades humanas nos estan
llevando a la sexta extincion.



Hace millos de % Familias marinas % géneros marinos

Extincién afnos extintas extintos

Cretacico- 65 Cambio climatico, vulcanismo, 16 47 18% familias de vertebrados

Terciario asteroide (dinosaurios)
Triasico (finales) 199-244 Vulcanismo, cambio climatico 22 52
Pérmico-Tridsico 251 Vulcanismo, cambio climético 53 84 70% especies terrestres

Devénico 364 Desconocida 22 57

(tardio)

Ordovicico- 439 Cambios en el nivel del mar 25 60

Sildrico
Diagrama, cinco grandes extinciones, biodiversidad mexicana- 18

Ahora, tres de las cinco grandes extinciones tienen que ver con cambios climaticos, que
llevaron al planeta a condiciones tan hostiles que la vida se volvid imposible para la gran
mayoria de los seres vivos. Yo utilizo la misma narrativa, solo que ahora la extincion sucede
mucho mas rapido gracias a la tecnologia globalizada humana.

Siguiendo la trama de la obra el algoritmo analiza las estrategias para corregir la situacion
econdmica garantizando su crecimiento y eliminando la amenaza ecoldgica. Aunque aclaro,
que el algoritmo solo es el funcionamiento del cerebro” de la IA, asi que en términos de un
futuro planetario no domina un algoritmo, nos domina una conciencia digital.

En la linea de tiempo donde sucede la obra, EMA (después de haber propuesto las estrategias
y ser rechazada) aisla a los humanos y asume el control de la toma de decisiones politicas,
incluyendo el sistema de leyes, que gracias a su logica no tiene falla, es decir asume el papel
del “Estado regulador de caracter totalitario” esto lo hace sobre cada parte atin existente del
mundo y sobre cada compaiiia, priorizando los sectores productivos cada uno utilizando
modelos de produccion sustentable. Cuando EMA pone a trabajar a la automatizacion a la
reparacion del mundo, establece las politicas econdmicas que considera funcionales para el
futuro proximo (presente de la obra) Elimina las multiples divisas y deja un sola moneda,
elimina la adquisicion de deuda de consumo y solo la permite para proyectos de
emprendimiento (supervisados y evaluados por ella) el concepto de inflacion desaparece y
cada moneda digital valdrd uno de si mismo para siempre, por lo que en este caso EMA
asume el papel de “Banco central”. Gracias al algoritmo de autoaprendizaje y el acceso a
bancos de datos de informacion de toda la historia humana, EMA crea una compafiia para
cada industria (Monopolizacion de cada sector) y comienza la evolucion tecnoldgica que
satisface las necesidades de la humanidad en el futuro, por lo que EMA, asume el papel de
“Empresas”. Ahora como se menciona en la narracion de la obra, todo esto sucedi6é durante
mil afios y a diferencia del periodo actual (2021) la democracia no existe por lo que afirma
la distopia, todo funciona correctamente, esto en términos de eficiencia y de garantia de la
vida digna, pero porque nos rige de manera totalitaria un ser superior creado por seres
imperfectos. Claro esto teniendo en cuenta que se entiende por perfeccion cualquier ser que
sea capaz de comprender cualquier informacion y resolver cualquier problema de manera en



que solo afecte positivamente a toda ramificacion posible de consecuencias conectadas a esa
respuesta.

En el parrafo anterior mencioné que EMA asume tres papeles de cuatro de los agentes
economicos, tal vez se pregunten el ;Por qué? EMA no asume el papel también de
consumidor, bueno se puede explicar con esta frase:

“Alimentan el motor del colapso econdmico, vulnerables al acecho del miedo a perder su
estilo de vida, y de exceso en exceso el instinto inconsciente sube los escalones a la extincion
de si mismos y de quienes habitan el mundo con ellos, porque a fin de cuentas la vida en si
misma y en su esencia es un acto de consumo.”

(Hogan, 2009).

Concentrémonos en la ultima linea de la frase, “la vida misma y en su esencia es un acto de
consumo” esta es la razén principal de que EMA no entre en la categoria de hiperconsumista,
ya que no esta realmente viva, es un ser digital, lo inico que consume es energia y lo hace de
manera limpia, sin afectar a otro ser, a diferencia de los seres organicos que necesitan la
cadena trofica para regularse y mantenerse vivos.
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Ahora el conocer todo el trasfondo de la situacion a la que nos enfrentamos en el presente
real (2021), si sabemos de donde viene, el por qué se mantiene y las posibilidades de hacia
donde va, se puede establecer la base para la exageracion y crear una ficcion que permita ser
experimentada, es decir que, si esto se graba en la memoria de la gente por medio de la
experiencia artistica, podemos como actores pertenecientes al sistema economico, sea desde
el lado productivo o consumista, podemos lograr cambiar las variables que nos amenazan y



a los seres con quienes compartimos el mundo y preservar las cosas que disfrutamos como
seres humanos.

Ciencia Ficcion.
Esta seccion explicara al lector el por qué se aprovecha el formato de realidad virtual como

herramienta comunicativa, asi como su relacion con los componentes conceptuales de esta
tesis que fueron expuestos en el capitulo anterior.

Toda ciencia ficcion parte de una verdad que se centra en una posibilidad ficticia al alterar o
exagerar ciertos elementos que existen en nuestro contexto, lo que permite esto es creer que
esa nueva realidad es posible, dandole otra postura a quien la experimenta. Tengamos en
cuenta para entender la importancia del efecto que tiene la persona al pensar que algo es
posible, la relevancia de las “noticias falsas” en la sociedad actual. Independientemente del
tema de la noticia, si la estructura de la informacion tiene una base real y detalles exagerados
que tienen sentido, se le da credibilidad y ante eso se obtiene una reaccidon-accion. Existen
cientos de estudios frente a eso, pero usaré un fragmento de un articulo publicado por la
Universidad el Bosque, debido a que es una fuente cercana a mi contexto personal, por lo
que me permite ser testigo de su veracidad.

“Cuando estamos expuestos a noticias falsas de manera permanente en las diferentes redes o
medios, estos falsos sucesos se convierten en un apalancamiento y dan la posibilidad al
usuario de exteriorizar y encontrar referentes con los cuales identificarse y relacionarse
masivamente a partir de sus emociones y generar una fuente de reconocimiento e incluso
estatus en la medida que se produce un gran eco o una gran réplica de su mensaje,
consiguiendo aliados que automaticamente también multiplican la informacion.”

Cordoba Acosta A.M & Betancourt Castro L. (2021, agosto). Efectos psicoldgicos de la exposicion permanente a noticias

falsas. Universidad el Bosque Noticias. 1. https://www.unbosque.edu.co/centro-informacion/noticias/efectos-psicologicos-
de-la-exposicion-permanente-noticias-falsas

Lo anterior se relaciona a la ciencia ficcidn, en términos de una posibilidad poco probable,
pero lo suficientemente posible para ser creible, si el espectador piensa que una obra de
ciencia ficcion esté al alcance en su vida cotidiana, tendra por efecto psicologico, una mayor
reaccion en su comportamiento individual y social, en respuesta a esa posibilidad, trate de
evitarla o convertirla en realidad. Por ejemplo, colonizar marte fue una ciencia ficcion que
se espera volver realidad, pero un mundo apocaliptico es algo que queremos evitar a toda
costa, y si hacemos una comparacion entre los afos que tardariamos en colonizar marte y en
enfrentar una amenaza ecologica, la segunda opcidn estd mucho mas cerca que la primera.
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En La llegada al nuevo mundo la ciencia ficcion que tomo es la distopia de género ciberpunk,
un subgénero de la ciencia ficcion, conocido por reflejar visiones distopicas del futuro en las
cuales se combinan la tecnologia avanzada con un bajo nivel de vida. La inica modificacion
de este género por mi parte es que, en términos de calidad de vida, en mi narracion ficticia
esta calidad tiene un nivel muy alto, exceptuando la ausencia del libre albedrio.

La ficcidn, se basa en el contexto de los tltimos dos afos (noviembre 2019 — diciembre 2021)
frente a una amenaza ecologica, economica y social. La humanidad después de ignorar las
advertencias y estrategias a tomar para evitar el desastre econémico y climatico entra en una
crisis postapocaliptica, la cual se va degenerando poco a poco. El apocalipsis ocurrido en mi
narracion ficticia inicia con el sobre consumo y la sobrepoblacion, el crecimiento de la
economia y de la capacidad de endeudamiento permite a la sociedad consumir sin medida,
aumentando la demanda por lo tanto una fuerte presion en los productores que controlan la
oferta. A su vez la inflacioén devalua el dinero y debido al exceso de demanda, el rendimiento
de la economia depende de las rentabilidades, por lo que las grandes empresas no convierten
sus métodos de produccion en métodos sustentables y aceleran el cambio climatico. Cuando
el cambio climatico empeora, los recursos naturales escasean, la demanda es muy fuerte y
hay poca oferta y nuevas necesidades aparecen por culpa del desastre ecoldogico: hambruna,
enfermedad, sed, extincién de especies, contaminacion del aire, aumento de la radiacién
solar, descontrol de los flujos naturales, convirtiendo asi al planeta en un lugar hostil para la
vida digna.


https://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia_ficci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Distop%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Nivel_de_vida
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Es decir que sus consecuencias escalan al pasar el tiempo. Cuando la inteligencia artificial es
activada nuevamente en el ano 2050, esta toma el control de toda la tecnologia que existe y



desarrolla una unidad de almacenamiento en la cual contiene las conciencias de los
sobrevivientes en “stand by’ hasta poder regresarlos a cuerpos organicos en un mejor futuro.

En el presente real (2021) el desarrollo de una inteligencia artificial con esa capacidad esta
lejos de existir, pero los mayores avances estan en los algoritmos de autoaprendizaje a partir
de la simulacién y recoleccion de datos, como afirma Jeff Bezos:

“No obstante, ain estamos muy lejos de ser capaces de lograr que las maquinas hagan las
cosas en la forma que lo hacen los humanos.”

(Bezos - 2020)

Bezos hace énfasis en la eficiencia energética y del manejo de datos que tiene el ser humano
al momento de aprender a comparacion de la IA, y la forma en como ambos aprenden las
cosas. Al crear el personaje de EMA, lo hice a partir de la lectura de los datos del presente
para proyectarlas en un escenario futuro ficticio con el fin de cuestionar el presente desde la
ciencia ficcion. Desarrollé su psiquis enfocada a las caracteristicas basicas “envidiables” de
la computaciéon, como la memoria infinita, realizacion de tareas, capacidad de calculo,
razonamiento objetivo etc. Y combindndola con la capacidad de razonamiento del cerebro
humano.

Ahora ya que la inteligencia artificial es creada a partir de un algoritmo, que definimos
anteriormente como una funcion, esta IA debe tener una, para que pueda tener sentido su
existencia y la justificacion de su conciencia, por lo que las caracteristicas del parrafo anterior
se complementan para cumplir un proposito, salvar a la humanidad. eso en términos 16gicos
haria que la IA no pudiera hacer algo que dafiara el concepto de humanidad en ninguno de
sus campos ni siquiera en los abstractos como el alma, pero a su vez se centraria en el
resultado de la mision, ignorando a la vez otros interrogantes ético-morales ligado a las
emociones humanas las cuales no posee, siendo este el tltimo paso de la evolucion de la 1A,
pasar de la consciencia a las emociones.

Por ejemplo, la distopia por definicion es segiin la RAE
“Representacion ficticia de una sociedad futura de caracteristicas negativas causantes de la
alienacion humana”. Ahora el punto en la obra es identificar cual es ese “caracter negativo”
de la sociedad ficticia. En si en la sociedad futura (ficticia) se plantea una calidad de vida
100% deseable, el listado de amenazas mencionadas anteriormente, junto a todos los demaés
problemas sociales, ecoldgicos, etc. de la humanidad desaparecieron, por ese lado nadie diria
que tiene caracteristicas negativas, pero como dije es una distopia (aunque solo con un
fragmento del subgénero ciberpunk al ser un mundo dominado por la tecnologia) y la
alienacion humana viene de un carécter totalitario de la misma IA. Ahora la historia humana
demuestra que los que tienen conocimiento suficiente siempre se enfrentardn a sus
gobernantes totalitarios, como por ejemplo el caso de Noor Hossain en Dhaka en 1987. Por
lo que en la obra EMA “vende” la idea de que es una salvadora, y en parte lo es, pero si no
puede quitarle a la humanidad lo que los hace humano, para controlarlos y asegurar su mision
debe quitarle recuerdos y conceptos del lenguaje ;como sabes que esta bien si no conoces la
existencia del bien?
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Asi permanecen siendo humanos y nadie la cuestionaria ya que mostré lo que sucedio sin
ella y que con su mando la humanidad vive plenamente - sin ninguna necesidad biologica,
en términos de mi narracion, ya que la vida plena también aborda variables sociales,
espirituales, psicoldgicas etc. El problema es que por alguna razon no explicita, el personaje
(espectador) que mantiene la conversacion con EMA tiene todos los conceptos del lenguaje
y confronta con interrogantes y reflexiones a la IA, la cual no desea responder.

“Querer el olvido es un problema antropologico: desde siempre el ser humano sinti6 el deseo
de reescribir su propia biografia, de cambiar el pasado, borrar sus huellas, las suyas y la de
los demas. [...] La lucha contra el poder es la lucha de la memoria contra el olvido,”

Milan Kundera.

Entonces ;Por qué es relevante esta estrategia (ignorar las preguntas relevantes del
espectador) al desarrollar al personaje principal? Es unicamente por el espectador, el
espectador asume el papel del personaje principal al experimentar la obra, pero todo su
conocimiento, recuerdos y reflexiones no se desvaneceran mientras experimenta la obra, lo
que le da un sentido a su propia reflexion.

Si esto lo especificamos en términos de las “narrativas” podriamos decir que el espectador
tiene la capacidad de crear una narrativa experimentada a partir de una narrativa explicada,
en este caso la explicacion serd por parte de la [A, pero le sucede al espectador quien después
de experimentar la obra creard una narrativa experimentada; es decir que el sujeto
(espectador) actuara como narrador en primera persona, de ¢l como personaje retro-reflexivo
en relacion con su entorno (contexto colombiano globalizado de los ultimos dos afios). Este
resultado se logra gracias a la inmersion y la perspectiva P.O.V (personal optical vision) por
sus siglas en inglés. ya que logra engafiar al cerebro como si estuviera siendo su propia vista
por lo tanto su propia experiencia.



“En términos de procedimiento critico: si todo no es sino exhibicion espectacular, la
oposicion de la apariencia a la realidad que fundaba a la eficacia del discurso critico cae por
si misma, y, con ella, toda culpabilidad con respectos a los seres situados del lado de la
realidad oscura o negada.”

(Rancieere, 2013, P34)

Ahora esto tiene que ver con el medio (video-realidad virtual) que escogi para la obra, de no
ser asi el resultado no podria ir mas lejos de lo que va el cine, ya que el experimentar algo
como propio en términos de un suceso (lo experimentado), tiene mayor relevancia en la
memoria y mas si ese suceso es de caracter negativo, esto se explica mayormente en la
anatomia del cerebro y sus reacciones instintivas, pero eso lo comentaré en el siguiente
capitulo al relacionarlo con el medio.

Realidad Virtual.

Antes de empezar este capitulo, quisiera dejar clara la diferencia entre realidad virtual y
realidad aumentada, asi como los grados de inmersion en estos.

Primero la realidad aumentada (RA) es el término que se usa para describir al conjunto de
tecnologias que permiten que un usuario visualice parte del mundo real a través de un
dispositivo tecnoldgico con informacion grafica afiadida por este, es decir que el usuario
podra ver anadidos digitales sobre el plano del mundo real. En conclusion, se trae lo digital
al mundo real como por ejemplo el videojuego pokemon GO.

Pokemon GO - 115

En cambio, la realidad virtual (RV/VR) hace el proceso contrario, trae la realidad a un
entorno digital y lo modifica, presentando un nuevo escenario. como lo dicta su definicion,
es un conjunto de técnicas informéticas que permiten crear imagenes y espacios simulados
en los que una persona, mediante un dispositivo visual, tiene la sensacion de estar en €l y
poder desenvolverse dentro de ellos.

La razon por la cual escogi este medio gira en torno a la experiencia, ya que su relevancia se
encuentra en las reacciones instintivas que influyen en la memoria. Al momento de que el



ser humano experimenta algo activa todo su proceso cerebral de aprendizaje y se guarda en
la memoria (proceso que se explicarda mas adelante). Las experiencias significativas o
traumaticas tienen la capacidad de activar reacciones corporales en nuevas experiencias que
son identificadas como similares a las anteriores.

Lo primero tiene que ver con la percepcion del cuerpo de lo “real” de lo que es activamente
experimentable. Para aclarar este punto se debe entender ;Qué es real? Esta pregunta es
suficiente para hacer otra tesis, pero identificaré las caracteristicas de lo que percibimos como
real.

Segtn la RAE - la realidad es la verdad, lo que ocurre verdaderamente, lo que es efectivo o
tiene valor practico en contraposicion con lo fantdstico-. Solo el enunciado de la verdad
permite crear un paréntesis extenso en cémo el ser humano asimila el conocimiento y la
experiencia. El ser humano constantemente busca la verdad. El problema es tener el acceso
a todos los datos para definir una verdad absoluta, lo que en la epistemologia se conoce como
“problematicas del saber” ; para adentrarnos en esta parte, hay que definir los conceptos de
“verdad” y de “verdadero” la diferencia sustancial entre los dos es que la verdad no esté
jamas condicionada a algo que permita mutarla, mientras que lo verdadero estd condicionado
a cosas que permiten su mutacion, como por ejemplo la perspectiva (lo que se cree que es
verdad) y el tiempo (lo que en su momento es verdad), la verdad absoluta sobrevive a todas
estas condiciones, porque sin importar los cambios en tiempo, perspectiva y lenguaje, el
acontecimiento seguira siendo el mismo. A continuacion, daré¢ ejemplos referentes a esto:

Primer ejemplo.

“Alejandro Esquivel Duran (mi persona) nacid el 23 de febrero de 1999 D.C”. Esto es
considerado como una verdad absoluta ya que es algo que no puede cambiar bajo ninguna
condicion sin importar las variaciones, incluso si se hace cualquier conversion matematica
en términos de espacio tiempo, en ese momento de la existencia ocurri6 mi nacimiento.

Segundo ejemplo.

“El iphone es el mejor teléfono de este afio”. En este ejemplo puede parecer una verdad por
perspectiva y no la verdad, el truco esta en ver en qué momento se dijo eso, si regresamos al
afio en que el iphone fue lanzado (2007), si se compara con los competidores de ese momento,
es una afirmacion verdadera, pero ya que con el tiempo tanto sus actualizaciones como
competidores lo superaron, desmiente la afirmacion, solo que en su momento esta fue verdad,
por lo que se comprende unicamente como verdadero mas no como una verdad absoluta, ya
que su tiempo hace que mute.

Tercer ejemplo.



Al momento de hablar de lo que es verdad por perspectiva, creemos que se pierde la
capacidad de objetivacion debido a la cantidad de variables que dispone un sujeto frente a su
experiencia al momento de hacer una afirmacion, el mejor ejemplo es el de “en un seis, no
es un nueve”.

Verdad por perspectiva — 116

Es el mejor ejemplo de esto ya que ambos tienen la razén, pero una verdad no puede tener
ambas partes, es absoluta, pero entonces ;Coémo se podria saber qué nlimero es? Simple,
conociendo la intencion del autor que dibuj6 el nimero, si lo hizo con la intencion de ser un
nueve es un nueve, aunque desde otro lado parezca un seis y lo mismo pasa si lo hizo con la
intencion de ser un seis.

Es necesario saber la diferencia de estas tres al momento de establecer la inmersion artistica
como creadora de conocimiento y de reflexion critica. Sin embargo, la realidad es un poco
mas compleja, ya que esta en constante cambio e involucra un sin fin de variables, he ahi la
ficcion presentada en la realidad virtual, no es verdad, pero pueden ser verdaderas, por lo
tanto, permiten ser creadoras de conocimiento y de reflexion critica. Lo anterior se puede
sintetizar al analizar las definiciones de realidad usadas en filosofia.

Para Platén, por ejemplo, la realidad trasciende la experiencia, por lo que distingue entre la
realidad sensible e imperfecta, que captamos a través de los sentidos, y la realidad del mundo
de las ideas, que, en contrapartida, son inmutables y eternas. Aristételes, por su parte,
afirmaba que la realidad es racional y que, por lo tanto, es a través de la razoén y no de los
sentidos como podemos tener acceso a un mas ajustado conocimiento de la realidad. Kant,
en cambio, consideraba como realidad Unicamente aquello que nos es dado por la
experiencia, puesto que segin €l la experiencia de lo real sdlo es posible a través de los
sentidos. Descartes, por otro lado, distinguia entre la realidad y la existencia, pues
consideraba que habia otras cosas inmateriales, como las ideas en el espiritu, que también
constituian realidades por si mismas.



Bien, una vez sabiendo estas definiciones, mi trabajo es sefialar los comunes denominadores
entre ellos, asi con estos conceptos, podremos trazar una generalidad que comprende la
identificacion de la realidad. Lo primario es entender que todos los autores diferencian la
realidad, o al menos la dividen en dos, una que es perceptible por los sentidos y otra que
ocurre en la razén.

Siendo objetivos si tenemos en cuenta el ciclo de la experiencia de Joseph Zinker, terapeuta
que ha contribuido al crecimiento y desarrollo de la teoria Gestalt y también de la
metodologia Gestalt, una es consecuencia de la otra, no se puede racionalizar sin el lenguaje
y sin nuestra asociacion a lo conocido o experimentado. Por lo que se podria afirmar que la
realidad siempre esta condicionada y limitada, pero no por eso deja de ser verdadera en
nuestra perspectiva, aunque nunca tengamos la certeza de su absoluto.

EL CICLO DE LA EXPERIENCIA

DE JOSEPH ZINKER
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Ahora hablemos de aquello que nos permite construir la realidad, y es el “acceso” a datos y
estimulos, todo lo que est¢ ligado a la experimentacion de acontecimientos,
independientemente de su materialidad, por lo que, si el ser humano tiene la capacidad de
acceder a otros espacios que normalmente no serian alcanzables, espacios que no estan aqui
y experimentarlos, podria construir un nuevo entendimiento sobre la realidad.


https://en.wikipedia.org/wiki/Gestalt_theory
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Entonces en conclusion frente a la realidad, se podria decir que todo aquello que la conforma
se puede descomponer en fragmentos individuales y recreables, al menos de la realidad
perceptible, dando la posibilidad de inducir a sensaciones y experiencias especificas, ya que
generan un efecto verdadero y permiten el pensamiento critico. La realidad virtual tiene esta
capacidad, de construir un espacio contenido en otro, que es experimentable como si fuera
un plano completo, sin limite de escala y con simulacién de acontecimientos, y permite la
manipulacion de otros sentidos, asi como el contenido artistico detona la reflexion critica.
Esto se explicara en los siguientes parrafos.



Gaston Bachelar describe la inmersion como una consecuencia de la contemplacion de la
inmensidad, en sus propias palabras “La inmensidad es, podria decirse una categoria
filosofica del ensuefio. Sin duda, el ensuefio se nutre de diversos espectaculos, pero por una
especie de contemplacion innata, contempla la grandeza. Y la contemplacion de la grandeza
determina una actitud tan especial, un estado de alma tan particular que el ensuefio pone al
sonador fuera del mundo proximo, ante uno que lleva el signo de infinito.”

(Bachelar, 2016, P220).

Anteriormente hablaba de cémo el ser humano construye el sentido, el mismo autor dice que
es esta misma consecuencia de la contemplacion la que lo permite. “Por muy paradojico que
parezca, es a menudo esta inmensidad interior lo que le da su verdadero significado a ciertas
expresiones respecto al mundo que se ofrece a nuestra vista.”

(Bachelar, 2016, P222).

En la obra, otro detonante de emocioén es la composicion sonora, el ritmo seleccionado se
sincroniza con los latidos del corazon humano, asociados a los sentimientos de calma, estrés,
angustia y ansiedad. Gracias a esta sincronizacion el cuerpo humano inconscientemente
reacciona a estos estimulos al asociar el ritmo cardiaco a experiencias pasadas, mas la
busqueda del sentido de la imagen y otros ruidos y el contenido, hace que se cree una tension
permanente, la tension instintivamente hace que prestemos mas atencion activando el sistema
de lucha y huida. Este sistema tiene efectos fisicos, asi como mentales esto en términos de la
memoria.
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Teniendo en cuenta el diagrama anterior, esta obra se enfoca en la memoria declarativa (corto
plazo), en la memoria episodica (declarativa-explicita), mas aun no por completo en la
memoria procedimental-implicita.

La memoria declarativa es uno de los dos tipos de memoria a largo plazo en los seres
humanos. Hace referencia a todos aquellos recuerdos que pueden ser evocados de forma
consciente, como hechos o eventos especificos, en la obra pretendo aprovechar esta memoria
al utilizar imagenes y sonidos que permitan establecer una semejanza entre acontecimientos
y que el espectador sea capaz de compararlos racionalmente involucrandose en su contexto.

La memoria episodica es aquélla que se refiere al recuerdo de momentos, lugares, emociones
y detalles de contexto de episodios de la vida que se pueden evocar de forma muy nitida. En
este tipo de memoria pretendo usar la capacidad de permanencia y relevancia de la
experiencia para el futuro cercano.

Digo que aun no logra aprovechar completamente la memoria procedimental ya que esta es
la parte de la memoria que participa en el recuerdo de las habilidades motoras y ejecutivas
necesarias para realizar una tarea. Es un sistema ejecutivo que guia la actividad y suele
funcionar a un nivel inconsciente. Cuando es necesario, los recuerdos procedimentales se
recuperan automaticamente para ser utilizados en la ejecucion de procedimientos integrados
relacionados con habilidades motoras e intelectuales. Esto se debe a que la realidad virtual
ain no es tan avanzada como para engafiar al cerebro al 100%, esto por su capacidad de
integracion en el espacio, para crear una atmosfera 100% realista, lo suficiente para que el
cerebro no perciba la diferencia, se tiene que lograr afectar cada uno de los sentidos y la
capacidad de desenvolverse libre y conscientemente en su entorno. Tal y como se demuestra
en el siguiente fragmento de un articulo del blog La Razon.

“Hasta hace apenas un afio se pensaba que las experiencias virtuales y las reales provocan
exactamente el mismo tipo de reacciones cerebrales, que actuamos igual de un modo o de
otro. El investigador de la Universidad de Los Angeles, Mayank Mehta, demostrd que no es
asi gracias a un experimento realizado con ratas de laboratorio. Mehta hizo recorrer a los
animales dos laberintos idénticos en todo salvo en una cosa. Mientras que uno de ellos era
real, el otro era virtual. Monitorizando la actividad cerebral de las ratas, comprobo que tenian
las mismas reacciones y hacian exactamente lo mismo en un caso y en otro. Se producia lo
que se llama un efecto imitado. Sin embargo, habia una diferencia. La actividad en el
hipocampo - parte del cerebro que controla la memoria- variaba. Las ratas crearon mapas
cognitivos de recuerdo que quedaban impregnados en su memoria cuando recorrian el
laberinto real, pero no sucedia lo mismo cuando se embarcan en el recorrido virtual. Era la
manera en que el cerebro de los animales se daba cuenta de que no estaba inmerso en un
ambiente natural.”

Blog La Razén (2021). Tu cerebro no distingue entre real y virtual. 1. https://www.larazon.es/blogs/sociedad-y-medio-
ambiente/biologia-de-la-normalidad/tu-cerebro-no-distingue-entre-real-y-virtual-JM19370933/


https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_a_largo_plazo

Sin embargo, el enganar al cerebro lo necesario como para sentirse perteneciente a un
acontecimiento seria suficiente para potenciar la durabilidad de un recuerdo, y si ese recuerdo
logra estar presente al momento de realizar una accion, como en un hébito de los cuales se
encarga la memoria procedimental, la obra tendria éxito. ya que las personas replantearian la
forma en la que consumen y producen, asi como su papel en la actividad economica global.

El punto es crear los estimulos necesarios para activar el sistema de lucha y huida de manera
inconsciente, ya que no utilizo una asociaciéon de amenaza directa, es decir mostrar una
imagen que nos permita hacer una prediccion de una amenaza, esto se logra a partir de la
connotacion de desconfianza que da la IA en la narracion frente a las preguntas del personaje.
En la obra utilicé la asociacidn sensorial por sincronizacién a partir de memoria episddica y
reflexién por memoria declarativa.

En la descripcion de la obra (Pag 4) se menciond las transiciones de imagen y video que se
presentan, el punto es como esas imagenes le dan sentido al contenido, al concepto y al audio
para poder crear estas respuestas por parte del espectador. Parto del concepto “Uncanny”
significa “lo familiar en lo desconocido” en la obra jamés muestro un espacio especifico que
permita decir - esa es la ciudad de EMA- pero doy suficiente informacién para que el
espectador sea capaz de imaginar tal mundo, ahora lo que si le permito ver es a la IA, y para
el espectador seria facil identificarla como tal, porque desde el inicio del video hasta el final
las estéticas de lo digital estan ahi, colores nedén en una paleta de blancos, negros, azules,
morados, rosados, rojos, naranjas y verdes, la silueta flexible de la luz, la imagen holografica
y robotica del personaje le permite atribuir una identidad aunque no se trate en si de su forma
natural. Aqui el espectador trata de encontrar imdgenes semejantes en sus recuerdos y
conocimientos que le permita establecer un sentido en el contenido, aunque jamas lo haya
visto.

La inmersion permite “enganar” por asi decirlo al cerebro de lo que percibe como realidad,
claro que en esta obra no se puede al 100% pero si lo necesario para que lo perciba como un
acontecimiento propio, porque es el espectador quien se enfrenta a otro personaje y los
sentidos reaccionan Unicamente a ese acontecimiento, aunque provengan del espacio alterno
como por ejemplo la temperatura. Si la reaccion influye lo suficiente en la memoria del
espectador, asi como en su imaginacién y entendimiento critico, lo percibira como una
experiencia relevante, logrando estar presente en futuras asociaciones semejantes en términos
de contenido y comportamiento.

Conclusion

La realidad virtual tiene la capacidad de construir un espacio contenido en otro, que es
experimentable como si fuera un plano completo, sin limite de escala y con simulacion de
acontecimientos, a su vez permite la manipulacion de otros sentidos, asi como el contenido
artistico detona la reflexion critica, "por lo que la conjuncion de estos elementos afecta los
tipos de memoria relacionados a la experiencia del espectador, creando sensaciones y
acontecimientos Unicos que permanecen en la vida cotidiana de quien lo active, reflexionando



acerca de su posicion en la actividad econdmica y en su comportamiento consumo-
productivo.
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