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RESUMEN

El objetivo principal de este trabajo es la produccién de tres (3) temas inéditos de una artista
emergente incluyendo procesos de investigaciéon, preproduccion, produccidon vy
postproduccién, componiendo el primer EP de la artista Laura Arias: Te Conoci.

Se basd en la investigacién de las diversas facetas y versatilidad musical que tiene la artista,
puesto que no tiene un estilo definido; indagando sobre diferentes producciones musicales
gue reunen los géneros que se trabajaron: pop, blues y reggae, gracias a entrevistas
realizadas a productores musicales de renombre en la escena musical nacional e
internacional. Se analizé el consumo por medio de redes sociales y plataformas digitales
gue tienen tres (3) artistas relacionados al proyecto: Andrés Cepeda, Kany Garcia y Vicente
Garcia, de esta forma ver la viabilidad y consumo del lanzamiento del proyecto para el aifo
2019.

Con estos conceptos y herramientas adquiridas, se procede a realizar procesos de
preproduccion donde muchas tomas musicales de los musicos invitados a colaborar en esta,
quedaron perfectas para trabajarlas en la produccion y postproduccién, de esta manera
agilizar el proceso de grabacion.

Este EP de 3 temas, desarrollado en los espacios brindados por la Universidad El Bosque y
los estudios de Audiovision, reune las facetas musicales de la artista Laura Arias como el
pop, blues y reggae con el animo de encontrar una linea donde la artista se pueda decidir
con base a la buena aceptacion en el mercado, el cual va dirigido a todo publico consumidor
de plataformas digitales y de medios.

ABSTRACT

The main objective of this work is the production of three (3) unpublished themes of an
emerging artist including research processes, pre-production, production and post-
production, composing the first EP of the artist Laura Arias: Te Conoci

It was based on the research of the various facets and musical versatility that the artist has,
since it doesn’t have a defined style; Investigating different musical productions that gather
the genres that were worked: Pop, blues and reggae, thanks to interviews made to musical
producers of renown in the national and international music scene. Consumption was
analyzed through social networks and digital platforms that have three (3) artists related to
the project: Andrés Cepeda, Kany Garcia and Vicente Garcia, this seeing the feasibility and
consumption of the launch of the project for the year 2019.

With these concepts and tools acquired, it proceeds to carry out pre-production processes
where many musical takes of the musicians invited to collaborate in this, were perfect to
work them in the production and post-production, in this way to expedite the Recording
process.



This EP of 3 subjects, developed in the spaces provided by the university the Forest and the
studies of Audiovision, gathers the musical facets of the artist Laura Arias like the pop, blues
and reggae with the spirit of finding a line where the artist can be decided with base to the
good acceptance in the market, which is aimed at every consumer of digital platforms and
media.
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OBJETIVOS DEL PROYECTO: (Generales y Particulares)

1. OBIJETIVO GENERAL:

Realizar la produccién musical de un EP de 3 temas inéditos del género Pop
Latino, incluyendo procesos de investigacion, preproduccion, produccién y
posproduccion.

2. OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

> INVESTIGACION:

Investigar el nicho de mercado de 3 (tres) artistas relacionados (Kany Garcia,
Andrés Cepeda, Vicente Garcia).

Entrevistar a 3 (tres) productores musicales con el fin de recibir
recomendaciones respecto a la actual acogida, movimiento en el mercado,
grabacion y produccion del género.

Lograr un equipo de trabajo integrado por diferentes interlocutores como un
abogado, un contador, un disefiador, un fotégrafo, un publicista, arreglistas,
compositores y musicos de sesidn para asi articular la creaciéon de lo
involucrado con el producto.

» PRE-PRODUCCION:

Definir un presupuesto y los recursos necesarios para la ejecucion del
proyecto.

Lograr contratacion con un arreglista, musicos de sesion, fotdgrafo,
disefiador grafico.

Escoger los 3 (tres) temas a trabajar junto con Laura Arias, el compositor y el
arreglista.

Realizar 3 (tres) maquetas de las respectivas canciones a trabajar (trabajo de
preproduccion).

Lograr contrataciones con musicos de sesién junto con el contador del
equipo de trabajo.

Gestionar el registro legal de los temas escogidos para el proyecto en SAYCO,
junto con el abogado en el equipo de trabajo.

» PRODUCCION:

Grabar los 3 (tres) temas escogidos para el proyecto con los musicos ya
contratados para la sesidn en los estudios de Audiovisién.

Lograr una eficiencia en el presupuesto, haciendo buenas negociaciones en
los gastos.

> POST-PRODUCCION:



Culminar un trabajo de produccién en buenas condiciones y criterio de
aceptabilidad.

Lograr junto con el fotégrafo y el disefiador, un arte contundente y
conceptual del disco.

Formalizar los contratos realizados con el equipo de trabajo.

Verificar la calidad final del EP producido, con ayuda de los docentes del
énfasis de Produccién de la Universidad El Bosque.

Disenar un plan de distribucion de los temas para el afio 2019.



METODOLOGIA

El proyecto inicia con unas bases investigativas tales como recomendaciones, referencias y
estadisticas del nicho actual, claves para una produccién exitosa; esta parte es soportada
por fotografias, grabaciones en video y sus respectivas conclusiones de las entrevistas
realizadas a los productores musicales; dichas grabaciones, fotografias y conclusiones
estan anexadas al proyecto final. Se conformd un equipo de trabajo el cual se encargé de
algunas labores que difieren de las de un productor, tales como contratos, registro de
derechos conexos y de autor, orquestacion, cuentas, disefio de cardtula, entre otras cosas.
En el equipo de trabajo estan un arreglista, musicos de sesion, disefiador graficoy
publicista, administrador de empresas y contador; con los cuales se llevé a cabo una
contratacion individual por medio escrito que los comprometen con sus labores en el
proyecto, estos contratos se encuentran como anexos.

Los documentos de analisis e investigacidn, registrados en documentos PDF, son
adjuntados al trabajo final, junto con las tablas en Excel (presupuesto, equipo de trabajo,
plan de distribucién afio 2019...).

Teniendo esto, se procede a los primeros pasos de una produccién, la primera fase:
preproduccion, donde la planeacidn del trabajo a realizar quedd soportada por fotografias
de los momentos importantes como video bitacoras, actividades desarrolladas en los
laboratorios de grabacién de la Universidad El Bosque, con el material a disposicion por
ésta (interfaz Universal Apollo, iMac, controlador midi, y espacios brindados), llevando a
cabo la creacién y eleccién de las canciones junto con el equipo de trabajo del proyecto
(productor y arreglista) para materializarlas en maquetas en estos sitios, y a su vez, dichos
espacios permitieron la fase final de la creacién como lo es la postproduccién (mezcla).
Seguido ya del proceso de produccién: grabacién de los temas seleccionados basandose
en las maquetas, en las horas reservadas en el estudio Audiovisidon, por la Universidad
para el proyecto; donde cada musico llevd su propio instrumento en unas excelentes
condiciones para su mejor sonido al momento de la captura del sonido.

En la parte de la posproduccion, refiriéndome al drea de disefo de caratula del EP, se
incluyen contratos con el fotdgrafo y disefador, y arte final en formato digital PNG.

El proceso de posproduccion, en el drea de mezcla, fue en colaboracion y supervision del
Ingeniero de Sonido Oscar Ivan Pinilla Rodriguez, asesor del proyecto. Dando sus
correcciones y visto bueno del producto final a presentar, 3 temas con sus respectivos
bounces en MP3 y WAV, entrega final.



MARCO REFERENCIAL

A lo largo de mis estudios en la Universidad El Bosque, he podido presenciar de cerca,
incluso he estado involucrado en cada uno de los procesos que conforman una produccién
musical, en el énfasis de carrera, fuera de él y en el ciclo basico, corroborando que cada
fase tiene su dedicacion para sacarle provecho al maximo.

Tomo como referencia el trabajo discografico de Carlos Vives, La Tierra del Olvido, el cual
fue un reto para la produccidon musical colombiana por su innovacién del género vallenato
en el mercado musical de ese entonces. El productor de este trabajo discografico lvan
Benavides explico a Vives al hacer este proyecto “Con este disco vas a vender menos, pero
vas a tener una carrera mas larga”, como muestra de la importancia de tomar riesgos al
momento de crear un producto fuera de lo convencional. Me inspira cdmo el trabajo de
fusionar géneros que a simple vista no comparten absolutamente nada, puedan generar
un rompimiento en la industria y hacer de esto una renovacién en los productos del
mercado musical, como lo puede ser la propuesta de Laura Arias con el Pop latino
influenciado por el blues, reggae y rock.

Para abordar la producciéon musical, |la sociologia de la cultura brindé algunos modelos
conceptuales, pero Howard Becker, en su trabajo titulado Art PDFs, permitié un
acercamiento a las categorias de analisis para entender el fendmeno Vives. Su propuesta
radica en que, ademads de reconocer la condicidn procesual de la produccién cultural, la
presenta como el fruto de un trabajo colectivo con una extensa red de produccién que
abarcan tanto al artista como a los encargados de la elaboracion de insumos esenciales; es
decir, un equipo de trabajo constituido como una empresa, el cual lo integra el artista, los
musicos, compositores, arreglistas, productores musicales, ingenieros de sonido,
publicistas y promotores.

Diferentes trabajos de grado, relacionados a este, como “TESIS PRODUCCION MUSICAL”
de Maria Elisa Ponce Guerrero, 6 “GRABACION, EDICION, Y MASTERIZACION DEL DISCO
“MUSICA PARA GUITARRA CLASICA DE VICTOR BISKUPOVIK” de Benjamin José Ruz
Guzman, refieren que normalmente no se toma el trabajo de la preproduccién en serio, o
ni siquiera lo abordan, haciendo de éste un punto importante en sus proyectos de tesis y
con esto llegan a la conclusién de que es un trabajo que es muy beneficioso que les
permite planificar toda la estructura del trabajo a realizar, las canciones o temas que se
grabaran, en resumen todo con un nivel de especificidad alto hasta el cierre del proyecto.
Es la mejor manera de realizar un proyecto de forma organizada para una realizacién
contundente.

Siendo trabajos de produccién musical, explican las fases que conllevan este proceso y
gue también son pilar de este proyecto de grado: preproduccion, produccion y
postproduccién; afladiéndole una seccién de investigacion en este proyecto para recopilar
el registro de pasos recorridos y experiencia de profesionales en el tema, respecto al
mercado musical actual, produccién musical, y management de artistas.



El proceso de produccion del trabajo de tesis de Ponce, se acerca bastante a la idea del
proyecto “TE CONOCI” puesto que no se centra como tal en un solo género musical, sino
gue deja que los temas a grabar tengan su propia personalidad, cosa que en este proyecto
se deja las puertas abiertas para las influencias de otros géneros, haciendo la fusién
musical. Ponce llega a conclusiones muy interesantes donde trata el trabajo de
preproduccion, creacion de un concepto desde la etapa de preproduccién y planeacion, la
buena conexidn con los musicos del proyecto para un excelente rendimiento en el estudio
de grabacidn, la importancia de la asistencia del productor a los ensayos de la agrupacidn,
solucion creativa de problemas, entre otras conclusiones y recomendaciones que sugiere
para una optimizacion en una produccidon musical.
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REFLEXION CRITICA

La produccidon musical de un trabajo discografico conlleva mucho esfuerzo, dedicacidn,
musicalidad, responsabilidad y compromiso. Empezando con un trabajo de investigacion a
productores reconocidos, logré ampliar mi visién y adquirir aunque fuera un poco de toda
la experiencia y sabiduria de estos grandes maestros. Experiencias vividas por ellos que
me hicieron entender un mundo nuevo donde entre negocios, musica, egos, mercado y
felicidad, todo puede convivir y ser llevadero.

Basandome en un analisis profundo de mercado y consumo de 3 artistas relacionados al
proyecto como Andrés Cepeda, Kany Garcia, Vicente Garcia, pude ver la viabilidad y
rentabilidad del proyecto, generando asi una linea y un camino por donde pude guiar a la
artista a trabajar ya que no cuenta con un estilo definido. Para muchos esto resultaria una
debilidad por la cantidad de tiempo que implica entender las muchas posibilidades por
donde se puede encaminar y al género que se dedicaria. Gracias a las recomendaciones y
experiencia recolectada en las entrevistas a productores, entendi que lo primero para
lograr una excelente produccién es la comodidad del artista y del musico, que el artista
debe de hacer lo que mas le gusta hacer, y que la funcién principal de un productor es la
fabricacion y materializacién de suefos.

Esta posible debilidad quise convertirla en una oportunidad de probar el mercado que la
artista, Laura Arias, pueda tener, escogiendo entre su versatilidad y sus gustos musicales
se logrd planificar tres (3) temas de los géneros pop latino, reggae y blues, sin alejarnos de
la relacién que hay entre estos y los artistas relacionados al proyecto. Como resultado se
espera encontrar qué género tiene mds cabida y consumo en el comienzo de la carrera
productiva de la artista; asumiendo también el reto como productor para producir tres
géneros diferentes. Con esta idea empez6 la realizacion del proyecto: Te Conoci.

En el proceso de la preproduccién pude comprobar que los equipos de trabajo son muy
necesarios, personas que se encarguen de diferentes funciones ajenas a las funciones de
un productor, reiterando lo dicho por el maestro Danilo Gossain en la entrevista, gente
que se encargue de los contratos, del disefio de la caratula, de los arreglos de las
canciones, entre otras mas.

Sobre la marcha de la preproduccién, entendi lo que me habia dicho el maestro Luis
Carlos "El Chato" Rivas, cuando se referia a que muchas veces desde la pre-produccién se
puede llegar a la producciéon haciendo tomas finales de los instrumentos a grabar, pues la
inspiracion de un musico llega en el momento menos pensado y qué mejor idea que



capturar ese sentimiento que a veces solo sale una vez. Por este motivo muchos
instrumentos de los capturados en la realizacién de la preproduccidon quedaron como
tomas definitivas a trabajar en la produccidn, y asi ahorrarme tiempo de grabacidn.

Hubo una demora en la planificacién del tema cabezote, esto fue un error de
preproduccion, donde comprendi que quizas es el proceso mas importante de la
produccion musical, ya que sin los cimientos para la construccion de un proyecto es casi
imposible materializarlo cuando no hay una idea musical concreta, dato para tener muy
presente en las producciones a realizar en la vida profesional, se evita malgastar el tiempo
y presupuesto de la produccién.

Una produccidén musical se debe trabajar junto con equipos de trabajo profesionales en
sus tareas, de este modo no habra error alguno en estos oficios, ayudando en la
realizacién de este suefio de la artista. Es de suma importancia que la disponibilidad y
disposicion de los integrantes del equipo de trabajo, incluso de la misma artista, sea la
mejor, y entendi que un papel fundamental como productor también se basa en el don de
gentes, aplicacion de la psicologia para generar un ambiente de trabajo con buena
energia, ser el lider del proyecto.
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