
Forma

Conformar

Si bien la forma puede entenderse desde 
diferentes enfoques, será entendida 
como un evento perceptible.

Composición hace referencia a la disposición de compo-
nentes en un espacio usando una estructura (campo 
geométrico), para ello se requiere un proceso de abstrac-
ción que simpli�que la forma a unidades funcionales.
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Se considera que no 
tiene dimensión. 
Denota posición.

Tiene longitud pero no 
anchura o grosor. 
Denota dirección.

El componente geométrico se 
entiende como el elemento visual 
al que puede ser reducido una 
unidad funcional de acuerdo a sus 
características operacionales.

Espacio limitado donde se dispo-
nen y ordenan los componentes 
geométricos

Unidades estructu-
rales que organi-
zan el campo 
geométrico

Características que 
determinan un 
campo geométrico

Manera en que una 
�gura se relaciona 
con la realidad

Manera en que se 
puede generar un 
color

Modo en que se 
presenta una 
textura.

Cuando la magnitud 
del elemento es 
inferior a la del 
observador.

Cuando la magnitud 
del elemento es igual 
a la del observador.

Cuando la magnitud 
del elemento es 
mayor a la del 
observador.

Naturaleza de la cual 
proviene la textura.

Especi�cación de 
la textura de 
acuerdo al 
tratamiento de la 
super�cie.

especi�cación de la 
textura en relación 
con la luz.

Capacidad de la 
super�cie de devol-
ver la luz.

Capacidad de la 
super�cie de 
permitir el paso de 
la luz.

textura con una 
super�cie sin 
variaciones.

textura con una 
super�cie con 
grandes variaciones.

Textura que proviene 
de materiales de 
origen natural.

Textura que proviene 
de materiales de 
origen arti�cial.

Textura resultado de 
un proceso mecánico.

Textura resultado de 
un proceso controla-
do pero resultado 
aleatorio.

Textura que puede 
ser percibida por 
medio del tacto

Textura que se 
percibida por medio 
de la vista y no 
necesariamente se 
corresponde con el 
tacto.

color creado por la 
suma de luz a partir 
de la superoposición 
de tres colores 
básicos: rojo, verde y 
azul, al sumarse los 
tres colores da blanco 

color creada por la 
absorción de colores 
(pigmentos).  tres 
colores básicos: cian, 
magenta y amarillo, 
al sumarse los tres 
colores da negro 

ubicación del color en 
el espectro lúminico.

Intensidad o pureza 
de un matiz frente al 
gris.

Claridad u oscuridad 
de un matiz.

Modo generativo de 
las �guras

La �gura esta 
construida por una 
sola �gura

La �gura esta 
construida por 
interrelación de 
varias �guras

La �gura esta 
construida por 
interrelación de 
varias �guras 
distribuidas de 
manera aleatoria sin 
aprente criterio de 
orden

Representación 
directa con algún 
elemento de la 
realidad

Representación de 
elementos concep-
tuales ya codi�cados.

Representación 
de elementos 
conceptuales que 
pueden ser 
identi�cados 
mediante la 
geometría.

líneas que dividen un 
campo geométrico

Número de coorde-
nadas que ocupa un 
campo geométrico

Relación de tamaño 
del campo geométri-
co con el observador

Relación matemática 
de las medidas del 
campo geométrico

Puntos que determi-
nan posiciones en un 
campo geométrico

* Geometría es el estudio de las 
propiedades de las �guras (Baldor, 
200), sin embargo en terminos 
compositivos se usará como 
abstracción visual que se hace la 
realidad plástica, de este modo no 
se utilizará el concepto �gura 
como se expresa en el apartado de 
con�guración.

Tiene longitud  y 
anchura pero no 
grosor.

Porción de plano 
límitado por un 
conjunto de líneas.

super�cies obtenidas 
al seccionar un cono 
con un plano.

cuerpos limitados por 
polígonos llamados 
caras

cuerpo generado por 
la rotación de un 
plano. 

Propiedades

Posición

Arriba

Adelante

Izquierda

de Arriba 
hacia Abajo
(o vicecersa)

de adelante
hacia atrás
(o vicecersa)

De Izquierda 
hacia la Derecha
(o vicecersa)

Centro

Dirección
Vertical

Horizontal

Diagonal

Sentido
Hacia

Las propiedades de 
los componentes 
geométricos en el 
espacio determinan 
el modo en que 
estas se disponen 
en el campo 
geométrico.

Ubicación de los 
componentes  en el 
campo geométrico. 
La operación de 
transformación es 
mover o trasladar.

Orientación de los 
componentes en el 
campo geométrico. 
la operación de 
transformación es 
rotar

Orientación de 
algunos componen-
tes en el campo 
geométrico que 
indican hacia donde 
se dirigen. la 
operación de 
transformación es 
re�ejar.

Las relaciones se 
entienden como 
tipos de manera en 
que se asocian dos 
componentes 
geométricos 
dependiendo de su 
�nalidad operativa y 
tecnológica.

Un componente 
entra dentro de otro. 
El esfuerzo lo realiza 
el componente que 
es penetrado.

Un componente pasa 
a través de otro. El 
esfuerzo lo realiza el 
componente que es 
atravesado

Un componente 
rodea al otro. El 
esfuerzo lo realiza el 
componente que 
rodea.

Un componente 
descansa sobre otro. 
El esfuerzo lo realiza 
el componente que 
soporta al otro.

Dos componentes se 
complementan. El 
esfuerzo es reparti-
do por ambos 
componentes. 
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Patrón

Gradación

Imagen
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Grande

Tiene longitud, 
anchura y grosor.
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Figura es la apariencia que permite 
identi�car una forma y esta limitado 
por una línea que denominamos 
contorno.

Espectro de luz visible que es re�ejado 
por una super�cie.

Variación visual o táctil de la super�cie.

Relación de la magnitud con el observa-
dor

Amarillo

Verde Amarillo

Naranja

Naranja Amarillo

Rojo

Naranja Rojo

Verde

Verde Azul

Azul

Morado Azul

Morado

Morado Rojo

intenso

palido

Claro

oscuro

Con�guración es la apariencia sensible detallada identi�ca-
ble con la observación.

Es el proceso por el cual se materializa una idea 
o concepto de diseño mediante la toma de 
decisiones racionales sobre la forma en su 
sentido amplio. En este caso se aborda desde la 
composición y la con�guaración.
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mira el vídeo de 
como  identificar la 
proporción áurea

mira el vídeo de 
como  identificar la 
raíz de 2


