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Introduccion

La adopcidon de una mascota canina puede ser una experiencia emocionante y gratificante tanto para los
ninos como para sus familias. Sin embargo, es fundamental comprender que tener una mascota conlleva
una serie de responsabilidades y cuidados que deben ser atendidos de manera adecuada.

En muchos casos, los niflos muestran un gran entusiasmo por tener una mascota, pero pueden carecer de
conocimientos basicos sobre cdmo cuidar adecuadamente a un perro. Esto puede ocurrir en situaciones en
las que los animales no reciben el cuidado adecuado, lo que afecta tanto su bienestar como el de los ninos.

Para abordar esta problematica, se requiere educar y concientizar a los nifnos sobre los deberes y
cuidados necesarios al adoptar una mascota canina. Una solucién efectiva radica en el desarrollo de
una aplicacién interactiva que proporcione informacion clara y accesible, asi como actividades ludicas para
involucrar a los nifios en el aprendizaje.

Esta aplicacién educativa y concientizadora abordara areas clave como las responsabilidades basicas de
cuidado, la nutricion adecuada, el ejercicio y la actividad fisica, el cuidado de la salud ,el entrenamiento y
comportamiento, la seguridad, el bienestar animal, y la importancia de la adopcion responsable de mascotas.

Al educar a los ninos desde temprana edad sobre estas areas, se busca fomentar una actitud responsable
hacia las mascotas caninas, promover la empatia y el respeto hacia los animales, y asegurar un entorno
saludable y feliz tanto para los ninos como para sus compaferos caninos. Ademas, a través de las actividades
interactivas de la aplicacion, se busca fortalecer y mejorar los valores psicosociales de los nifos.



Introduccion

La aplicacion también brinda a los nifos la oportunidad de tomar decisiones y resolver
problemas relacionados con el cuidado del perro virtual o uno que tenga en casa si es

el caso, lo que fomenta su autonomia y les ayuda a desarrollar habilidades de toma de
decisiones independientes. A través de actividades de interaccion y cuidado de un canino,
los nifnos aprenden a respetar las necesidades y los limites del animal. Se les ensena a tratar
al perro con amabilidad, paciencia y respeto, lo que se traduce en una actitud de respeto
hacia los animales en general que mas adelante se veran reflejadas en su comportamiento
con otros seres humanos.

Ademas, al permitir la opcién de jugar y compartir con otros ninos en la
aplicacién, se promueve el compafierismo en el aula de clase. Esto ayudara
a fortalecer sus habilidades de colaboracién y socializacion.

Al enfocarse en actividades que refuerzan estos valores, la aplicacion
no solo ensefa a los nifos sobre los cuidados necesarios para tener una
mascota sino también las habilidades sociales que le permitiran en un
futuro expresar sus propios limites , expresar sus necesidades y como
respetar los de las demas personas que les rodee.




Planteamiento del problema

En la actualidad se presentan muchos casos en donde familias compran mascotas
para sus hijos sin conocer previamente las caracteristicas y necesidades del animal,
esta practica resulta peligrosa tanto para el nifo como para la mascota ya que
pueden presentarse lesiones fisicas, traumas psicolégicos, maltrato animal y en
muchos casos terminar en abandono.

Pregunta problema

:Puede una aplicacion ayudar en la educacion y adopcién responsable de
mascotas en poblacion infantil con un rango de edades entre los 5 y los 12 anos?



- Fconomico

Reduccion de costos: Al no requerir la presencia de
mascotas reales, el proyecto elimina los gastos asociados
con la adquisicion, alimentacion, atencion veterinaria 'y
mantenimiento de animales. Esto puede representar un
alivio econémico para los colegios, especialmente aquellos
con recursos limitados.

-Potencial comercial: Si la aplicacion se
desarrolla y se implementa con éxito,
podria tener un potencial comercial
adicional. Por ejemplo,se podria llegar a
tener alianzas con marcas de productos
veterinarios, veterinarias en donde un
porcentaje de este vaya a las fundaciones
que se encargan de rescatar los animales
en estado de abandono.

Impacto social

-Generar empatia y concientizacion hacia

los animales rescatados, que no son de

raza. Se busca promover la empatiay la
concientizacién hacia los animales rescatados,
poniendo énfasis en aquellos que no
pertenecen a una raza especifica. Esto tiene
como objetivo fomentar una actitud de
respeto y cuidado hacia todos los seres vivos.
-Generar un impacto positivo en el
aprendizaje de los nifios, mejorando su
autoestima y sus habilidades sociales.

Medioambiental y

Economico Impacto tecnologico

La aplicacién virtual para el cuidado de un perro
no genera residuos, consumos adicionales de
recursos naturales ni requiere infraestructuras
especificas. Esto puede contribuir a la eficiencia
y sostenibilidad econémica al evitar gastos
innecesarios y minimizar el impacto ambiental
asociado con la crianza de mascotas reales.

Disenar una aplicacion que utilice herramientas
audiovisuales como elementos interactivos,
graficos atractivos, pequefias animaciones y

diseno sonoro. La aplicacion se estructurara por
niveles de acuerdo a rangos de edad especificos,
incorporando elementos de gamificacion para
aumentar la motivacion de los usuarios.



Objetivo general

Disefnar una herramienta digital que pueda ser usada por
ninos entre los 5 y 12 anos donde podran aprender valores,
mejorar su autoestima y autonomia por medio del cuidado
del bienestar animal. La aplicacion esta pensada por niveles
de acuerdo a la edad cognitiva de los ninos sera la informacion
suministrada en cada una de ellas, cada actividad tiene como
intencién ensenar uno o varios valores al nino y un cuidado
gue aporta al bienestar del animal.



Objetivos especificos

1. Disenar una aplicacion para ninos que sea utilizada dentro y fuera de las
instituciones educativas.

2. El objetivo de la aplicacién es generar un impacto positivo en el
aprendizaje de los ninos, mejorando su autoestima y habilidades sociales.
Para lograrlo, se ofrecen actividades que permiten a los ninos adquirir nuevos
conocimientos y participar en acciones en beneficio del bienestar de otro ser vivo.
Al completar estas actividades, los nifios recibiran mensajes cortos que destacan
como han ayudado a una mascota, lo que a su vez aumentara su autoestimay
motivacion.

3. Dentro de la aplicacidn, se incluyen mensajes que enfatizan las emociones
y necesidades compartidas por los animales, adaptadas a su especie. Los
personajes de la aplicacion estan inspirados en animales rescatados y se resalta
que, sin importar sus caracteristicas fisicas, merecen el mismo respeto y trato

que cualquier otro ser vivo. Estos mensajes estan integrados en las actividades,
reforzando la idea de la importancia de la igualdad y el respeto hacia todos los
animales, sin importar su apariencia.




Se busca desarrollar una aplicacién educativa y concientizadora que aborde de

manera integral los deberes y cuidados necesarios al adoptar o tener una mascota
canina, incluyendo areas como responsabilidades basicas, nutricion, ejercicio, salud,
comportamiento, seguridad y respeto animal, entonces se lograra una mayor conciencia
y conocimiento en los nifos, promoviendo una actitud responsable y un cuidado
adecuado hacia sus mascotas caninas. Esto resultara en una disminucién de problemas
de salud, comportamiento y bienestar tanto para los perros como para los nifos, y en la
formacion de duefnos de mascotas responsables desde temprana edad y mejorando las
habilidades psicosociales en el desarrollo de los nifos.

Metodologia

Para la metodologia utilizada en el proyecto se escoqio la de “human center design’;
gue basicamente se centra en encontrar los factores que podrian determinar las
mejores decisiones para el servicio o producto que se desee proporcionar a los
usuarios.




Progeso diseno

( Ideacion ) ( Prototipo ) (Animaciones) (C‘ amprobaciones) (Praducta ﬁnal)

Jacob Gomez Escalante
Madre: Maria Vianesa Escalante
Padre: Yelson Gomez Gomez

Samuel Rolon
Maachee: Deryora Cemibor
Padre: fulian Rolon

Marco Lorenzo
Merdre: Stefario Guiierres

Podre: Mamue! Lorenzo
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Ninos Padres

Por medio de las entrevistas se mantuvieron dos grandes
hallazgos en las entrevistas que permitieron realizar un plan
para la organizacién de la informacién y las actividades
dentro de la aplicacién.

1. Los padres desconocen los beneficios que se obtienen en los
infantes al ser empatados con otras especies, en este caso, los
caninos.

2. Los ninos tienen conocientos basicos sobre las necesidades
reales que tienen los animales.



Proceso disenio
( Empatia ) ( Prototipo ) (Animaciones) (C omprobaciones) (Proa’ucto ﬁna/)

Definicion del problema Ideacicn:
En la etapa de Ideacion realice diferentes exploracion con respecto a
las ilustraciones, tipograficas y paletas de color para ser testadas por
onilareco | aC|én e |n OrmaCIén medio de prototi:cr:s ge la apirc;ciéﬁ. . o ‘
Conl pil de inf
que se tiene acerca de las mascotas

y su tenencia responsable entre los
nifos y sus cuidadores, se encontrd
gue no se tenian con los conocimientos
adecuados o la informacion correcta
para garantizar el bienestar tanto del
nino como del animal.

Propuestas Evolucion de los
graficas Personajes




Proceso diseio
( Empatia )( Ideacion ) (Animaciones) (C‘ amprobaciones) (Proa’ucto ﬁnal)

Se realizaran diferentes tipos de prototipos algunos con cambios en la parte de diseno
grafico y otras en la jerarquizaron de la informacion. En esta etapa se permitio visualizar
de mejor manera los puntos que eran importantes para la aplicacion que se basan en que
fueran actividades rapidas pero con un valor fuerte detras de estas mismas.
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Progeso diseno

( Empatia )( Ideacion ) (Animaciones) (C‘ omprobaciones) (Proa’ucto ﬁnal)
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Progeso diseno

( Empatia )( Ideacion ) ( Prototipo ) (C‘ omprabaciones) (Proa’ucta ﬁnal)
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Animaciones

Se realizaron diferentes tipos de animaciones
con las ilustraciones, haciendo mezclas entre las
paletas de color con la finalidad de estudiar cual

§ie
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Proceso diseio
( Empatia )( Ideacion ) ( Prototipo ) (C‘ omprobacianes) (Producta ﬁnal)

Historia de los personajes

Soy Mothus, un perro muy divertido y
tranquilo. Mi nombre viene del latin y
significa "movimiento", ya que siem-
pre estoy aprendiendo y creciendo.
Soy responsable y respetuoso, y me
encanta estar en equilibrio con el

mundo que me rodea. Siempre estoy
dispuesto a ayudar a mis amigos y
guiarlos en sus aventuras.

Inteligente
Experiencia
Tranquila

MOTHUS

Soy Chaos, un cachorro muy jugue-
tén y un poco desordenado, pero
no te preocupes, tengo a mi amigo
Mothus para guiarme. Soy inocente
y ansioso, siempre quiero explorar
y aprender cosas nuevas. A veces
puedo ser un poco ruidoso y mor-
delén, pero eso es solo porque
estoy muy emocionado.

Inquieto
Necio
Curioso

|.os personajes fueron
basados en los perros criollos
que se encuentran en las
fundacion "Doggy In Home",
en la ciudad de Bogota.




Progeso diseno

( Empatia )( Ideacion ) ( Prototipo ) (Animacianes) (Proa’ucto ﬁnal)




Progeso diseno
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CATEGORIAS

+Cuil crees que seria la
expresion de tu perro sino
compartes un juguete con él?

Bienvenido!

Blenvenias 3l nivel | de actividades
con bu perro!
P sprenderds sobre fa
importaricia d compartir y conocer
ALIMENTO mis acerca de b alimentaciin ¥
chmo avudar a Chaos!
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$Cudl crees que seria la
cantidad ideal para un cachorro
como nuestro amigo Chaos?

Los perritos necesitan comer
tres veces al dia en su primer
aiio de vida, jmuy parecido a ti

iCudl de los dos lugares estaria
mids feliz Chaos con si humana?

JUGUETES

ACCESORIOS

(Cudl de los dos lugares estaria
mis feliz Chaos con su humana?



iReconociendo las sefiales!
Estas son algunas expresiones
que podriamos ver en un
peludo, dinos cudl es cada una.
Para esto, debes arrastrar la
emocion que crees es la
correcta para cada imagen.
iPresta atencion!
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CATEGORIAS

A contimeacion, te mostrasemeas
Imdgenes y queremos sabier en
qué momento seria &l mejor
para pefnar a uestra mascota.
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