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La adopción de una mascota canina puede ser una experiencia emocionante y gratificante tanto para los 
niños como para sus familias. Sin embargo, es fundamental comprender que tener una mascota conlleva 
una serie de responsabilidades y cuidados que deben ser atendidos de manera adecuada.

En muchos casos, los niños muestran un gran entusiasmo por tener una mascota, pero pueden carecer de 
conocimientos básicos sobre cómo cuidar adecuadamente a un perro. Esto puede ocurrir en situaciones en 
las que los animales no reciben el cuidado adecuado, lo que afecta tanto su bienestar como el de los niños.

Para abordar esta problemática, se requiere educar y concientizar a los niños sobre los deberes y 
cuidados necesarios al adoptar una mascota canina. Una solución efectiva radica en el desarrollo de 
una aplicación interactiva que proporcione información clara y accesible, así como actividades lúdicas para 
involucrar a los niños en el aprendizaje.

Esta aplicación educativa y concientizadora abordará áreas clave como las responsabilidades básicas de 
cuidado, la nutrición adecuada, el ejercicio y la actividad física, el cuidado de la salud ,el entrenamiento y 
comportamiento, la seguridad, el bienestar animal, y la importancia de la adopción responsable de mascotas.

Al educar a los niños desde temprana edad sobre estas áreas, se busca fomentar una actitud responsable 
hacia las mascotas caninas, promover la empatía y el respeto hacia los animales, y asegurar un entorno 
saludable y feliz tanto para los niños como para sus compañeros caninos. Además, a través de las actividades 
interactivas de la aplicación, se busca fortalecer y mejorar los valores psicosociales de los niños.

Introducción



Introducción

La aplicación también brinda a los niños la oportunidad de tomar decisiones y resolver 
problemas relacionados con el cuidado del perro virtual o uno que tenga en casa si es 
el caso, lo que fomenta su autonomía y les ayuda a desarrollar habilidades de toma de 
decisiones independientes. A través de actividades de interacción y cuidado de un canino, 
los niños aprenden a respetar las necesidades y los límites del animal. Se les enseña a tratar 
al perro con amabilidad, paciencia y respeto, lo que se traduce en una actitud de respeto 
hacia los animales en general que más adelante se verán reflejadas en su comportamiento 
con otros seres humanos.

Además, al permitir la opción de jugar y compartir con otros niños en la 
aplicación, se promueve el compañerismo en el aula de clase. Esto ayudará 
a fortalecer sus habilidades de colaboración y socialización.

Al enfocarse en actividades que refuerzan estos valores, la aplicación 
no solo enseña a los niños sobre los cuidados necesarios para tener una 
mascota sino también las habilidades sociales que le permitirán en un 
futuro expresar sus propios límites , expresar sus necesidades y cómo 
respetar los de las demás personas que les rodee.



Planteamiento del problema
En la actualidad se presentan muchos casos en donde familias compran mascotas 
para sus hijos sin conocer previamente las características y necesidades del animal, 
está práctica resulta peligrosa tanto para el niño como para la mascota ya que 
pueden presentarse lesiones físicas, traumas psicológicos, maltrato animal y en 
muchos casos terminar en abandono.

Pregunta problema

¿Puede una aplicación ayudar en la educación y adopción responsable de 
mascotas en población infantil con un rango de edades entre los 5 y los 12 años?



Impacto social

Medioambiental y 
Económico

Económico

Impacto tecnológico

-Generar empatía y concientización hacia 
los animales rescatados, que no son de 
raza. Se busca promover la empatía y la 
concientización hacia los animales rescatados, 
poniendo énfasis en aquellos que no 
pertenecen a una raza específica. Esto tiene 
como objetivo fomentar una actitud de 
respeto y cuidado hacia todos los seres vivos.
-Generar un impacto positivo en el 
aprendizaje de los niños, mejorando su 
autoestima y sus habilidades sociales.

Reducción de costos: Al no requerir la presencia de 
mascotas reales, el proyecto elimina los gastos asociados 

con la adquisición, alimentación, atención veterinaria y 
mantenimiento de animales. Esto puede representar un 

alivio económico para los colegios, especialmente aquellos 
con recursos limitados.

-Potencial comercial: Si la aplicación se 
desarrolla y se implementa con éxito, 

podría tener un potencial comercial 
adicional. Por ejemplo,se podría llegar a 
tener alianzas con marcas de productos 

veterinarios, veterinarias en donde un 
porcentaje de este vaya a las fundaciones 
que se encargan de rescatar los animales 

en estado de abandono.

La aplicación virtual para el cuidado de un perro 
no genera residuos, consumos adicionales de 
recursos naturales ni requiere infraestructuras 
específicas. Esto puede contribuir a la eficiencia 
y sostenibilidad económica al evitar gastos 
innecesarios y minimizar el impacto ambiental 
asociado con la crianza de mascotas reales.

Diseñar una aplicación que utilice herramientas 
audiovisuales como elementos interactivos, 
gráficos atractivos, pequeñas animaciones y 

diseño sonoro. La aplicación se estructurará por 
niveles de acuerdo a rangos de edad específicos, 

incorporando elementos de gamificación para 
aumentar la motivación de los usuarios.

Justificación



Objetivo general

Diseñar una herramienta digital que pueda ser usada por 
niños entre los 5 y 12 años donde podrán aprender valores, 
mejorar su autoestima y autonomía por medio del cuidado 
del bienestar animal. La aplicación está pensada por niveles 
de acuerdo a la edad cognitiva de los niños será la información 
suministrada en cada una de ellas, cada actividad tiene como 
intención enseñar uno o varios valores al niño y un cuidado 
que aporta al bienestar del animal.



Objetivos específicos

1. Diseñar una aplicación para niños que sea utilizada dentro y fuera de las 
instituciones educativas.

2. El objetivo de la aplicación es generar un impacto positivo en el 
aprendizaje de los niños, mejorando su autoestima y habilidades sociales. 
Para lograrlo, se ofrecen actividades que permiten a los niños adquirir nuevos 
conocimientos y participar en acciones en beneficio del bienestar de otro ser vivo. 
Al completar estas actividades, los niños recibirán mensajes cortos que destacan 
cómo han ayudado a una mascota, lo que a su vez aumentará su autoestima y 
motivación.

3. Dentro de la aplicación, se incluyen mensajes que enfatizan las emociones 
y necesidades compartidas por los animales, adaptadas a su especie. Los 
personajes de la aplicación están inspirados en animales rescatados y se resalta 
que, sin importar sus características físicas, merecen el mismo respeto y trato 
que cualquier otro ser vivo. Estos mensajes están integrados en las actividades, 
reforzando la idea de la importancia de la igualdad y el respeto hacia todos los 
animales, sin importar su apariencia.



Hipótesis

Se busca desarrollar una aplicación educativa y concientizadora que aborde de 
manera integral los deberes y cuidados necesarios al adoptar o tener una mascota 
canina, incluyendo áreas como responsabilidades básicas, nutrición, ejercicio, salud, 
comportamiento, seguridad y respeto animal, entonces se logrará una mayor conciencia 
y conocimiento en los niños, promoviendo una actitud responsable y un cuidado 
adecuado hacia sus mascotas caninas. Esto resultará en una disminución de problemas 
de salud, comportamiento y bienestar tanto para los perros como para los niños, y en la 
formación de dueños de mascotas responsables desde temprana edad y mejorando las 
habilidades psicosociales en el desarrollo de los niños.

Metodología

Para la metodología utilizada en el proyecto se escogió la de “human center design”, 
que básicamente se centra en encontrar los factores que podrían determinar las 
mejores decisiones para el servicio o producto que se desee proporcionar a los 
usuarios.



Proceso diseño
Empatía Animaciones ComprobacionesPrototipo Producto finalIdeación

Por medio de las entrevistas se mantuvieron dos grandes 
hallazgos en las entrevistas que permitieron realizar un plan 
para la organización de la información y las actividades 
dentro de la aplicación.

1. Los padres desconocen los beneficios que se obtienen en los 
infantes al ser empatados con otras especies, en este caso, los 
caninos.
2. Los niños tienen conocientos básicos sobre las necesidades 
reales que tienen los animales.



Proceso diseño
Empatía

Definición del problema

Animaciones ComprobacionesPrototipo Producto finalIdeación

Con la recopilación de información 
que se tiene acerca de las mascotas 
y su tenencia responsable entre los 
niños y sus cuidadores, se encontró 
que no se tenían con los conocimientos 
adecuados o la información correcta 
para garantizar el bienestar tanto del 
niño como del animal.
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Ver el prototipo aquí
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