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Resumen 
 

Español 
 

Teniendo en cuenta el reciente auge del audiovisual gracias a la revolución 
tecnológica que lo ha posicionado fuera del cine y hacia cualquier dispositivo con 
pantalla, notamos con urgencia la necesidad de profesionales del audio que de 
manera técnica, creativa, administrativa, logística y sobre todo artística, generen 
pistas de audio adecuadas para acompañar imágenes en movimiento para cualquier 
fin (Cine, TV, Web, Publicidad) y eleven los estándares de calidad. Es así que este 
proyecto de grado emprende la labor de Diseño de Sonido y Mezcla 5.1 en post-
producción, del largometraje “The Last Rumba” del director cubano Guillermo Iván, 
rodado entre las ciudades de La Habana y Nueva York. Esto con el fin de documentar 
y dar constancia de todas y cada una de las etapas de la sonorización, entregando 
detalles y análisis paso por paso y varias herramientas útiles al lector para 
emprender su propio diseño de sonido y hacerlo parte de esta industria. 

Esta investigación-creación definió un marco teórico delimitado por la Teoría de 
Gestalt bajo la cual “el todo es siempre más que la suma de sus partes”, además de 
apoyarse en los conceptos de Síncresis, Empatía-Anempatía, Valor Agregado, 
Temporalización y Audiovisión de Michel Chion, Andréi Tarkovski y Alejandro 
Román, y así, junto al análisis de la pista de sonido de dos películas referentes 
(Whiplash y Habana Instant), se abordó la edición de diálogos y de sonido directo, 
diseño de ambientes, de sonido (Foley, pasos, librerías, síntesis), reducción de 
ruidos, Mezcla 5.1, Banda Internacional y relativo stereo para largometraje destinado 
a salas de cine y sistemas de sonido 5.1. 

Bajo la infraestructura de GDL Sound Design, con la confianza de Golden Ceiba 
Productions y el establecimiento de un grupo de trabajo de egresados, este proyecto 
entregó la pista de sonido requerida para sincronizar con la imagen y ser exhibida en 
cualquier sala de cine alrededor del mundo, cumpliendo todos los estándares de 
calidad. Así como esta memoria que pretende generar movimiento en profesionales 
del audio que quizás tengan la curiosidad de ejercer sus conocimientos para 
exhatación de la imagen y del séptimo arte. 

Palabras Clave 

Diseño de Sonido, Mezcla 5.1, Audiovisual, Largometraje, Cortometraje, Post-
producción de Audio, Cine y TV, Audio, Diseño de Ambientes, Foley, Edición de 
Diálogos, Contratos Audio, Librería de Sonidos, Historia Sonora 



Inglés 

Keeping in mind the recent boom in filmmaking industry, due to the technological 
revolution that brings it out the movie theater into any kind of screen, we notice with 
urgency the lack of audio professionals with technical, creative, administrative, 
logistic and artistic capabilities to make suitable audio tracks to get attached to the 
animated image for any particular outcome (Film, TV, Web Streaming, Advertising), 
and raise the quality standars. In that logic, this project undertakes the Sound Design 
y 5.1 Mix job in post-production stage of “The Last Rumba”, a feature film by cuban 
director Guillermo Ivan, filmed between La Habana and New York. The goal was to 
keep record and give proof of every and each one of the steps of audio post-
production, giving every detail possible, analysis, and a set of handy tools to get the 
reader strated into his own sound design, and take part of this industry. 

This research-creation, defined a theorical framework delimited by Gestalt Theory, 
on which “The everything is always more than the addition of all parts”, besides the 
concepts of Syncresis, Empathy-Anempathy, Added Value, Temporalization and 
Audiovision, by Michel Chion, Andréi Tarkovski and Alejandro Román, and then, 
with the analysis of Whiplash and Habana Instant audio tracks as referents, we 
approached the dialogue and direct sound edition, Ambience and Sound Design 
(Foley, steps, sound libraries, Synthesis), noise reduction, 5.1 Mix, M&E and stereo 
pair for Feature Film to be screened in movie theaters and 5.1 sound systems. 

With GDL Sound Design infrastructure, the trust of Golden Ceiba Productions and 
the stablishment of a graduated collaborators, this project delivered the audiotrack 
suitable to sync with the image and be screened in any movie theater around the 
world, meeting all quality standards. The same way, this work log that pretends to 
make move between audio professionals, maybe they have the right ammount of 
skills and curiosity to get into this craft and deliver some quality audio suitable to 
the exhaltation of picture and filmmaking. 
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