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Figura 1. Familia Yusef Talero Revisando El Prototipo.
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INTRODUCCIÓNintroducción

Los niños son naturalmente curiosos y activos, exploran su mundo a través del 
juego, lo que a menudo significa que su ropa se desgasta rápidamente. El pro-
yecto KAHU se creó para abordar este problema, proporcionando una solución 
innovadora para proteger la ropa de los niños.

El p royecto se basa en la tecnología aditiva para generar un refuerzo textil 
aplicable por calor. Esta tecnología permite a los padres personalizar la ropa 
de sus h ijos con parches de refuerzo que se pueden aplicar a  todo tipo de 
prendas.

Además de mejorar la durabilidad de estas, KAHU también se centra en la sos-
tenibilidad. Los parches están fabricados por medio de impresión 3D  y  son 
completamente lavables, i ncluyendo t ambién l a participación activa de l os 
padres y la creación de una experiencia de moda personalizada. 

El proyecto KAHU es una solución innovadora que tiene el potencial de revolu-
cionar la forma en que protegemos la ropa de nuestros niños y niñas. Está enfo-
cado en la confección de refuerzos textiles aplicables por calor, ya que KAHU 
propone una s olución i nnovadora para mitigar l os e stragos i nevitables del 
juego activo al aire libre. 

Este proyecto es una solución sostenible, duradera y personalizable que permi-
te a los padres apoyar el crecimiento y el juego de sus hijos.

14 | KAHU
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RESUMENresumen

KAHU es un proyecto que busca transformar la protección textil infantil mediante la 
creación de refuerzos textiles aplicables por calor. 

Estos refuerzos no solo fortalecen la durabilidad de la ropa infantil, sino que también 
introducen una dimensión sostenible y personalizada. La aplicación por calor, unida 
a la impresión 3D, empodera a los padres para participar activamente en la protec-
ción de sus hijos durante sus actividades al aire libre. 

Con un enfoque ético en la sostenibilidad y la seguridad infantil, KAHU redefine la 
moda infantil al combinar innovación práctica y conciencia ambiental.

PALABRAS CLAVE: 
Impresión 3D
Protección Textil
Refuerzos
Aplicación por Calor
Empoderamiento infantil
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ABSTRACTabstract

The project seeks to develop 3D printed textile reinforcements to improve child pro-
tection during outdoor activities for boys and girls. 

These custom-designed and adaptable reinforcements focus on strategic areas such 
as knees and elbows. The goal is to provide an effective and comfortable solution 
that allows children to fully enjoy their outdoor activities while maintaining their free-
dom to choose their clothing.

3D printing technology is used to create prototype gussets that combine flexible and 
rigid materials, with a focus on safety, mobility and active participation of children in 
their natural environment.

KEY WORDS:
3D Printing
Textile protection
Reinforcements
Heat aplication
Child empowerment
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Desarrollar y producir una línea de refuerzos textiles elaborados 
mediante tecnologías aditivas (impresión 3D), para niños y niñas 
de 4-7 años con el propósito de brindarles prendas de vestir que 
ofrezcan protección, comodidad y resistencia al desgaste en 

cualquier actividad.

objetivo general

18 |188 | KAHUHUKAHK



• Diseñar parches de refuerzo que sean personalizables en 
cuanto a diseño, tamaño y ubicación.

• Producir 5 modelos diferentes que cumplan con requisitos bases 
de comodidad y resistencia para los niños.

• Priorizar la adaptabilidad de los refuerzos a diferentes prendas 
y garantizar su comodidad manteniendo al mismo tiempo la inte-
gridad de estas.

objetivos específicos

19 |1199 | KAHUAHAHUK
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La moda infantil carece de soluciones integrales que com-
binen la durabilidad necesaria para las travesuras diarias 
de los niños y la participación de estos mismos en el proce-
so de elección de su protección.

La adaptabilidad y comodidad son aspectos fundamenta-
les que el diseño de KAHU abordará para garantizar que 
los niños puedan disfrutar plenamente de sus actividades 
al aire libre sin restricciones, al tiempo que se mantiene la 
integridad de la ropa.

La oportunidad d e diseño r eside en crear una s olución 
completa y centrada en el usuario que redefine la protec-
ción textil infantil de manera segura y colaborativa.

Figura. 2. Prototipo en Testeo.

KAHU



Figura. 4. Render  1 pods ref. aire.

Figura. 3. Render  1 pods ref. agua.

PROPUESTA DE DISEÑO
KAHU es un proyecto que propone una nueva forma de proteger la ropa de los 
niños. La propuesta se basa en la manufactura aditiva, que permite crear refuer-

zos textiles personalizados, duraderos y divertidos.

Los refuerzos están diseñados para proteger la ropa de los niños de los desgarros 
y las rupturas. Están hechos de materiales resistentes y son parcialmente persona-

lizables , lo que permite a los niños expresarse a través de su ropa.

La manufactura aditiva posobilita la creación de refuerzos con formas y patrones 
lúdicos, convirtiendo los refuerzos KAHU en una extensión natural del juego infantil.

KaHu es un proyecto innovador que combina la funcionalidad con  diversión. La 
propuesta busca empoderar a los niños y sus padres a través de refuerzos textiles 

que son seguros, duraderos y personalizados.



PERFIL DE USUARIO
su activismo, creatividad e imaginación. Disfrutan del juego, el apren-
dizaje y expresarse a través de su vestimenta.

Los usuarios de KAHU son aquellos que buscan una solución divertida, 
personalizable, sostenible y educativa para proteger la ropa de los 
niños. Este proyecto tiene el potencial de atraer a un amplio espectro 
de usuarios y de revolucionar la industria de la moda infantil.
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REFUERZO TEXTIL IMPRESION 3D
SOBRE TEXTIL

“Según Besednjak (2011) son estructuras 
planas en cuya confección se entrecru-
zan perpendicularmente los hilos de la 
urdimbre y los de la trama” (pag. 3).

Los tejidos son los m ateriales más c o-
munes para los refuerzos textiles ya que 
sus fibras entrelazadas crean una capa 
altamente resistente. Pueden ser de 
fibras naturales, como algodón o lana, o 
de fibras sintéticas, como poliéster o  
nylon.

 La impresión 3D se está utilizando para 
crear estructuras textiles complejas y  
personalizadas. Los m ateriales utiliza-
dos e n la impresión 3D de estructuras 
textiles incluyen fibras, tejidos y no teji-
dos, y adhesivos.

"Según Villagómez, Caracheo, Mondra-
gón, Castro (2017) De esta manera se 
probó que los materiales pueden usarse 
para nuevos diseños y crean nuevos mé-
todos de producción para prendas tex-
tiles que no se pueden realizar con mé-
todos convencionales." (pág, 7).

Figura. 6. Parche textil en sudadera.
Figura. 7. MetX.



Estos métodos han sido empleados durante mucho tiempo para mejo-
rar la durabilidad y resistencia de la ropa en áreas propensas a des-
gaste. Sin embargo, su capacidad de personalización y su integración 
con la tecnología son limitadas.

Los refuerzos textiles son piezas que se colocan en las prendas para 
protegerlas del desgaste. Se pueden utilizar en una variedad de pren-
das, desde ropa deportiva hasta ropa de trabajo.

Figura. 8. Clasificación básica de los refuerzos textiles.

Figura. 10. Ejemplos de Adhesiones.Figura. 9. Ejemplos de Adhesiones.

2255 | KAHUKAHAHUK



ADHESION
¿que tanto tiempo se queda pegado?

TACK
¿que tanto rápido se pega?

COHESIÓN
¿que tan fuerte es la base?

1

2 3

DESPERDICIO 
DE ROPA

El desperdicio de ropa es un problema 
global que tiene un impacto negativo en el 
medio ambiente, la economía y la sociedad. 
Cada año, se producen miles de millones de 
prendas de vestir en todo el mundo, y  una 
gran cantidad de ellas terminan en los ver-
tederos.

La producción de ropa en el mundo es res-
ponsable del 20% del desperdicio total de 
agua a nivel global. La moda rápida y el 
consumo fugaz de ropa, con muchas tem-
poradas y colecciones de nuevos productos 
por año, han aumentado de manera desme-
dida los desechos textiles en el mundo.

La adhesión se refiere a la atracción entre 
el adhesivo y la superficie a la que se adhie-
re. Los adhesivos utilizados en la producción 
de ropa y textiles son adhesivos sensibles a 
la presión, que incluyen materiales como 
siliconas, acrílicos y cauchos.

La adhesión es una de las tres propiedades 
que equilibran la calidad de un adhesivo, 
junto con la cohesión y la adherencia

ADHESIÓN

Figura. 12. The triangle of tape.

Figura. 11. Moda que Contamina.

26 | KAHU



Un esquema que logró en 15 años duplicar la can-

tidad de ropa producida al mismo tiempo que, lan-

zando 50 micro tendencias al año, acortó la vida 

útil de las prendas que se usan un 36% menos que 

antes (es decir, una remera, un jean, unos zapatos 

se usan entre 1 a 7 veces y se tiran.)

Figura. 13. El ciclo tóxico de la Industria Textil.

GREENPEACE, (2022, 17 de Octubre). El costo ambiental de la moda rápida, cuando lo 
barato sale caro. GREENPEACE.https://www.greenpeace.org/colombia/blog/issues/
contaminacion/el-costo-ambiental- de-la-moda-rapida-cuando-lo-barato-sale-caro/
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SEGURIDAD
INFANTIL
La seguridad infantil es el conjunto de 
medidas y  precauciones que se toman 
para proteger a  los niños de los acci-
dentes y  lesiones. Es importante tomar 
medidas de seguridad infantil en todos 
los ámbitos de la vida de los niños, 
desde el hogar hasta el exterior.

Cuando los niños juegan a l aire libre, 
varias partes de su cuerpo pueden verse 
afectadas, principalmente sus rodillas 
debido a las caídas y golpes.

JUEGOS AL 
AIRE LIBRE
El juego al aire libre es una parte impor-
tante del desarrollo de los niños. El ejer-
cicio regular los ayuda a  desarrollar 
huesos y músculos fuertes asi como a  
reducir el estrés y la ansiedad.

Al proporcionarles oportunidades para 
jugar al aire libre, puede ayudar a que 
crezcan y se desarrollen de manera 
saludable, ayudando a  s u desarrollo 
cognitivo, social y motriz.
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Fig. 15. Estudiantes CONALPRE. 
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ESTADO DEL ARTE

Proyectos innovadores como 
Firestone F ibers & Textiles y 
3DFashion demuestran el 
potencial creativo y técnico 
de l a impresión 3 D en e l 
diseño d e textiles, p ropor-
cionando una visión integral 
de l a transformación e n el 
sector textil. Estos proyectos 
destacan la importancia de 
los refuerzos de fibra avan-
zados para mejorar la resis-
tencia y durabilidad.

Figura. 16. Look 4/5 White Out. 

Figura. 17. The Setae jacket.

Figura. 18. Look 1/5 Sparkly Black.
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Firestone estudia refuerzos t extiles 
con l as t endencias a ctuales en l a 
industria t extil. Las p rimeras aproxi-
maciones a  estos r efuerzos t extiles 
han sido fabricados a partir de com-
puestos, utilizando fibras para mejo-
rar la resistencia y rigidez del textil.

Actualmente, buscan u tilizar fibras 
de carbono y compuestos de fibra de 
vidrio debido a  su alta resistencia y 
bajo peso.

La decisión d e producción d e estos 
textiles reforzados f ue t omada 
debido a  q ue l as aplicaciones 
requieren de una alta relación resis-
tencia-peso.

Este proyecto aun esta en etapa de 
desarrollo d e nuevos p rocesos para 
producir refuerzos textiles de manera 
más eficiente, buscando l ograr q ue 
los refuerzos sean m ás asequibles y  
accesibles.

PROYECTO FIRESTONEfibers & textiles

Figura. 19. Firestone Big Ben azul traje manga larga cuertato 
garaje mecánico garaje fábrica tamaño 40 largo Made in Usa.

Figura. 20. Tela de Kevlar.
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PROYECTO 3DFASHIONproyecto 3DFashion

3DFashion es una tecnología de im-
presión 3D que permite la impresión 
directa de d iseños p ersonalizados 
sobre telas a todo color. Esto e stá 
revolucionando l a industria d e la 
moda, ya que abre un mundo de po-
sibilidades creativas y permite la per-
sonalización en masa.

Ya existe la impresora J850 TechStyle 
que es capaz de imprimir sobre una 
amplia gama de tejidos.

"Las posibilidades son infinitas con la 
tecnología de impresión de moda 3D 
de Stratasys. Sinceramente, ofrece la 
oportunidad de experimentar, y creo 
que me quedo corto con las posibili-
dades que o frece esta tecnología", 
señala Karim R ashid, d iseñador d e 
moda y colaborador de la colección 
REFLEJO SSYS 2Y22.

Figura. 21. Printed to textile Design By Travis Fitch.

Figura. 22. Aleatory Tests.
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Figura 23. Acabado final de impresión sobre el textil.
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Figura. 24. Moodboard Primeras Exploraciones.
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Las primeras comprobaciones en el proyecto se centraron en la 
exploración de métodos de patrones y técnicas de pegado para 
analizar el comportamiento de la tela, específicamente del tul y 
algodón. 

Se llevó a cabo una recopilación de estas primeras exploraciones 
para evaluar cómo la tela respondía a diferentes filamentos y proce-
sos de unión.

La recopilación de datos y observaciones en esta fase inicial propor-
ciona una base crucial para comprender las características y limita-
ciones del material, sentando aspi las bases para el posterior desa-
rrollo del proyecto.

Se identificó que el filamento debía ser flexible y reforzado con una 
base inferior para garantizar un ajuste total al área de la rodilla. 
Ademas, se debía experimentar con un textil más cotidiano en el día 
a día de los niños para comprobar las reacciones tanto del filamento 
como de la tela.
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Figura. 25. Moodboard Segundas Exploraciones.
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En la segunda fase de comprobaciones del proyecto, se presentó 
un prototipo confeccionado manualmente utilizando etilvinilacetato 
y licra. El objetivo principal fue corroborar puntos críticos de des-
gaste y evaluar la profundidad del daño en el refuerzo. 

Este enfoque práctico permitió realizar una inspección detallada de 
cómo el prototipo respondía a situaciones simuladas de desgaste y 
fricción. 

Al observar la interacción entre el material de refuerzo (en este caso 
el etilvinilacetato) y la licra en puntos específicos, se obtuvo una va-
liosa retroalimentación respecto a la eficacia del refuerzo en la pro-
tección contra el desgaste y la resistencia al daño. 

Estas segundas comprobaciones proporcionaron información esen-
cial para perfeccionar y ajustar los prototipos finales del proyecto, 
buscando lograr una mayor eficacia y durabilidad en las aplicacio-
nes textiles.
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Figura. 26. Moodboard Exploraciones Finales.
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En la fase final de comprobaciones del proyecto, se presentó un 
prototipo elaborado con manufactura aditiva y confeccionado a 
mano que incorporaba tul, TPU y Licra reforzada. Esto sirvió para 
evaluar la resistencia en puntos estratégicos, la adhesión efectiva de 
los materiales y la aceptación tanto de los padres de familia como 
de los usuarios finales, los niños.

El prototipo permitió una evaluación detallada de la resistencia en 
áreas específicas, donde se había aplicado el refuerzo. Se llevaron 
a cabo pruebas para simular situaciones de desgaste y estrés, vali-
dando así la eficacia de la combinación de materiales en la protec-
ción y durabilidad de la prenda.

Además, se buscó obtener comentarios directos de los padres de fa-
milia sobre su percepción del diseño y la utilidad del producto. La 
opinión de los niños, como usuarios finales, también se consideró 
esencial para evaluar el gusto, la comodidad y la practicidad del 
diseño en el contexto de sus actividades diarias.

La combinación de resistencia técnica y la aceptación por parte de 
los usuarios aseguró un enfoque equilibrado en la creación de un 
refuerzo que cumple con los estándares de rendimiento y satisface 
las necesidades y preferencias del mercado objetivo.
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RESULTADOS ENCUESTApadres y/o cuidadores

Figura. 27. Representación 1 Respuestas.

Figura. 28. Representación 2 Respuestas.

40 | KAHU



Figura. 29. Representación 3 Respuestas.

Figura. 30. Representación 4 Respuestas.

Figura. 31. Representación 5 Respuestas.



Figura. 32. Representación 6 Respuestas.

Figura. 33. Representación 7 Respuestas.
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Figura. 34. Representación 8 Respuestas.

Figura. 35. Representación 9 Respuestas.



CONSENTIMIENTOinformado

El consentimiento para los padres y/o cuidadores fue un 
requisito ético para garantizar que los niños participantes 
tuvieran la aprobación de sus padres y que se respetaran 
sus derechos y bienestar fueran respetados durante su par-
ticipación en el proyecto KAHU.

Este documento contiene información detallada sobre el 
alcance de la participación de los niños, los procedimientos 
que se llevaron a cabo, los posibles beneficios y riesgos, así 
como el manejo de la privacidad y la confidencialidad de 
los datos recopilados durante el proceso. 

Figura. 36. Mockup Consentimiento Informado.
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Las siguientes entrevistas fueron realizadas a:

• 3 niños y 3 niñas de 5 años cursantes del grado Transición 
del Colegio Nacionalizado La Presentación sede Duitama.

• 1 niña de 7 años cursante del grado Primero del Colegio 
Nacionalizado La Presentación sede Duitama.

• 1 niño de 5 años cursante del grado Kínder del Colegio 
Gales sede Bogotá.
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Se les realizaron las siguientes preguntas tanto a niñas 
como a niños después de ponerles el prototipo KAHU con 
el diseño “Naturopatía”:

• Cómo te sientes al usar esta ropa especial mientras juegas o reali
zas tus actividades favoritas al aire libre?

• Puedes señalar si sientes alguna diferencia al jugar en el pasto o al 
arrastrarte en el pasto con esta ropa en comparación con tu ropa 
habitual?

• Te parece que la ropa es cómoda y te permite moverte fácilmente? 

• Hay alguna parte que te resulte incómoda o diferente?

• Qué opinas sobre el diseño y los colores de esta ropa? Te gusta 
cómo se ve?
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SEBASTIÁN, 6 años:
“Me siento bien, siento que me puedo arrastrar 
más que cuando no lo tengo puesto, no me 
incomoda y me dio calorsito, me gustan las 
figuras porque parecen un traje de superheroe”

SHARICK, 6 años:
“Se siente chistoso pero chistoso bien, me 
gusta que no me duelen las rodillas cuando me 
arrodillo en el patio, no me incomodó, me gusta 
porque el rojo es mi color favorito y tiene balle-
nas y peces”

JUAN FELIPE, 6 años:
“Me gusto que no se me ensució el pantalón 
jugando con los carros, no me apretó pero se 
sentía como si tuviera un koala en la pierna, me 
parecen bonitos porque parece un escudo que 
no deja que se me arañen las rodillas”

Figura. 37. Sebastián en entrevista.

Figura. 38. Sharick en entrevista.

Figura. 39. Juan Felipe en entrevista.
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HEIDI, 6 años:
“Me gustó porque no se siente apretada como 
las que me pone mi mamá para patinar, no me 
molestaron con la falda y no se me ensució 
casi, me gustan las figuras, son bonitas ”

DAVID, 5 años:
“Me gusta que parece que se pudiera colorear, 
parecen como gomitas porque siento que 
fueran almohadas pequeñitas, me gustaría que 
fuera en color azul porque es mi favorito y me 
lo podria poner para jugar en el barrio”

MARÍA FERNANDA, 5 años:
“No se siente incomódo, se lo intenté poner a la 
muñeca pero le queda muy grande, se lo inten-
tamos poner porque siempre se le raspan las 
piernas y a mi tambien me duelen, me gustaria 
que mi la profe nos diera una para el colegio”

Figura. 40. Heidi en entrevista.

Figura. 41. David en entrevista.

Figura. 42. María Fernanda en entrevista.
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MATHÍAS, 5 años:
“Me gustan las figuras porque hay muchos 
animales, me gusta que me puedo arrastrar y 
no se me aporrean las rodillas y así puedo jugar 
con el carro, no aprieta ni me marca” (duró con 
el refuerzo puesto 2hrs aproximadamente) 

ALEJANDRA, 7 años:
“Se siente cómodo, es muy bonito porque 
parece una jaula con figuritas que se pueden 
llevar, me servirían mucho porque suelo dañar 
las medias del colegio y casi no puedo jugar en 
el pasto para que no se me dañen”

Figura. 43. Mathías en entrevista.

Figura. 44. Alejandra en entrevista.
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COMPROBACIONES FINALES

Figura. 45. Moodboard Comprobaciones Finales.
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5.1 Requerimientos de diseño
5.2 Moodboard
5.2.1 Referentes concepto 
5.3 Modelos
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INDISPENSABLES
Los refuerzos textiles deben proporcionar las funciones necesarias para 
cumplir con que sean seguros, efectivos y atractivos para los niños.

Los refuerzos deben cumplir con las normas y regulaciones aplicables, 
como las normas de seguridad para productos para niños.

NECESARIOS
Los refuerzos deben ser seguros para proteger la integridad de los usua-
rios, especialmente la información personal de los niños.

Los refuerzos deben ser confiables para que los padres puedan estar 
seguros en que los refuerzos sean seguros y efectivos.

Los refuerzos deben ser eficientes para que los padres puedan obtener 
la protección que necesitan de forma rápida y sencilla.

Los refuerzos deben ser accesibles para todos los usuarios, indepen-
dientemente de sus capacidades.

DESEABLES
El diseño debe ser atractivo y moderno para atraer a los usuarios, espe-
cialmente a los niños.

Deben ser fáciles de usar para que los padres puedan vestir a los niños 
de forma rápida y sencilla.

La aplicación de los refuerzos debe ser personalizable para que los 
padres puedan adaptar los refuerzos a las necesidades de sus hijos.

Los refuerzos textiles deben ser integrables con muchos tipos de textiles 
para mayor alcance de protección.
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Muestra patrones inspirados en algunas referencias fractales presentes 
en l a naturaleza y en animales. E stas imágenes s on u n ejemplo de 
aquellas que fueron utilizadas para crear los diseños de los patrones de 
los refuerzos textiles, simplificando su estructura y dándoles sencillez.

moodboard
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MODELOS 5 patrones disponibles que representan a los 4 
elementos: aire, tierra, fuego y agua, y naturo-
patía (mezcla de todos)

Naturopatía: recopilación 
de elementos de cada 
modelo.

Aire: incluye figuras como 
nubes, pájaros y orejas de 
conejo.

Agua: incluye figuras 
como ballenas, peces y 
gotas de agua.

Tierra: incluye figuras 
como lagartijas, ramas y 
hojas

Fuego: incluye figuras como 
flamas, anillos de árboles y 
llamas.

Figura. 47. Producto Final.

Figura. 48. Render Referencia Naturopatía. Figura. 49. Render Referencia Agua.

Figura. 50. Render Referencia Aire. Figura. 51. Render Referencia Tierra.

Figura. 52. Render Referencia Fuego.

55 | KAHU



PR
O

Y
EC

TO
K
A
H
U

6.1 ¿Qué es?
6.2 Propiedades y características de los
refuerzos textiles KAHU
6.3 Secuencia de producción
6.4 Fichas Técnicas
6.5 Paleta de color
6.6 Enfoque ético y ambiental
6.7 Costos
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El proyecto KAHU se centra en desarrollar refuerzos textiles innova-
dores para la ropa i nfantil destinada a  actividades a l aire libre. 
Utilizando manufactura aditiva flexible,  busca mejorar la durabili-
dad y la protección de la ropa de los niños durante el juego y otras 
actividades físicas.

“KAHU” en idioma hawaiano significa "guardián" o  "cuidador", 
también puede referirse a alguien que tiene la responsabilidad de 
cuidar y preservar algo.

KAHU
protección a la hora de jugar
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Flexibilidad: Son diseñados con materiales flexibles que permiten un amplio rango 
de movimiento, adaptándose de manera cómoda a las actividades dinámicas de 
los niños.

Resistencia al Desgaste: Tienen una alta resistencia al desgaste, ofreciendo pro-
tección e n áreas e stratégicas d e la r opa e xpuestas a situaciones d e fricción y  
abrasión.

Adherencia Efectiva: Gracias a la manufactura aditiva, los refuerzos se adhieren 
de manera efectiva al tejido principal, proporcionando una unión robusta que se 
mantiene incluso en situaciones de uso intensivo.

Durabilidad: Están diseñados para soportar el desgaste diario y las demandas de 
las actividades al aire libre, asegurando una vida útil prolongada.

Versatilidad d e Materiales: L a combinación d e materiales f lexibles o frece un 
equilibrio que optimiza la protección y la comodidad, adaptándose a diferentes 
condiciones y movimientos.

Personalización Estética: Además de sus propiedades funcionales, los refuerzos 
ofrecen opciones e stéticas, permitiendo l a incorporación d e diseños y  colores 
atractivos para satisfacer las preferencias de los niños.

propiedades y características
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Se a justa l a prenda a  l a cama de l a 
impresora, s e comienza a  calentar l a 
máquina m ientras que e l cliente 
escoge el patrón y color.
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Se comienza a imprimir según la solici-
tud del cliente, haciendo énfasis en la 
zona que s e especificó que t enia 
inconvenientes, asegurando una adhe-
sión estratégica y correcta.

Se r evisa detalladamente que l os 
refuerzos estén completamente impre-
sos y adheridos, se aplica con un ato-
mizador alcohol para sellar el pegado.

Se r ealiza el control de calidad para 
verificar que cumple con e l color, 
diseño y ubicación d e los módulos, 
mostrandole al c liente la calidad del 
producto final.

Figura. 53. Impresora con plancha caliente.

Figura. 54. Impresora terminando la primera capa.

Figura. 55. Refuerzo a detalle referencia Aire sobre licra.

Figura. 56. Refuerzo Referencia Aire sobre licra.
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Patrón modelado en Rhinoceros 7v. e impreso en una delta wasp 2040, en 
el patrón se puede observar figuras conceptualizadas tales como: balle-
nas, peces, gotas de agua, ondas y gusanos de mar.

Todo el patrón cuenta con la misma altura a excepción de las ondas exte-
riores que cuentan con un una inclinación de 15˚  para evitar molestias al 
deslizar.

DESCRIPCIÓN

Grosor: 2, 6 mm

Área de protección: Rodilla con énfasis en la parte central de la rótula.

Talla de la prenda: talla 8 para niñas.

MEDIDAS

Filamento flexible TPU sobre textil nylon.
MATERIAL

Figura. 57. Refuerzo Referencia Agua.

60 | KAHU



FI
C

H
A

 T
ÉC

N
IC

A
 R

EF
. A

IR
E

Patrón modelado en Rhinoceros 7v. e impreso en una delta wasp 2040, en 
el patrón se puede observar figuras conceptualizadas tales como: boome-
rangs, nubes, corrientes de aire y orejas de conejo.

Todo el patrón cuenta con la misma altura a excepción de las ondas exte-
riores que cuentan con un una inclinación de 15˚  para evitar molestias al 
deslizar.

DESCRIPCIÓN

Grosor: 2, 6 mm

Área de protección: Rodilla con énfasis en la parte central de la rótula.

Talla de la prenda: talla 8 para niñas.

MEDIDAS

Filamento flexible TPU sobre textil nylon.
MATERIAL

Figura. 58. Refuerzo Referencia Aire.
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Patrón modelado en Rhinoceros 7v. e impreso en una delta wasp 2040, en 
el patrón se puede observar figuras conceptualizadas tales como: lagarti-
jas, hojas, gusanos de tierra, ramas con hojas y caracoles de tierra.

Todo el patrón cuenta con la misma altura a excepción de las ondas exte-
riores que cuentan con un una inclinación de 15˚  para evitar molestias al 
deslizar.

DESCRIPCIÓN

Grosor: 2, 6 mm

Área de protección: Rodilla con énfasis en la parte central de la rótula.

Talla de la prenda: talla 8 para niñas.

MEDIDAS

Filamento flexible TPU sobre textil nylon.
MATERIAL

Figura. 59. Refuerzo Referencia Tierra.
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Patrón modelado en Rhinoceros 7v. e impreso en una delta wasp 2040, en 
el patrón se puede observar figuras conceptualizadas tales como: vetas de 
madera, llamas de fogata, llamas individuales y flechas.

Todo el patrón cuenta con la misma altura a excepción de las ondas exte-
riores que cuentan con un una inclinación de 15˚  para evitar molestias al 
deslizar.

DESCRIPCIÓN

Grosor: 2, 6 mm

Área de protección: Rodilla con énfasis en la parte central de la rótula.

Talla de la prenda: talla 8 para niñas.

MEDIDAS

Filamento flexible TPU sobre textil nylon.
MATERIAL

Figura. 60. Refuerzo Referencia Fuego.
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Patrón modelado en Rhinoceros 7v. e impreso en una delta wasp 2040, en 
el patron se puede observar todas las figuras de las anteriores referencias, 
en este caso se muestran las más importantes tales como: flechas, balle-
nas, p eces, caracoles de tierra, gusanos d e mar y  d e tierra, orejas de 
conejo y corrientes de aire.

Todo el patrón cuenta con la misma altura a excepción de las ondas exte-
riores que cuentan con un una inclinación de 15˚  para evitar molestias al 
deslizar.

DESCRIPCIÓN

Grosor: 2, 6 mm

Área de protección: Rodilla con énfasis en la parte central de la rótula.

Talla de la prenda: talla 8 para niñas.

MEDIDAS

Filamento flexible TPU sobre textil nylon.
MATERIAL

Figura. 61. Refuerzo Referencia Naturopatía.
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PALETA 
DE 
COLOR
6 colores disponibles que 
complementan l a parte 
de personalización con el 
refuerzo escogido.
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enfoque ético y ambiental

La impresión 3D ha ido transformado gradualmente la profesión de Diseña-
dor(a) Industrial ya que no solo se trata de una herramienta para prototipado 
rápido, sino que también posibilita la creación de diseños personalizados y la 
exploración de nuevas formas y funciones.

La colaboración con diversas comunidades (en este caso, los diseñadores, el 
mundo textil y la proteccón infantil) abre oportunidades para diseñar produc-
tos alineados con los valores de la sostenibilidad, la accesibilidad y colabora-
ción global. Además, el enfoque en la ideación continua y la resolución de 
problemas refuerza la importancia del diseño como un proceso iterativo y en 
constante evolución.

El proyecto KAHU fue co-creado con niños, lo que ayuda a garantizar que los 
productos sean adecuados para sus necesidades y valores. Además de ser 
personalizables, esto tiene un impacto positivo en el desarrollo de la identidad 
de los niños.

Según Verbeek (2006), para promover la ética en el diseño de productos, los 
diseñadores deben considerar los valores que están incorporando en sus pro-
ductos. La capacidad de personalizar y aplicar los refuerzos también implica 
un empoderamiento, ya que los padres tienen el control de fortalecer las 
áreas vulnerables de la ropa de sus hijos, contribuyendo a una ética de cuida-
do y protección parental.
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COSTOScostos
Los valores corresponden a una simulación en caso de que se hicieran 
envíos por parte de la cadena contratista, teniendo en cuenta que tanto 
la impresora como el filamento los proporciona esta misma.
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En la siguiente tabla se hace el presupuesto y simulación en caso de que 
marcas de cadena o almacenes de cadena quieran comprar el proyecto.
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El P royecto KAHU emplea l a tecnología de i mpresión 3D 
para la c reación d e refuerzos textiles para ropa i nfantil. 
Gracias a  una exhaustiva exploración e  investigación, se 
ha demostrado l a viabilidad d e utilizar l a impresión 3D 
para la fabricación de refuerzos textiles personalizados. 

Se logró comprobar que los refuerzos impresos en 3D son 
resistentes y duraderos, capaces de adaptarse a las nece-
sidades específicas de los niños. Esto proporciona una so-
lución asequible para las familias que requieren refuerzos 
textiles para sus hijos.

Se fomentó la participación de los niños en el diseño de sus 
propios refuerzos ya que los niños pueden elegir los diseños 
y colores de sus refuerzos. Esto les otorga un mayor sentido 
de propiedad y control sobre su propia ropa.

También se corroboró que la impresión 3D es una tecnolo-
gía prometedora para la fabricación de refuerzos textiles 
personalizados. A pesar de no ser la tecnología de manu-
factura aditiva líder en la actualidad en este campo emer-
gente, se destaca por su resistencia, durabilidad y accesi-
bilidad

En futuros desarrollos del proyecto, se contempla la adqui-
sición de la maquinaria indicada para generar los refuer-
zos a partir del material ideal, que sería el polyjet. Además, 
se considera que la población objetivo ideal para este pro-
yecto son 7 de cada 10 niños entre 4 a 7 años.
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