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A medida que pasan los días es notorio ver como la 
industria audio visual va teniendo un mayor cubrimiento y 
desarrollo en el mundo entero, gracias a la tecnología de 
hoy podemos tener productos audio visuales en nuestros 
dispositivo móviles sin ir a una sala de cine y lo mejor con 
una calidad muy similar. Es así como este proyecto de 
grado nace con el objetivo de realizar el proceso de  post 
producción de audio y mezcla 5.1 para el Inquisidor la 
primera serie colombiana grabada con teléfonos móviles. 
Para este trabajo de grado, se realizo una propuesta de 
sonido para el inquisidor con estándares de calidad muy 
altos, que sin duda tendrán gran importancia y relevancia 
en mi portafolio profesional como post productor de audio. 

RESUMEN 
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Este Proyecto consiste en realizar los procesos de post 
producción de audio y mezcla 5.1 para un audio visual, 
desarrollando y potencializando habilidades desde la parte de 
creación y formación de sonidos que apoyen imágenes a las 
cuales no se ha creado sonido alguno que las represente.

INTRODUCCIÓN 
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METODOLOGÍA
La metodología utilizada en este proyecto, fue al inicio 
una metodología de preparación, es decir de 
investigaciones previas  que tenían como fin, lograr 
una excelente ejecución del proyecto en el tiempo 
estimado. Posteriormente luego de recibir el material 
en grudo, continúe con la elección de diálogos y luego 
con la edición de los mismo, teniendo los diálogos 
elabore una propuesta de sonido donde me dio un 
mejor panorama de los efecto de sonido, ambientes y 
Foley a utilizar, los cuales fueron los siguientes que 
añadí a mi sesión de trabajo. Por ultimo tome la. 
Música enviada por el editor y la añadí a mi sesión la 
cual con ayuda de automatización la mezcle para 
mayor calidad. Con la ayuda de GDL sound Desing
elabore mi mezcla 5.1 en sus instalaciones para dar 
final al proceso de post producción de audio y mezcla  
del capitulo 6  del Inquisidor. 
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Marco referencial 
§ Jaume Balagueró (2014.P10) define la post produccion de la 

siguiente manera “La post producción es la fase en la que la 
película toma vida”

§ -Antonio Ayala Coca:Trabajo investigativo con fines de 
fragmentar la post producción de audio de lo mas basico o lo 
mas explicito

§ - Juan Carlos Román Bernal:as fases de  post produccion de 
audio para un trabajo audio visual,
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PRESUPUESTO

Presupuest
o

100%

Presupuesto $ 200.000

Presupuesto
Gastos
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ENTREGABLE 1 ANÁLISIS 

Objetivo: Determinar a través de una investigación los componentes y etapas de la post 
producción de audio. 

1. Analisis 
1.1 Recoleccion 
de informacion    

1.1.1 fuentes 1.1.1.1 
Organización de 

informacion 
1.1.1.1.1
Back up

Semana 1 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Sonorización para cine: Postproducción de audio del cortometraje “¿Cuál es tu 
secreto?” Juan Carlos Román Bernal 

NOTA:

-La edición de  
diálogos es un 
trabajo importante 
aunque invisible.
-Los efectos de 
sonidos tienen dos 
funciones, plasmar 
realidad a la  
imagen y  
implementar 
sonidos 
inexistentes en la 
escena 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

MANUAL DE POSTPRODUCCIÓN DE AUDIO - Antonio Ayala Coca 

NOTA:

-La edición en 
muchas ocasiones 
se reduce a un 
corta y pega 
- Montaje  nos 

referimos a la 
yuxtaposición 
simultánea de 
múltiples 
fragmentos 
sonoros. 

- Procesado de 
efectos plugins



z
ENTREGABLE
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ENTREGABLE 2 : PODCAST 

Objetivo: Investigar dos grandes empresas dedicadas a la post produccion 
de audio, con el fin de conocer sus metodos de trabajo y los clientes a los 
cuales estan llegando 

Semana 2 

2.Audio tipo 
podcast 2.1 Recoleccion 

de informacion    2.1.1Redes 
sociales 
paginas 

web,Libros,Inve
stigaciones, 

documentales 

2.1.1.1 
Organización de 

informacion 
2.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pagina web GDL Sound Design S.A.S

NOTA:

-Inicia 
directamente con 
equipo de trabajo 
-Es muy claro en 
los servicios que 
ofrece 
- Posee gran 
variedad de 
trabajos realizados 
especialmente 
internacionales 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pagina oficial de Facebook de GDL Sound Design S.A.S

NOTA:

- Posee 483 
seguidores 

- Las 
publicaciones 
realizadas dan 
como objetivo 
mostrar los 
proyectos en 
los cuales se 
esta trabajando, 
no muestra 
precio

- Muestra 
participaciones 
en. Grandes 
festivales 
nacionales  
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pagina oficial de Instagram de GDL Sound Design S.A.S

NOTA:
- Posee 788 

seguidores 
- Las publicaciones 

se dan 
aproximadamente 
cada semana y 
media 

- Muestran 
pequeños 
fragmentos del 
trabajo  realizado 

- No muestra 
claramente sus 
métodos de 
trabajo, pero si 
hace referencia a 
proyectos 
trabajados  
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pagina oficial de youtube de GDL Sound Design S.A.S

NOTA:
- Posee 754 

suscriptores 
- Es un canal 

dedicado casi que 
por completo a la 
enseñanza de 
procesos de post 
producción 

- Muestran 
pequeños 
fragmentos del 
trabajo  realizado 

- Los videos son 
didácticos, y muy 
claros en s 
contenido de 
aprendizaje.
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pagina web de  AMNIÓTICA

NOTA:
-Posee una 
interface bastante 
didáctica.
-Hace referencia a 
su proceso de 
trabajo, aunque no 
directamente 
técnico. 

- Muestra un 
portafolio muy 
amplio, con 
trabajos realizados 
especialmente en 
USA y Colombia 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Paginas de  facebook y instragram de AMNIÓTICA

NOTA:
-Posee 3.600 
seguidores en 
Facebook y 1.093 
en istagram
-Dedican estas 
cuentas 
directamente a 
mostrar las 
producciones en 
las cuales han 
participado.
- Muestra un 
portafolio muy 
amplio, con 
trabajos realizados 
especialmente en 
Colombia 
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ENTREGABLE
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ENTREGABLE 3 – Investigación

Objetivo: Investigar los parámetros a tener en cuenta para la realización de 
la mezcla de audio de un audio visual.

Semana 3

3.Archivo de 
investigación en pdf 3.1 Recoleccion 

de informacion    

3.1.1 
Internet,Libros,Inves

tigaciones, 
documentales 

3.1.1.1 
Redaccion 
Documento 

3.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

LA POSTPRODUCCIÓN DE AUDIO EN CINE DE ANIMACIÓN: BREVE 
ESTUDIO DE LA PELÍCULA WALL-E 

NOTA:
-Mezcla de diálogos: 
filtros, compresión 
multibanda,De-esser  
y reverberación 
-Mezcla de efectos, 
los objetos en plano 
cercano tendrán 
mas volumen que 
los lejanos.
Los efectos no 
tienen mayor 
protagonismo que 
las voces o música 
-Mezcla de música
-dubbing
-salas Dolby y Dolby 
Atmos 
-85db, banda en 
estereo, -23 LUFS 
tv,-20 LUFS Cine
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Manual De Post produccion de Audio 

NOTA:
-La Mezcla consiste 
en ubicar cada uno 
de los elementos 
sonoros en un 
espacio para el 
oyente
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Sonorización para cine: Postproducción de audio del cortometraje “¿Cuál es tu secreto?” 

NOTA:
1. Click gain
2. Faders
Mezcla de diálogos
Mezcla de efectos
Mezcla de música.
Mezcla final por 
bounce
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Revista future music
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ENTREGABLE 4- ANÁLISIS 

Objetivo: Analizar la post producción de audio de una película Colombiana ¨
El Paseo 5¨

Semana 4

4.Archivo de análisis 
en pdf

4.1 Ver pelicula

4.1.1 tomar apuntes 
4.1.1.1 

Redaccion 
Documento 

4.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Pelicula Colombiana El Paseo 5 

NOTA:

- Apoya los créditos con unos 
Whoosh . 

- Tiene voz en off muy al frente, 
posiblemente compresión 
paralela.

- Permanente mente tiene 
sonido de ambiente a muy 
buen volumen, pero sin que 
distraiga. Como: sonidos de 
oficina 

- Maneja muy bien la 
contextualización de los 
espacios en los diálogos, 
Utiliza Reverberaciones, filtros 
como herramienta principal 

-No se percibe un trabajo de 
sonido detallado en los pasos. 
Esto debido a que en algunas 
ocasiones no se escuchan.
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ENTREGABLE 5- ANÁLISIS 

Objetivo: Analizar la post producción de audio de una serie Colombiana 
¨El Robo Del Siglo ¨

Semana 4

5.Archivo de análisis 
en pdf

5.1 Ver pelicula

5.1.1 tomar apuntes 
5.1.1.1 

Redaccion 
Documento 

5.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Serie Colombia ¨El Robo Del Siglo ¨

NOTA:
-Presenta gran 
presencia de ambiente 
en las escenas.
-Apoya con Whoosh
movimientos de objetos 
y personajes muy 
relevantes en la 
escena.
- Las voces están en el 
centro, pero si 
presentan pequeñas 
diferencias de calidad, 
legibilidad y volumen 
por momentos.
-Las canciones 
utilizadas directamente 
en escenas, se colocan 
en post producción, no 
son las mismas de la 
grabación. 
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ENTREGABLE 6- ANÁLISIS 

Objetivo: Analizar la post producción de audio de una internacional ¨La 
Casa de Papel ¨

Semana 4 

6.Archivo de análisis 
en pdf

6.1 Ver pelicula

6.1.1 tomar apuntes 
6.1.1.1 

Redaccion 
Documento 

6.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Serie Internacional- La Casa de Papel 

NOTA:
- Se apoya en Whoosh
para apoyar momentos de 
tensión 
-Posee ambientes pero 
muy lejanos, por 
momentos son 
imperceptibles. 
- La música está más alta 
en volumen, que los 
ambientes, incluso por 
momentos alcanza a tapar 
un poco la voz.
-Presenta voz en off, de 
muy alta calidad y 
legibilidad 
-Los diálogos siempre van 
al centro, y están muy bien 
contextualizados en el 
lugar donde se encuentran 
los personajes, se percibe 
la utilización de diferentes 
tipos de reverberación. 
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ENTREGABLE 7-CUADRO COMPARATIVO

Objetivo:Realizar un Cuadro Comparativo entre: Película Colombiana,
Serie Colombiana y Serie Internacional 

Semana 4

7.Cuadro 
Comparativo 

7.1 Ver pelicula

7.1.1 tomar apuntes 
7.1.1.1 

Redaccion 
Documento 

7.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- Se apoya en Whoosh
para apoyar momentos de 
tensión 
-Posee ambientes pero 
muy lejanos, por 
momentos son 
imperceptibles. 
- La música está más alta 
en volumen, que los 
ambientes, incluso por 
momentos alcanza a tapar 
un poco la voz.
-Presenta voz en off, de 
muy alta calidad y 
legibilidad 
-Los diálogos siempre van 
al centro, y están muy bien 
contextualizados en el 
lugar donde se encuentran 
los personajes, se percibe 
la utilización de diferentes 
tipos de reverberación. 
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ENTREGABLE
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ENTREGABLE 8- Video explicativo

Objetivo: Selección  de diálogos   

Semana 5 

8.Video Explicativo
8.1 Eleccion de 

dialogos 

8.1.1 Grabar video 7.1.1.1 Edicion 
del video 

8.1.1.1.1
Back up
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Evidencias

Preparación de la sesión  
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Evidencias

Importación de archivos 
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Evidencias

Elección de diálogos 
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Entregable
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Evidencias

1. Diálogos finales con todos los canales del 
omf

2. Diálogos  listos en la sesión final.
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ENTREGABLE 9- Análisis 

Objetivo: Análisis documental Making waves The Art Of Cine 

Semana 6

9.Archivo de análisis 
en pdf

9.1 Ver pelicula

9.1.1 tomar apuntes 
9.1.1.1 

Redaccion 
Documento 

9.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- El sonido es la 
mitad de la 
experiencia en las 
películas, esto 
debido a que el 
sonido es aquel que 
nos permite  
sumergirnos y ser 
parte de la misma 
película.
-Grabación
Edición de diálogos
Doblaje: 
Adr grupal
Efectos: 
Foley: 
Ambientes: 
Música: 
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ENTREGABLE 10 - ANÁLISIS

Objetivo:Análisis diagnostico del fragmento audio visual- cap
inquisidor

Semana 7

10.Archivo de 
análisis en pdf

10.1 Ver pelicula

10.1.1 tomar 
apuntes 

10.1.1.1 
Redaccion 
Documento 

10.1.1.1.1
Back up



z

RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
1.Concepto del 
Diseño de sonido 
2.  Procesos a 
Realizar

- Elección y 
recuperación de 
diálogos 
-Doblaje (si es 
necesario)
- Efectos Librería 
-Grabación de Foley 
-Ambientes 
-Automatización de 
Música 
-Mezcla final 5.1
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ENTREGABLE
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ENTREGABLE 11- VIDEO

Objetivo:Tratamiento profesional de dialogos

Semana 8 y 9 

11.Video explicativo 
11.1 

potencializacion 
de los dialogos 

11.1.1 Grabacion de 
video 

11.1.1.1 Edicion 
de video 

11.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- Realice una breve 
investigación sobre 
los plugins y 
automatizaciones 
-Comparacion y 
elección de plugins 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables, en la carpeta diálogos.
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables, en la carpeta diálogos.
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ENTREGABLE 12 - VIDEOS 

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporación de reverberaciones a los diálogos.

Semana 10 

12.Video explicativo 
12.1 

potencializacion 
de los dialogos 

12.1.1 Grabacion de 
video 

12.1.1.1 Edicion 
de video 

12.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- Elegí una 
reverberación 
adecuada para 
posteriormente 
buscar los 
parámetros 
adecuados para 
cada lugar.
- Luego se 
selecciono la 
escena y se 
automatizo la 
reverberación 
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Entregable

El presente video se encuentra en la parte de entregables, con el nombre de Reverberación de Diálogos 
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ENTREGABLE 13 - VIDEO

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporación de Efectos de sonido 

Semana 11 y 12 

13.Video explicativo 
13.1 

potencializacion 
de los dialogos 

13.1.1 Grabacion de 
video 

13.1.1.1 Edicion 
de video 

13.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- como primera 
instancia, revise la  
escenas general 
para fijarme de los 
efectos que 
sobresalían en la 
misma.
-Después revise  
opciones, en mi 
biblioteca personal 
y la de envato
elments. 
-Posteriormente lo 
sincronicé con la 
acción 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables, en la carpeta de efectos
.
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Entregable

El presente video se encuentra en la parte de entregables, con el nombre de Efectos
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ENTREGABLE 14 - VIDEO

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporación de Ambientes 

Semana 11 y 12 

14.Video explicativo 
14.1 

potencializacion 
de los dialogos 

14.1.1 Grabacion de 
video 

14.1.1.1 Edicion 
de video 

14.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables como Evidencia Ambientes
.
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- como primera 
instancia, revise la  
escenas general 
para fijarme del 
ambiente apropiado 
-Después revise  
opciones, en mi 
biblioteca personal 
y la de envato
elments. 
-Posteriormente lo 
sincronicé con la 
acción
- Los ambientes son 
la contextualización 
de una escena 
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables como Ambientes
.
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ENTREGABLE 15 - VIDEO

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporación de la música 

Semana 13

15.Video explicativo 
15.1 

potencializacion 
de los dialogos 

15.1.1 Grabacion de 
video 

15.1.1.1 Edicion 
de video 

15.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables como Evidencia Música
.
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- Sin duda la 
música es el toque 
final de un audio 
visual 
-La música tiene la 
virtud de 
introducirte 
fácilmente en la 
emoción de la 
escena 
-Se puede recurrir a 
varias capas de 
música al tiempo 
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ENTREGABLE 16 - VIDEO

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporación efectos. foley

Semana 13

16.Video explicativo 
16.1 

potencializacion 
de los dialogos 

16.1.1 Grabacion de 
video 

16.1.1.1 Edicion 
de video 

16.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS NOTA:
- fue complicado 
conseguir el 
micrófono ya que 
no tenia uno 
disponible 
-Al momento de la 
grabación lo mas 
compejo fue 
acomodar el 
micrófono para que 
no se moviera, y 
que era un 
micrófono de 
solapa. 
-Aportan un detalle 
aunque mínimo en 
riqueceder al audio 
visual.
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

El presente video se encuentra en la parte de entregables como Foley

.
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ENTREGABLE 17 – AUDIO ENTREVISTA

Objetivo: Realizar una entrevista a un profesional en la post producción de audio y mezcla 5.1 

Semana 14

16.Audio entrevista

16.1 preguntas

16.1.1 Grabacion de 
video 

16.1.1.1 Edicion 
de video 

16.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Realización de las preguntas de la entrevista 

.



z

RECOLECCIÓN DE DATOS 

German León - experto en post producción de audio y mezcla 5.1

.
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ENTREGABLE 18 - VIDEO

Objetivo: Realización de la mezcla 5.1 

Semana 14

16.Video explicativo 
16.1 

potencializacion 
de los dialogos 

16.1.1 Grabacion de 
video 

16.1.1.1 Edicion 
de video 

16.1.1.1.1
Back up
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RECOLECCIÓN DE DATOS 

Ruteo 5.1

.


