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RESUMEN

A medida que pasan los dias es notorio ver como la
industria audio visual va teniendo un mayor cubrimiento y
desarrollo en el mundo entero, gracias a la tecnologia de
hoy podemos tener productos audio visuales en nuestros
dispositivo moviles sin ir a una sala de cine y lo mejor con
una calidad muy similar. Es asi como este proyecto de
grado nace con el objetivo de realizar el proceso de post
produccion de audio y mezcla 5.1 para el Inquisidor la
primera serie colombiana grabada con teléfonos moviles.
Para este trabajo de grado, se realizo una propuesta de
sonido para el inquisidor con estandares de calidad muy
altos, que sin duda tendran gran importancia y relevancia
en mi portafolio profesional como post productor de audio.




INTRODUCCION

Este Proyecto consiste en realizar los procesos de post y
produccion de audio y mezcla 5.1 para un audio visual,

desarrollando y potencializando habilidades desde la parte de

creacion y formacion de sonidos que apoyen imagenes a las

cuales no se ha creado sonido alguno que las represente.




METODOLOGIA

La metodologia utilizada en este proyecto, fue al inicio
una metodologia de preparacion, es decir de
investigaciones previas que tenian como fin, lograr
una excelente ejecucion del proyecto en el tiempo
estimado. Posteriormente luego de recibir el material
en grudo, continue con la eleccion de dialogos y luego
con la edicion de los mismo, teniendo los dialogos
elabore una propuesta de sonido donde me dio un
mejor panorama de los efecto de sonido, ambientes y
Foley a utilizar, los cuales fueron los siguientes que
afadi a mi sesion de trabajo. Por ultimo tome la.
Musica enviada por el editor y la anadi a mi sesion la
cual con ayuda de automatizacion la mezcle para
mayor calidad. Con la ayuda de GDL sound Desing
elabore mi mezcla 5.1 en sus instalaciones para dar
final al proceso de post produccion de audio y mezcla
del capitulo 6 del Inquisidor.
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ENTREGABLE 1 ANALISIS

Objetivo: Determinar a través de una investigacion los componentes y etapas de la post
produccion de audio.
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2.3 Edicién del sonido de produccion (didlogos) y efectos de sonido

UNIVERSIDAD
(@) DE LOS HEMISFERIOS 23.1 Sonido de produccién

Faculad de Artesy Humani En esta etapa, existen encargados que trabajan en los didlogos. El punto de esta edicion, es

Misica

que, en el producto final, la audiencia perciba “como una pieza continua de audio; como si
lo que escucharan fuera la realidad” (Wyatt & Amyes, 2005: 150). El publico espera

inconscientemente escuchar un audio continuo, sin los cortes de tomas discontinuas, por lo

tanto es muy imperceptible su realizacion. Por otro lado, sin hacer esta edicion, el piblico
si puede percibir estos errores. Este trabajo es muy importante aunque invisible. La edicion

ste justamente en hacer un montaje de estas tomas discontinuas para generar fluidez
oormidad co os requisi

didlogos. Para aumentar la efectividad de una escena, también se hace grabaciones

Licencisturs en Misica con énfa

en estudio de ADR y voz en off. Esta técnica solo se puede realizar en producciones

cinematograficas. En documentales y reality shows todo el sonido transmitido al publico

depende netamente de lo captado en el momento. El editor en este caso debe tener una

dspace.uhemisferios.edu.ec & fu N guro — dspace.uhemisferios.edu.ec

nandiitz345678¢ Google emisfrio e e 8080mubtsream/randie/ 123456
- de naturalidad sonora. (Wyatt & Amyes, 2005: 179)
figura 2.26: Informe cue ADR. Imagen tomada de (Wyatt & Amyes, 2005)
2.4La misica

Efectos de sonido La musica para cine es aquella que se encuentra sincronizada directamente con la imagen
de un producto audiovisual, que puede ser ficcion, documental, cortometraje o

El objetivo del editor de efectos de sonido, es crear un ambiente sonoro llamativo para el largometraje. Pero esta misica no solamente se ve reflejada en television, sino también en

piblico. Hay 4 tipos de efectos de sonido: Efecto puntual, Efecto ambiente/atmésfera, otros campos gracias a los avances tecnologibos, como los videojuegos, series de intemet,

to Foley y Disefio de sonido. El efecto puntual, es aquel que se refiere a un sonido

videoblogs, etc (Diaz Yerro, 2011: 20)

individual por cjemplo una puerta, un avion, lavavajillas, et se colocan en
sincronizacion perfecta con la a n. El efecto de ambiente en cambio, son todos los La musica es el aporte méds poderoso e interesante del arte cinematografico. Gra
uidos no sincronizados, concernientes a ambientes de distintas localizaciones, como se intensifica el contenido emocional de una pelicula. Este elemento no es propio del cine
trafico, pdjaros, ciudad, ambientes de cuartos, etc. Estas suelen ser estéreo para crear el sonoro, ya que mucho antes, en el cine mudo, la mu era igualmente muy importante.
efecto de espacialidad. El efecto Foley, es un sonido grabado en el estudio directamente En producciones de bajo presupuesto, la musica suele realizarse en programas de software
para una accion representada en la imagen. Este da realismo a la banda sonora. Hay tres
tipos de foleys, movimientos, pisadas y especificos, que funcionan como los efectos

puntuales. Finalmente el disefio de sonido, es aquel que sirve para representar sonidos

inexistentes o muy dificiles de conseguir. (Wyatt & Amyes, 200:

Drizacion para cine: Postproduccion de audio del cortometraje “¢ Cual es tu
secreto?” Juan Carlos Roman Bernal

+
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la actualidad se emplean multipistas digitales basados en disco duro como Protools o
Nuendo que permiten trabajar con mas de 100 pistas o fragmentos de sonido.

8.3. TIPOS DE TRANSICIONES

Al realizar el montaje de dos sonidos se crea una transicion. Las transiciones ayudan a
establecer el paso de un sonido a otro. Se emplean en sonido las siguientes
transiciones:

Corte.

Es un término empleado en el montaje de cine y television y significa que un
sonido aparecera inmediatamente después de otro sin ningun tipo de suavidad.
El corte crea transiciones que son limpias y bien definidas, dandoles una rapidez
al fragmento sonoro. Es la transicion mas utilizada en el montaje de dialogos.

Encadenado.

El encadenado es un desvanecimiento (fundido) gradual de un sonido a otro. Es
importante observar que se yuxtaponen en un momento dado dos elementos mas o
menos dispares, esto quiere decir que se escucharan los dos sonidos al mismo
tiempo. Este tipo de transicion se usa para cambios pequefios en mpo,
localizacion, y accion y varia su efecto al incrementar o disminuir la duracién del

biblioteca.conatel.gob.ve

ferios.edu.ec:8080/miubitstreamnan. Libros - Postproduccién de audio para TV y

FASES DE LA POSTPRODUCCION DE
AUDIO

< EDICION
ONTAJE
< PROCESADO DE EFEC

MEZCLAS

. MASTERIZADO
Edicién

La postproduccion de sonido comienza a partir de la seleccion unos elementos

sonoros llamados “brutos” y que se manipulan para convertirlos en elementos

definitivos. Por ejemplo, en una noticia de radio los “brutes” son los comentarios de

un personaje captados por el perlodlsia en el Iugar de la nonma De estos brutos
bad i |

seguro — bbloteca.conatsl gobuve
muitpistas ae auqio que reproguzca varias ruentes ae soniao ar mismo uempo. en 1a
actualidad se emplean multipistas digitales basados en disco duro como Protools o
Cubase que permiten trabajar con mas de 100 pistas o fragmentos de sonido.

Procesado de efectos

Una vez realizada la edicién del sonido se efectian una serie de procesos a la senal
de audio que pueden tener distinto objetivo; por un lado mejorar el sonido final
corrigiendo alguln tipo de defecto de la fuente original, por otro lado alterar el sonido
grabado para obtener otro completamente distinto al original.

Dependiendo de la técnica empleada podemos encontrar efectos de:

a) procesado de tiempo. Aplicacién de reverberacion y eco para lograr aumentar la
sensacion de espacio.

b) procesado de dinamica. Logran manipular la amplitud de la sefial de audio y reducir
y/lo ampliar su dindmica. Entre los procesadores de este tipo destacamos los
compresores, puertas de ruido y los expansores limitadores

c) procesado de ecualizacion. Modifican la frecuencia de la sefal de sonido gracias al
empleo de los distintos tipos de ecualizadores.

Mezcla

Una vez ubicados definitivamente todos los elementos sonoros de la banda sonora
tras el montaje y corregidos o realzados los elementos sonoros deseados mediante el
procesado de efectos tiene lugar la etapa de mezclas que consiste en situar cada uno
de los elementos sonoros en una distribucién espal del oyente (lo que
técnicamente se denomina “panoramizar”) y en situar cada elemento a su nivel
sonoro adecuado.

Al finalizar este proceso obtendremos la banda sonora final en un nimero determinado

MANUAL DE POSTPRODUCCION DE AUDIO - Antonio Ayala Coca
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Esta investigacion esta dirigida a los componentes y etapas que se presentan en la post
produccion de audio, con el fin de establecer los pasos a seguir para la elaboracion del
proyecto que realizara la post produccion de Audio de un capitulo de una serie audio
visual colombiana.

En la etapa de post produccién de audio lo ideal es empezar a trabajar en cuatro grandes
médulos o pasos, para lograr el objetivo con eficacia y rendimiento de tiempo, estas
etapas son: Edicign de dialogos, efectos de sonido, masica y mezcla.

Edicién de didlogos

La Edicién es la encargada de seleccionar y tratar los audios grabados, eliminando lo
indeseado y resaltando lo deseado, lo Primero que se realiza es mirar gl_video para
comprobar la sincronizacidn de audio y video, para esto se reproduce el video con un
audio guia y se va realizando la seleccion de audios, preferiblemente en otro canal
diferente a la guia pues es en base a ese audio es que se sincroniza.

Para esto, también es necesario tener una copia del guidn con anotaciones, que
contienen indicaciones de cdmo se grabd una escena con los correspondientes nimeros
de identificacion.

Tareas de la Edicion:

* |dentificar el sonido predominante y retirar todo aguello que no le aporte,

* Rellenar vacios con ruido de ambiente para tener continuidad,

* |uego de esto lo ideal es eliminar, click, esses, y cuagluier otro ruido
indeseado, esto es mediante plugins de restauracion.

lo ideal es tener un canal para dialogos, otro para ambientes y otro para efectos

Efectos de sonido

El objetivo es creear un ambiente llamativo y acorde a lo audio visual, para mayor
progreso lo mejor es dividir los efectos de sonido en 4 tipos, los cuales son :

AaBbCcD

Titulo 1

3 Concentracion



NTREGABLE 2 : PODCAST

bjetivo: Investigar dos grandes empresas dedicadas a|la post produccion
e audio, con el fin de conocer sus metodos de trabajo y|los clientes a los
uales estan llegando
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ENTREGABLE 3 - Investigacion

Obhjetivo: Investigar los parametros a tener en cuenta para
la mezcla de audio de un audio visual.

la realizacion de
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Una vez que esta mezclado cada uno de los

" . . . . .
‘ " elementos principales independientemente es
' & ’ ' ) | ' decir, las voces, los efectos y la misica, pasa

raan Wil - M al dubbing que es donde se une todo y se
LA POSTPRODUCCION DE AUDIO EN CINE DE ANIMACION: ﬂ—'~@!"\._,ké . F.'z'v‘ & 4 y
e

BREVE ESTUDIO DE LA PELICULA WALL-E > termina la banda nora. En proyectos
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IS TN grandes, se realiza en un dubbing stage como
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vemos en la figura 19. El dubbing stage ideal

tiene que asemejarse a una sala de cine

Figura 19. Dubbing Stage de Warner Bros. Sound.
Extraido de Whsound.com

alta calidad para que la mezcla sea precisa y lo que se escuche en el dubbing no difiera mucho de

le con la acustica y altavoces de

CURSO 20172018

JUNIO 2018

que se escuchard en una sala corriente de cine. Para esta fase suelen haber ingenieros
especializados aunque el mezclador de re-grabacion en caso de ser un proyecto con menos

presupuesto o con menos personal de trabajo. Las salas dubbing iguales que las de mezcla suelen

tener certificado Dolby o Dolby Atmos 7.1.. La diferencia entre Dolby y Dolby Atmos es que

o
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4.4. Proceso de mezcla de dialogos, efectos de sonido y m

En los proyectos grandes de cine ya sea para animacion o convencional suelen haber tres
mezcladores, el de dialogos o voces, efectos y musica. Hay otros casos, en los que hay uno solo o
solo dos para mezclar esos tres aspectos sonoros. Depende de lo grande que sea el proyecto, el

presupuesto y el tiempo (Rose, 2014).

Una vez que se graban las voces en el estudio el pre mezclador hace una mezcla superfi
basicamente solo ajustando volimenes y se lo manda al mezclador de re-grabacion. Este proceso
es el mismo los efectos. Los mezcladores de re-grabacion aunque trabajen en aspectos
diferentes utiliz casi los mismo métodos y herramientas. Para s cesitan muy
buenos altavoces, los que menos coloreen el sonido, los mejores que se puedan usa

los responsables en proporcionar la sonoridad y a partir de ellos se tomaran decisiones cruciales

en la mezcla. Otro aspecto no menos importante es la sala en donde se mezcle, la habitac

estar tratada acusticamente lo mejor posible para que el sonido de los altavo

LA ROSTPRODUCCION DE AUDIO EN CINE DE ANIMACION: BREVE
ESTUDIO DE LA PELICULA WALL-E
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13.3. TECNICAS DE ECUALIZACION Y MEZCLA. MEZCLAEN DAW.

MANUAL DE POSTPRODUCCION DE AUDIO Una vez ubicados definitivamente todos los elementos sonoros de la banda sonora

Antonio Ayala Coca tras el montaje y corregidos o realzados los elementos sonoros deseados mediante el
procesado de efectos tiene lugar la etapa de mezclas que consiste en situar cada uno
de los elementos sonoros en una distribucion espacial del oyente (lo que técnicamente
se denomina “panoramizar”) y en situar cada elemento a su nivel sonoro adecuado.

Al finalizar este proceso obtendremos la banda sonora final en un nimero determinado
de pistas que dependeran del formato de proyeccién del producto audiovisual (mono,
estéreo o surround). Antes de comenzar con una mezcla tenemos que saber en qué
sistema va a ser reproducida (radio, cine o television) y en qué formato (mono, estéreo
o envolvente).

Bandas M&E de sonido internacional

Gran parte del material que se ha grabado en audio necesita doblarse a otras lenguas
para su emision en otros paises, para ello en la mezcla se elabora una pista de M
Musica y E Efectos. Esta pista ME tiene todas las musicas, efectos Foley, ambientes y
efectos de los personajes. Esto quiere decir que se haran dos mezclas:

1. Banda internacional M&E. Compuesta por los sonidos que no requieren
traduccion.

2. Banda de dialogos y de locucién o narracién. Al vender la cinta al extranjero
se deben dejar en la pista 1 los didlogos originales que se reemplazaran en
doblaje, mientras que en la pista 2 se deja la banda ME con musica y efectos
para ahorrarse asi la postproduccion de sonido. En el caso de los
Dolby E documentales la pista de ME incluye los didlogos de las personas que

El sonido multicanal de 5.1 canales, se contempla en el proyecto europeo de television aparecen el doblaje pero no la del narrador (voz en off).
digital DVB, codificado en audio MUSICAM (MPEG capa 2). Se compone de 5

canales: izquierdo, central, derecho, envolvente izquierdo y envolvente derecho. Se le

anade ademas un canal 0.1 para graves y subgraves (LFE).

El problema actual de muchos formatos de cinta utilizados hoy en dia, es que solo
soportan dos canales de audio. Este inconveniente se resuelve codificando la sefial en
sdlo dos pistas y luego volviendo de decodificar esas dos pistas para volver a obtener
los seis canales. Para ello es necesario un codificador.

= Caracteristicas de la grabacion de audio para el intercambio internacional
de programas de television grabados en cinta *"RECOMENDACION UIT-R
BR.469-7

(UIT-) “El intercambio internacional de programas se define como la transmision
de programas de television o de radiodifusion sonora (o componentes de los
mismos) entre organismos profesionales de distintos paises. Debe basarse en
normas técnicas o métodos de explotacion ampliamente utilizados y sobre los
que se ha llegado a un acuerdo internacional, salvo si se ha concluido
previamente un acuerdo bilateral entre los organismos implicados”.

Cuadros por segundo: el nimero de frames o cuadros por segundo del video y
television es de 25 por segundo en el sistema PAL que es el que se usa en
Espafna. En Usa el sistema NTSC utiliza 30 cuadros por cada segundo (en
realidad son 29,49 por segundo).

Frecuencia de muestreo. De acuerdo con la Recomendacion UIT-R BS.646, la
frecuencia de muestreo en las grabaciones de audio debera ser de 48 kHz. LA
codificacion sera de 16 bits.

Realce. La grabacion debera hacerse sin ningln tipo de realce.
Nivel de alineacion. El nivel de alineacion debera indicarse en la etiqueta de la

cinta. Debera grabarse una sefal de tono (por ejemplo, sinusoidal de 1 kHz) al
nivel de alineacion en todas las pistas al comienzo de la grabacién.

Manual De Post produccion de Audio
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3.6.1 Mezcla de Foleys
Facultad de Artes y Humanidades

Misica Para la mez neral, en primer lugar se hicieron modificaciones en el clip gain de los
audios de varias pistas. El Clip Gain, es un regulador de decibeles en un archivo de audio

as modificaciones estan descritas en la siguiente tabla. En el item “clip gain”

se harin las especificaciones de los distintos retazos de audio y sus modificaciones de

decibeles a lo largo del cortometraje.

Sonorizacién para cine: Postproduccién de audio del cortometraje *;Cuil es tu secreto?” En algunos canales se marcard “Audio neto”, ya que hay retazos de audio en partes del
cortometraje que no concuerdan. Esto se dio ya que esos audios se utilizaron para armar el
rompecabezas de audio simplemente y no tienen mezcla o sincronizacion alguna con la
imagen mostrada. En otros canales secundarios se hacia una primera pequeia mezcla, y

luego al armar el rompecabezas en el canal principal, se hacia una premezcla final, y luego

Trabajo de titulacién presentado en conformidad con los requisitos
establecidos para la obtencién del titulo de Licenciatura en Misica con énfasis en misica Cuadro 34

popular y produccién musical . "
Parametros del plugin Maxim para la masteriz: audio

Autor MAXIM
Juan Carlos Roman Bernal
ARAMETRO VALOR

T Threshold -1.1 dB

Jorge Campos Ceiling 2.7dB
Release [17 ms
Mix (Dry-Wet) [ 100%
Fuente: Elaboracion propia

en los fades de cada canal se hizo la mezcla final (volumen final del canal). En la tabla se

observari también que algunos tiempos se repiten. Esto se da porque existen retazos de Cuadro 35

audio muy pequeios, y estos alcanzan dos o tres dentro de un mismo segundo.

Parametros del plugin Channel Strip para la masterizacion de
Channel Strip Frequency Slope
Low Freq. 429 Hz
High Fre 11.1 kHz -1.6 dB

-
= - Filter 1 237 Hz 12dB/O

figura 3.41. Controlador Clip Gain. Filter 2 11.7kHz 12dB/O

W [oficina final_01-03

Comp/Limit 14.8 dB

Cuadro 32

Mezcla de los cues o archivos de audio y de los cana foleys en el DAW Fuente: Elaboracion propia
NOMBRE DEL Minutos/segundos — CLIP | VOLUMEN FINAL DEL
CANAL GAIN CANAL

Ciudad interior final 0:52 al 0:59 :-6.4 dB -1.9

Sonorizacion para cine: Postproduccion de audio del cortometraje “; Cual es tu secreto
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Mezclas surround, seis consejos a considerar
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a future music

El trabajo en 5.1 6 7.1 ofrece una asombrosa flexibilidad en cuanto a disefio sonoro y mezclas
surround para Cine, TV, videojuegos y miisica -ya sea que mezcles habitualmente sonido
envolvente multicanal, o bien estés empezando, te damos consejos para ayudarte en tu
labor...

Comprueba la configuracion de tus monitores

Tan soélo te llevara unos pocos minutos al inicio de tu sesion de mezclas

el asegurarte que tu sistema esta calibrado de forma apropiada. La

prestigiosa academia de los Grammy, Producers & Engineers Wing, ha
publicado un practico PDF de referencia con recomendaciones para producciones
surround. Mientras lo lees, puedes crear una lista con puntos a tener en cuen-
ta antes de iniciar cada sesién de trabajo. Incluso podrias crear algunas sesio-
nes personalizadas para comprobar répidamente la configuracion de tu sistemay
su eficacia desde tu DAW o software NLE de video. El uso exclusivo de un DVD o
Blu-ray de prueba por separado, quiza no revele posibles problemas en tu
configuracién software o interface de audio.

Escucha desde diferentes puntos

Sentarte en el centro de una cuidada configuracion de monitores de es-

tudio, quiza te proporcione una perfectaimagen sonora de todos tus

efectos envolventes -pero no te olvides de pensar en aquellos espec-
tadores u oyentes que se encuentran en otros puntos de escucha en la sala.
Hay bastantes probabilidades de que muchos oyentes no se encuentren justo en
el centro de escucha y no cuenten asi con una experiencia tan inmersiva como la

poya la

Es muy importante asegurarse de que tanto el disefio sonoro, la banda

sonora como la mezcla, estén al servicio del guién y lo complementen,

al igual que hagan con las actuaciones y la historia en general, y que
nunca sean una distracciéon. Tomate un momento para cerrar los 0jos o incluso
apaga la pantalla del video, y escucha como la historia se desarrolla sin imagen.
¢Qué puedes hacer con la mezcla para que toda la intensidad y la emocién de las
actuaciones se transmitan mejor? ;Estan los efectos o fondos sonoros distrayén-
dote del didlogo? Recuerda, jmenos es mas!

Ak J
0.0403:65:12 4 e

Deja espacio para el dialogo

Una mezcla muy densa de musica, efectos y ambientes es capaz en mu-
chas ocasiones de enmascarar las pistas de dialogos. En ocasiones,
unos retoques en el area de frecuencias entre 2 a 5kHz ayudan a que

v




NTREGABLE 4- ANALISIS

bjetivo: Analizar la post produccion de audio de una pelicula Colombiana -
| Paseo 5




RElCOLECCI(')N DE DATOS

Pelicula Colombiana El Paseo 5




NTREGABLE 5- ANALISIS

bjetivo: Analizar la post produccion de audio de una serie Colombiana
"El Robo Del Siglo ~
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Serie Colombia “El Robo Del Siglo -




NTREGABLE 6- ANALISIS

bjetivo: Analizar la post produccion de audio de una internacional La
asa de Papel




Serie Internacional- La Casa de Papel




NTREGABLE 7-CUADRO COMPARATIVO

bjetivo:Realizar un Cuadro Comparativo entre: Peliculal Colombiana,
erie Colombiana y Serie Internacional




RElCOLECCI(')N DE DATOS




Procesos de Post
Recursos de Disefio
de sonido

Foley evidentes

Doblajes evidentes

Legibilidad de
Didlogos

Niveles entre
didlogos-efectos y
mdsica

El Paseo 5
(pelicula)
-Emplea muy bien el
disefic de sonido,
presentandoe gran

detalle en los
sonidos mas
minimos y que
podrian pasar
desapercibidos.

-Movimiento de
Ropa, sonido de
huesos, gestos
corporales, vasos de
agua, entre otros.

-Presenta masde 4
ocasiones donde es
evidente el doble,
debido a su calidad
y fuera de contexto
con la escena.
-Presenta gran
legibilidad en los
didleges, aun enlos
gue no estan en
escena.

-Predomina en un
100% los didlogos,
seguido por los
efectosy

NTREGABLE

El Robo del siglo | La Casa de Papel
(Serle Colombiana) {Serie Internaclonal)

-Su disefio de
sonido es muy
exactc en ciertas
escenas,
mencionande aun
sonidos que no
estinen el plang
perc se deducen
estan ahl.

-Ahi pocas escenas
donde faltan
sonidos relevantes.
- Vidrios rotos,
gestos corporales,
sonido de billetes,
respiraciones de
tensién, entre
otros.

-Presenta masde 3
ocasiones donde es
evidente el doble,
debido a su calidad
y fuera de contexto
con la escena.
-Presenta gran
legibilidad en los
didlegos, aun enlos
gue no estan en
escena. Incluso los
que son zlterados
por filtros, como:
voz por teléfono.

-Predomina en un
100% los didlogos,
seguido por los
efectosy

- Contiene un
disefic de sonido
muy completo y
dedicado, no resalta
EISSUI
sacundarias en
algunas escena,
como: pascs, rose
de ropa, entre otros

- Esferos, hojas,
gestos corporales,
movimientos de
ropa, movimiento
de billetes, entre
otros.

- No es muy
evidente los
doblajes realizados.

-Presenta legibilidad
en los didlogos,
aunque en
ocasiones no se
percibe con claridad
lo que el personaje
£sta hablando, esto
debidoaquela
mdsica lo tapa.
-Predomina un 60%
los didlogos,
seguido por la
mdsica y efectos

N



NTREGABLE 8- Video explicativo

bjetivo: Seleccién de dialogos
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NTREGABLE 9- Analisis

bjetivo: Analisis documental Making waves The Art Of Cine




REICOLECCI(')N DE DATOS

1:44 B

Trabajan de manera similar a
instrumentos en una orquesta.
[percusion ... metales ... madera ... cuerdas]

QR 55% =

& MakingWavesThe Art.Of.. Bl

1:11:59

La pelicula se convirtié en un éxito.
Eso salvé a Zoetrope.

1:34:55

S M ¢ @




NTREGABLE 10 - ANALISIS

bjetivo:Analisis diagnostico del fragmento audio visual- cap
nquisidor




RdCOLECCION DE DATOS
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dado @ AEHOYI S 5 B Propuesta de Disefio de sonido
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RTVC - Eleccién y recuperacion de didlogos

Se seleccionara la mejor toma de audio de didlogos realizada en el proceso de sonido
directo y se le dara un tratamiento profesional con ayuda de los mejores plugins y
herramientas del mercado.

Asunto:
Propuesta Disefio de_sonido Cap. 6 serie El Inquisidor

1.Concepto del Disefio de sonido -Doblaje (si es necesario)

En este proceso se volveran a grabar didlogos en estudio, en el caso que el audio del

El concepto de dis de sonido que se empleard en este capitulo 6 de la serie El Inguisidor, . " "
P! a P P q ’ sonido directo no presente una alta calidad.

serd un disefio realista, creativo y enriquecedor. Realista por que se dard prioridad a los
sonidos visibles y ubicados en cada escena, Creativo por que se crearan sonidos inexistentes
a situaciones en escenas, que no tienen sonidos que las representen y Enriguecedor por el
Disefio de sonido general, tiene como objetive principal enriguecer el producto audio visual
aun nivel profesional y competitivo en a industria.

- Efectos Libreria

En este proceso se seleccionaran efectos de libreria, es decir previamente grabado y se
sincronizara con la imagen con el fin de enriquecer y dar realismo a la escena, Cabe aclarar
que se seleccionara el sonido que mas sea acorde a la accién gue se esta realizando en la

. . . . . . escena.
Es importante resaltar que el capitulo 6 de la serie El Inquisidor, tiene como tematica
principal el suspenso, y es por esto que cada escena sera apoyada con sonidos tipo whoosh,

y sonidos tipos [_. entre otros, que nos ayudaran a crear un ambiente de

. . N -Grabacién de Foley
incertidumbre y sosiego.

Este proceso tiene como principal objetivo grabar sonidos que en la grabacién del sonido

En este capitulo 6 de la serie El Inquisidor se tendrd como principal prioridad los didlogos, N
directo no se logro capturar.

los cuales seran previamente elegidos y tratados para mejor calidad del audio visual, luego
se dard una relacién musica - efectos dependiendo lo que requiera la escena para resaltar

gor - -Ambientes
el suspenso, su temdtica principal.

Se seleccionaran los mejores ambientes sonoros que correspondan al lugar donde se
presenta la escena.

2. Procesos a Realizar

- Eleccion y recuperacion de didlogos
-Doblaje (si es necesario)

- Efectos Libreria

-Grabacién de Foley

-Ambientes

-Automatizacién de Musica

-Mezcla final 5.1

-Automatizacién de Mdsica

Se controlara el nivel se presién sonora de la Musica por escenas utilizando como
herramienta clave la automatizacién.

-Mezcla final 5.1

[ Espafol (Espana) 3 Concentracién

Espaiiol (Espana) 3 Concentracién




NTREGABLE 11- VIDEO

bjetiVO:Tratamiento profesional de dialogos
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RECOLECCION DE DATOS

S

El presente video se encuentra en la parte de entregables, en la carpeta dialogos. [ %>
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ENTREGABLE 12 - VIDEOS

Objeétivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporacion de reverberaciones a los dialogos.

Semana 10
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ENTREGABLE 13 - VIDEO

Objetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporacion de Efectos de sonido
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ENTREGABLE 14 - VIDEO

Obhjetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporacion de Ambientes
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ENTREGABLE 15 - VIDEO

Ohjetivo: El Objetivo principal de esta semana es la incorporacion de la musica
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ENTREGABLE 16 - VIDEO

Objetivo: El Obijetivo principal de esta semana es la incorporacion efectos. foley
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El presente video se encuentra en la parte de entregables como Foley
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ENTREGABLE 17 — AUDIO ENTREVISTA

Objetivo: Realizar una entrevista a un profesional en la post produccion de audio y mezcla 5.1
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German Leodn - experto en post produccion de audio y mezcla 5.1
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ENTREGABLE 18 - VIDEO

Objetivo: Realizacion de la mezcla 5.1
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