
PRODUCCIÓN DE DOS CANCIONES ORIGINALES 

EN DOS SUBGÉNEROS DEL POP, EN LÓGICA DE 

INVESTIGACIÓN CREACIÓN.

LAURA MANUELA OSORIO T EJEDOR

PRACTICA D E  PRODUCCIÓN

I N GENIERO DE  SONIDO ÓSCAR I VÁN P I NILLA RODRÍGUEZ

FA CULTAD D E  C REACIÓN Y  COMUNICACIÓN 

FORMACIÓN MU SICAL 

U NIVERSIDAD E L  B OSQUE



“LA UNIVERSIDAD EL BOSQUE, NO SE HACE 

RESPONSABLE DE LOS CONCEPTOS EMITIDOS POR 

LOS INVESTIGADORES EN SU TRABAJO, SOLO 

VELARA POR EL RIGOR CIENTÍFICO, 

METODOLÓGICO Y ÉTICO DEL MISMO EN ARAS DE 

LA BÚSQUEDA DE LA VERDAD Y LA JUSTICIA”



Son muy importantes las personas que formaron parte del desarrollo de este proyecto, porque en esta 
situación complicada que estamos pasando actualmente, contar con el apoyo necesario para poder 

culminar esta etapa tan importante de mi vida, fue crucial y valioso. En primero lugar quiero agradecer a mi 
profesor y asesor del proyecto, Óscar Iván Pinilla Rodríguez, por guiar paso a paso cada etapa, dentro de la 
investigación y producción de los temas, además de enseñarme el camino a seguir a pesar de los retrasos 

y demás complicaciones, para que pudiera culminar con éxito este proyecto; Así mismo a mi profesor y 
director del énfasis de producción, Eduardo Diaz, por siempre estar  pendiente de todo el proyecto mucho 
antes de empezar, para que  pudiera realizarlo de manera exitosa.  De igual forma agradecer a mi amigo y 
compañero, Juan Sebastián Galindo, por hacer parte de todo el proceso de creación musical y producción, 
con sus consejos y aportes enriquecedores dentro de la composición y arreglos de los temas. A mi madre 

por apoyarme durante todo el proceso de estudio de mi carrera. Agradezco también a todos mis profesores, 
por regalarme un poco de su conocimiento y guiarme para poder explotar mi potencial en este medio, por 

permitirme trabajar de la mano con la mayoría de estos y finalmente cerrar este ciclo de mi vida tan 
importante de la mejor manera. 





Este es un proyecto de investigación creación, el cual buscaba demostrar las 
habilidades obtenidas durante todo el proceso académico, tanto del ciclo básico 
como del énfasis de producción, por esto se trata de la producción musical de 
dos sencillos, en subgénero del pop, combinando así, RnB, electrónica, y trap.  
En este proyecto todo se realizó de manera autónoma desde la composición 

musical, hasta la mezcla, pasando por las etapas de preproducción, 
producción, postproducción, en función de artista y productora, por lo que fue 
necesario durante todo el proceso contar con el apoyo y segunda opinión de 

alguien que trabaje en el medio, que conozca los referentes y pudiera tener una 
visión clara. 

Inicialmente se hizo todo un proceso de investigación sobre varios géneros, 
siguiendo por escoger los elementos musicales y técnicos que funcionaran con 

la idea principal. Tras esto, se trabajó toda la composición de música y letra, 
para seguir con la grabación de las voces, e instrumentos, los cuales fueron en 

su totalidad electrónicos. Después de esto se agregaron los arreglos, para 
continuar con la mezcla, donde se balanceo cada canción para darle carácter y 

esencia a cada una de estas, y finalmente se entregaron las canciones a un 
ingeniero de masterización.

El producto final son dos canciones masterizadas, llamadas “TODO” y “NADA”, 
listas para poder ser usadas en diferentes formatos, y difundirlas en los medios 

que se desee.

Todo este trabajo muestra mis habilidades en el medio de la producción 
musical, como artista y como productora independiente, lo cual me permitirá 

trabajar de manera autosuficiente y también sin un cargo económico muy 
grande ya que todos los instrumentos incluidos en este producto musical fueron 

electrónicos.

This is a creation research Project, which I wanted to show the skills I 
got from my whole process in the basic cycle, and the emphasis of 

production. That is why this is a musical production of two singles, of 
pop sub gender, mixing RnB, electronic music, and trap. In this project 
everything was made by myself, starting with the musical composition 

and finishing with the mix, facing all the stages from preproduction, 
production and postproduction, as an artist and a producer. And that is 

why was necessary to count with someone who work on this 
environment, to be right behind me, helping me to focus on the vision of 

this project, someone who knows the musical influencers.

First of all, I made a research into some different musical genders, to 
find the right musical and technical tools who works on the principal 

idea. Later I started with the musical and lyrics composition, to follow 
with the voices and instruments recording, whose were electronic only. 
Then put the arrangements and finishing touches, to go to the mix, to 
balanced, and give some character and presence. Finally give it to a 

master engineer.

The final product are two singles mastered and called “TODO” and 
“NADA” ready to be used on different formats and to be spread on the 

media. 

All in this project show my abilities on the musical production 
environment, as an artist and an independent producer, which allows 
me to work by myself on different projects and save some money by 

using so many electronic instruments.  



INTRODUCCIÓN

Este es un proyecto de investigación creación, el cual busca demostrar de manera
teórica y practica, las habilidades obtenidas en todo el proceso de formación
académica obtenido.
Así que buscando dentro de los espacios en los que puedo formar parte como
profesional en el medio, se escogió trabajar sobre la producción musical de dos
sencillos, incluyendo una investigación de características musicales y técnicas sobre los
géneros que se quieren usar para este proyecto.
Para así poder crear dos temas independientes bajo la misma lógica de subgénero
fusión del pop, que puedan ser competencia en el mercado actual.
Contando con las herramientas disponibles para trabajar, realizando toda la
composición musical y arreglos de manera autosuficiente, con el uso de instrumentos
electrónicos y bastante experimentación, en el medio de la composición, la creación
de beats, el uso de diferentes DAWs y la mezcla.



REALIZAR UNA PRODUCCIÓN MUSICAL DONDE SE 
INTEGREN LAS COMPETENCIAS ADQUIRIDAS EN EL 

ÉNFASIS DE PRODUCCIÓN, CREANDO DOS CANCIONES, 
CADA UNA CON  DIFERENTES SUBGENEROS  FUSIÓN DEL 
POP, CON EL FIN DE EXPLORAR CUAL DE ESTOS ES EL MÁS 

APROPIADO  COMO ARTISTA Y  PRODUCTORA.  



OBJETIVOS ESPECIFICOS 

• Investigar los géneros musicales DANCE, RnB, TRAP, POP, desde sus 
características musicales hasta las técnicas para grabación, mezcla y 
masterización.

• Investigar metodologías de trabajo en composición y arreglos de los 
sub géneros seleccionados.

• Elaborar una maqueta por canción.
• Registrar cada canción en fonograma y letra.
• Grabar voces e instrumentos.
• Grabar arreglos.
• Realizar mezcla por tema.
• Enviar a masterización. 



METODOLOGIA

La metodología de trabajo de este proyecto se basa en una lógica de investigación creación, en la que, tras una planeación adecuada,

tendrá etapas de investigación, tanto en el aspecto musical de composición de música y letra, arreglos, etc.; Como en los aspectos técnicos

de la producción musical en los subgéneros escogidos, técnicas de grabación, espacios de grabación, técnicas de mezcla particulares, etc.;

Todo esto dividido en las etapas de preproducción, producción y postproducción.

Para el correcto desarrollo de este proyecto musical, se realizará también una investigación de nicho de mercado basados en los géneros

escogidos, donde también se investigarán estrategias de difusión, y diseño de imagen de acuerdo con el público definido.

Para la memoria de este proyecto se documentará en una bitácora, y se contará con videos y fotografías como evidencias sobre el trabajo

realizado.

Además, se anexará la documentación obtenida en la etapa de gestión administrativa.

Se manejará un cronograma establecido desde el inicio y un presupuesto mínimo también de acuerdo con el trabajo a realizar. Además, se

dejará un pequeño margen de error dentro del cronograma para que al realizar la investigación y definir exactamente, los recursos físicos y

humanos necesarios para el desarrollo de este proyecto, se pueda trabajar de manera exitosa, sin afectar el tiempo y recursos de manera

drástica.

Tras realizar toda la investigación previa, se pasará a la etapa de experimentación creación, donde se evidenciarán los conocimientos

adquiridos en el énfasis de producción, y donde encontraremos cuales son las herramientas aprendidas en la investigación, mas adecuadas

para la realización de este proyecto.

Y finalmente, tras descartar y escoger las herramientas adecuadas desde los dos puntos de vista como artista y productora, poder realizar

las tres etapas de la producción musical dentro del cronograma dispuesto anteriormente con un margen de error mínimo.



MARCO REFERENCIAL

Desde la perspectiva de artista es muy importante el trabajo de investigación riguroso sobre los subgéneros en los que se van

a trabajar, para lograr una identidad fuerte y llamativa dentro del medio, para poder alcanzar el nicho escogido.

Arena (2008). Desde su trabajo cercano como productor, siendo parte fundamental dentro del proceso creativo de creación

de las canciones, con diferentes artistas dice, cuán importante es conocer los detalles que le dan carácter a el género que se

está trabajando, conocer las diferentes técnicas de grabación dentro de cada género, las técnicas de mezcla y esos puntos

clave para lograr obtener un resultado exitoso y bien hecho dentro de la cadena de producción.

García J. A. (2018) En su proyecto de grado para la universidad Pontificia Javeriana, realizo una producción musical en la que el

formaba parte fundamental de la banda, lo cual le permitió trabajar las desde las dos perspectivas en las que yo busco

trabajar este proyecto. En su proyecto, García le daba mucha importancia a toda la etapa de investigación de mercado y de

técnicas y/o metodologías de trabajo para las etapas de producción, lo cual lo guiaron a poder concluir con éxito su objetivo.

Cito a una de mis mas grandes influencias musicales actuales, tanto en gusto personal como referente para este proyecto a

Charlie Puth, el cual ha producido casi que en su totalidad su propia música.



MARCO REFERENCIAL

Puth (2018). En una entrevista a la revista Rolling Stone, donde cuenta el proceso de creación de su álbum Voice Notes, habla mucho de la

parte creativa y como sus conocimientos musicales, y sus influencias también le ayudaron a poder simplemente grabar notas de voz en su

celular y traducirlas en Protools, para empezar a producir canciones con esto, esta metodología me parece interesante de trabajar, porque

ayuda mucho al proceso creativo dentro de la etapa de composición y la parte de mi perspectiva artística, pero también me permite usar mis

conocimientos aprendidos en el énfasis de producción, para usar las herramientas disponibles y realizar un muy buen proyecto musical, es

decir el uso de instrumentos electrónicos, el uso de plug-ins, de acuerdo al enfoque musical de cada canción, además de técnicas de mezcla

que pueden ser beneficiosas para un éxito de esto proyecto. Puth, dice también, que la clave para realizar una fusión de géneros es tener muy

claro cual es el sonido característico de cada género y a partir de esto experimentar, hasta encontrarle el “Groove” que se busca.

Otra referencia que me gustaría traer a discusión es Finneas O´Connell, porque su forma de ver la producción musical no es muy lejana de

algo en lo que yo pueda trabajar y logro un gran éxito, incluso para llegar a ser el primer artista nacido en el siglo XXI capaz de tener un álbum

en “THE BILLBOARD 200”. O’Connell (2020), habla de como el simplemente disfruta hacer música, y aunque su gran éxito como productor

musical llego tras el álbum de Billie Eilish grabado en su cuarto, el no quiere que su sonido sea definido de esta forma, esto es lo que más me

gusto, porque cito, “Pienso que es realmente importante trabajar donde sea que estés, o donde sea que tengas tus herramientas” O’Connell F.

(2020) Interview Finneas on producing Billie Eilish’s hit álbum in his bedroom. PROSOUND NEWS. Esto me gusto bastante, porque realmente si

realmente aprendemos a conocer bien las herramientas disponibles, y el espacio en el que se está, puedemos aprender a encontrar ese

sonido particular que nos puede llevar al éxito, porque en pleno siglo XXI, las imposibilidades ya están más en nuestra mente que en nuestras

herramientas o posibilidades reales, todo esto desde la perspectiva tanto como artista, como productor.



CONCLUSIONES

Llevar una bitácora fue realmente valioso para poder depositar allí, todas las ideas, ya que todo esto cambio varias veces, y poder
entender el proceso creativo que se llevo a cabo, es muy importante para saber como tener una guía o un camino para próximos
proyectos, personales o profesionales.
Después de la composición, la grabación de las voces fue un elemento importante, porque era necesario capturar la intención y el
carácter único que se quería dar a cada canción, ya que en el proceso creativo, se llego a una conclusión interesante para el
desarrollo como producto diferencial, creando un contraste entre las canciones, por esto los nombre de los temas son opuestos, e
inicialmente también serian musicalmente muy diferentes, pero terminaron por un camino similar, dándole así el contraste que se
quería inicialmente con las letras.
Ya que se trabajo sobre la DAW ABLETON LIVE 10, varios de los elementos musicales incluidos, como pads, beats, simples con
efectos o con beats, ya tenían una buena cantidad de efectos, por lo que fue necesario ser muy cuidadoso en la etapa de mezcla,
en el trabajo sobre la ecualización, la automatización, la inclusión de reverb, y un poco de compresión, para mantener un balance
y que no perdiera el carácter con el que se compuso.

RECURSOS HUMANOS

JUAN SEBASTIÁN GALINDO MAYA
Productor / compositor / musico multi-intrumentista, de 24 años, residente en la ciudad de
Bogotá.
Nacido en cuna de músicos, con madre pianista clásica, y padre compositor. Desde muy
pequeño conto con la oportunidad de tener un acercamiento a la música., y así logro
formar parte de la orquesta sinfónica juvenil de Colombia. Durante su proceso académico,
estudia piano clásico, y batería, en la Universidad El Bosque, aún en proceso.
Graduado como productor técnico en DJ Academy, tras encontrar un gusto muy grande en
la producción, ya que siempre ha sido muy autodidacta en la parte creativa musical.
Actualmente fundador de Sounds Factory, sello discográfico, en el que trabaja como
productor musical y compositor de algunos proyectos con diferentes artistas.



RECURSOS MATERIALES

 Computador
 Internet
 Interfaz 2x2 m-audio
 Micrófono condensador Audiotechnica T2020.
 Controlador MIDI ALESIS V6I.
 Audífonos Audiotechnica ATH-M20X.
 Monitores Kali Audio LP6.
 DAWs (Protools, Ableton Live 10, Logic Pro-x).
 Membresía AES biblioteca virtual.
 Plug-ins (waves, Plugin Alliance, Izotope).
 Guitarra eléctrica Stratocaster California Serie 

1997.
 Cámara.
 Cuaderno para bitácora.
 Programa de diseño gráfico.
 Libros, revistas.











ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 1

1). Investigar las 
características musicales y 
técnicas de los géneros:
• Dance – EDM
• Pop contemporáneo
• R&B
• Trap
• Reggaetón

METODOLOGIA

Búsqueda en bases de datos, cibergrafía y 
bibliografía especializada.

CRONOGRAMA .

Agosto 17 – Agosto 24

ENTREGABLE .

o 1 ficha técnica por género con 
características musicales.

o 1 ficha técnica por género con 
características técnicas de producción.

PRESUPUESTO .

No aplica.

SEMANA

MODIFICACIONES

No aplica.



EVIDENCIAS

SEMANA

Investigación en librería virtual, y páginas web, 
sobre los diferentes géneros escogidos, para 
conocer sus características musicales y liricas.



EVIDENCIAS

SEMANA

Gráficos, sobre algunos sitios en los que se 
realizo investigación, en videos sobre orígenes 
y demás puntos específicos sobre los géneros 
escogidos.



SEMANAENTREGABLES



SEMANAENTREGABLES



SEMANAENTREGABLES



SEMANAENTREGABLES



SEMANAENTREGABLES



ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 2

2). Investigar las 
metodologías desde la 
perspectiva musical y la de 
producción sobre el Pop.

METODOLOGIA

Búsqueda en bases de datos, cibergrafía y 
bibliografía especializada.

CRONOGRAMA

Agosto 24 – Agosto 31

ENTREGABLE

Ensayo de investigación de metodologías 
perspectiva musical y técnica en términos de 
producción.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A.



EVIDENCIAS

SEMANA

Video de Charlie Puth, trabajando en la construcción musical 
de una de sus canciones, como evidencia de investigación de 
metodologías de trabajo.

Video de trabajo sobre la DAW Ableton Live, sobre una 
canción pop, en sus etapas de construcción y arreglos 
musicales.



ENTREGABLE

SEMANA



ENTREGABLE

SEMANA



ENTREGABLE

SEMANA



ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 3

3). Determinar los nichos de 
mercado y medios de 
circulación mas efectivos 
para este proyecto a partir 
de los géneros investigados.

METODOLOGIA

Realización de encuesta a una muestra de 50 
personas de los 12 a los 40 años.

CRONOGRAMA

Agosto 24 – Septiembre 7

ENTREGABLE

• Encuesta 
• Tabulación de resultados mas 

conclusiones del desarrollo.

PRESUPUESTO

No aplica.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se enviaron las preguntas desde la semana 
del 24 al 31 de Agosto y se recolectaron los 
resultados la semana del 31 de Agosto al 
siempre de Septiembre.



EVIDENCIAS

SEMANA

Correo de aprobación de las preguntas, 
para realización de las encuestas del 
segundo objetivo de la etapa de 
investigación del proyecto.



EVIDENCIAS

SEMANA

Preguntas y respuestas de las encuestas realizadas.



EVIDENCIAS

SEMANA



EVIDENCIAS

SEMANA



ENTREGABLE

SEMANA

Ensayo con las 
conclusiones finales 
encontradas tras la 
tabulación de la 
información recolectada en 
las encuestas.



ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 4

4). Reunión de asesoría 
jurídica, para creación de 
contratos con las partes 
implicadas en el proyecto.

METODOLOGIA

Realizar una cita para asesoría virtual con un 
abogado experto en derechos de autor y en 
el medio musical.

CRONOGRAMA

Septiembre 7 – Septiembre 14

ENTREGABLE

• Evidencias de la reunión.
• Contratos realizados.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

Por cuestiones económicas no se realizo 
directamente asesoría jurídica, sino asesoría de 
parte de compañeros en el medio.



EVIDENCIAS

SEMANA

Correo y screenshot, con la información compartida por un 
compañero que trabajo en un proyecto similar, que me sirve 
de guía para la creación autónoma de los correos necesarios 
para este proyecto.



ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 5

5). Firma de contratos por 
las partes implicadas para la 
primera etapa de 
producción del proyecto.

METODOLOGIA

Tras realizados los contratos fijar fecha para 
firma de contratos por parte de los 
implicados.

CRONOGRAMA

Septiembre 14 – Septiembre 21

ENTREGABLE

• Contratos firmados.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

Por cuestiones de situación de pandemia y por 
cuestiones económicas no se realizo este 
entregable.



ETAPA DE INVESTIGACIÓN
SEMANA 5

6). Elaboración del 
cronograma de la etapa de 
producción.

METODOLOGIA

Organizar por fecha toda la etapa de 
producción.

CRONOGRAMA

Septiembre 14 – Septiembre 21

ENTREGABLE

• Cronograma en Excel.

PRESUPUESTO

N/A.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se organiza de acuerdo con como se corrió el 
cronograma general para cuidar bien los 
tiempos de desarrollo de las etapas de 
producción y postproducción.



ENTREGABLE

SEMANA

Cronograma de planeación sobre la etapa de producción, 
con fechas especificas, lista de presupuesto, de anotaciones 
importantes y check point, para ir llenando en el proceso.



ETAPA DE PRE-PRODUCCIÓN
SEMANA 6

7). Elaboración de maqueta 
para la primera canción.

METODOLOGIA

Composición de música y letra para una 
maqueta de la primera canción.

CRONOGRAMA

Septiembre 14 – Septiembre 28

ENTREGABLE

• Fotos de la bitácora
• Video del proceso
• Audios de las maquetas.

PRESUPUESTO

N/A.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se organiza de acuerdo con como se corrió el 
cronograma general para cuidar bien los 
tiempos de desarrollo por lo que se trabajo en 
semana 5 y 6.



EVIDENCIAS SEMANA

Fotografías de la bitácora escrita, con detalles sobre 
características musicales especificas para incluir en el 
proyecto, referentes musicales y patrones de creación que 
funcionen en este proyecto, todo esto sobre los géneros 
investigados.



EVIDENCIAS

SEMANA

Video de trabajo, sobre la creación 
musical en la DAW Ableton Live, para la 
creación de la maqueta de la primera 
canción.



EVIDENCIAS SEMANA

Screenshot, sobre el trabajo de creación musical de la primera maqueta en la ventana de edición de Ableton Live, tras creación 
de loops, rítmicos, armónicos y melódicos. 



EVIDENCIAS

SEMANA

Video grabación 
de instrumentos 
electrónicos 
para la creación 
de la canción 1.

Notas de voz, 
como evidencia 
de trabajo en la 
composición de 
letras, mas 
fotografías de 
letras posibles.



ENTREGABLE

SEMANA

Audio con maqueta sobre la canción 
1, nombrada “NADA”,  antes de la 
grabación de las voces.



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 7  

7). Realización de maqueta 
de la segunda canción.

METODOLOGIA

Composición de música y letra para una 
maqueta de la segunda canción.
Tras finalizar la forma de la maqueta decidir 
que mas arreglos se incluirán en cada 
canción y que instrumentos serán análogos y 
que instrumentos serán electrónicos o de 
síntesis. 
CRONOGRAMA

Septiembre 28 – Octubre 12

ENTREGABLE

• Maqueta.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

Se reprogramó según cronograma de 
planeación sobre la etapa de producción y se 
realizará entre semana 7 y 8.



EVIDENCIAS SEMANA

Screenshot de trabajo sobre Ableton Live, en la maqueta de la segunda canción, en la ventana de edición, sobre creación de 
loops, inclusión de efectos y demás composición musical.



EVIDENCIAS

SEMANA

Fotografías de trabajo sobre la bitácora, con evidencias 
sobre el método de creación personal, con dibujos y el 
concepto general de un contraste entre las canciones, con 
sus características diferenciales.



EVIDENCIAS

SEMANA

Videos de evidencias sobre el trabajo 
realizado en la composición musical y 
creación de la segunda maqueta en 
Ableton Live. 



ENTREGABLE

SEMANA

Audio con la maqueta de la canción 2,  
nombrada “TODO” antes de la grabación 
de las voces.



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 8  

7). Realización de maqueta 
de la segunda canción.

METODOLOGIA

Composición de música y letra para una 
maqueta de la segunda canción.

CRONOGRAMA

Septiembre 28 – Octubre 12

ENTREGABLE

• Maqueta.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

Se reprogramó según cronograma de 
planeación sobre la etapa de producción y se 
realizará entre semana 7 y 8.



EVIDENCIAS

SEMANA

Screenshots, con evidencia de trabajo sobre la creación 
musical de la maqueta 2.



EVIDENCIAS SEMANA

Video con una canción referente, por la cual se decidió 
cambiar toda la idea musical inicial de la segunda canción. 

Video de trabajo sobre la segunda idea musical 
para la segunda canción, tras el nuevo referente 
encontrado.



ENTREGABLE

SEMANA

Audio con la maqueta final de la segunda 
canción “TODO”, antes de la grabación de las 
voces.



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 9

8)Grabación de las voces, 
canción “NADA” .

METODOLOGIA

Tras finalizar las maquetas y realizar la 
grabación de las voces necesarias.

CRONOGRAMA

Octubre 12 – Noviembre 19

ENTREGABLE

• Registro de grabación, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A



EVIDENCIAS

SEMANA

Video de etapa de grabación sobre la letra de la primera 
canción “NADA”, mas letra escrita a mano sobre la bitácora. 



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 10

8)Grabación de las voces, 
canción “TODO” .

METODOLOGIA

Tras finalizar las maquetas y realizar la 
grabación de las voces necesarias.

CRONOGRAMA

Octubre 19 – Noviembre 26

ENTREGABLE

• Registro de grabación, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A



EVIDENCIAS SEMANA

Video de trabajo sobre la grabación de las voces de la 
segunda canción “TODO”,  con la letra escrita sobre la 
bitácora. 



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 11

8)Grabación de las voces, y 
arreglos canción “NADA” .

METODOLOGIA

Tras finalizar las maquetas y realizar los 
arreglos grabar las partes necesarias.

CRONOGRAMA

Octubre 26 – Noviembre 02

ENTREGABLE

• Registro de grabación, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A



EVIDENCIAS
SEMANA

Letra final para registro, de la canción “NADA”



ENTREGABLE

SEMANA

Audio con la maqueta final de la canción 
“NADA”, tras la grabación de las voces.



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 12

8)Grabación de las voces, y 
arreglos canción “TODO” .

METODOLOGIA

Tras finalizar las maquetas y realizar los 
arreglos grabar las partes necesarias.

CRONOGRAMA

Noviembre 02 – Noviembre 09

ENTREGABLE

• Registro de grabación, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A



EVIDENCIAS
SEMANA

Correo de parte de mi colaborador 
Sebastián Galindo, con la carpeta 
comprimida después de la grabación de los 
arreglos sobre la sesión que se estaba 
trabajando.



EVIDENCIAS
SEMANA



ENTREGABLE

SEMANA

Audio con la maqueta final de la canción 
“TODO”, tras la grabación de las voces.



ETAPA DE PRODUCCIÓN
SEMANA 12

8) Realización de mezcla de 
las canciones.

METODOLOGIA

Tras tener las grabaciones y arreglos 
grabados realizar la mezcla.

CRONOGRAMA

Noviembre 2– Noviembre 16

ENTREGABLE

• Registro de trabajo, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se realizo una pre mezcla, sobre la misma 
producción inicial y se hará una mezcla final en 
resonancia estudio, que falta programar  en la 
semana del 16 al 25 de Noviembre. 



EVIDENCIAS
SEMANA

Video de evidencias sobre el trabajo de mezcla 
después de tener las canciones finalizadas, con 
arreglos y voces.



EVIDENCIAS
SEMANA

Screenshot, con evidencia del trabajo sobre la etapa de mezcla con el uso de plugins, sobre la canción “TODO”.



ETAPA DE POST-
PRODUCCIÓN

SEMANA 13

8) Realización de mezcla de 
las canciones.

METODOLOGIA

Tras tener las grabaciones y arreglos 
grabados realizar la mezcla.

CRONOGRAMA

Noviembre 2– Noviembre 16

ENTREGABLE

• Registro de trabajo, audiovisual y 
fotográfico.

• Audios de avances.

PRESUPUESTO

N/A.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se realizo una pre mezcla, sobre la misma 
producción inicial y se hará una mezcla final en 
resonancia estudio, que falta programar  en la 
semana del 16 al 25 de Noviembre. 



EVIDENCIAS SEMANA

Screenshot, con trabajo sobre la mezcla de la canción “TODO”, inclusión de plugins.



EVIDENCIAS
SEMANA

TODO MIXNADA MIX



ETAPA DE POST-
PRODUCCIÓN

SEMANA 14

7). Realización del registro 
de las canciones en la 
DNDA.

METODOLOGIA

Realizar registro de música y letra en la 
DNDA.

CRONOGRAMA

Noviembre 16 – Noviembre 27

ENTREGABLE

• Screenshot de la realización de los 
registros.

PRESUPUESTO

N/A.

SEMANA

MODIFICACIONES

Se reprogramo ya que todo el proceso de 
grabación se demoro para tener las letras y los 
fonogramas completos según el cronograma 
incial.



EVIDENCIAS SEMANA

Screenshot, con evidencia de la realización del registro 
fonográfico y de obra literaria inédita, para la música y letra 
de las dos canciones “TODO”  y “NADA”.



ETAPA DE POST-
PRODUCCIÓN

SEMANA 14

7). Enviar los temas para 
hacer la masterización.

METODOLOGIA

Enviar los temas al ingeniero de 
masterización.

CRONOGRAMA

Noviembre 16 – Noviembre 27

ENTREGABLE

• Screenshot de los correos para solicitar el 
master y las respuestas.

• Master de las canciones.

PRESUPUESTO

200.000 pesos

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A.



SEMANA

EVIDENCIAS

Screenshots, de evidencia sobre la cotización y decisión de 
trabajo sobre la masterización directamente con el ingeniero 
Daniel Martínez.



EVIDENCIAS
SEMANA



EVIDENCIAS
SEMANA

NADA MASTER TODO MASTER

Audios finales masterizados de las dos canciones.



ETAPA DE POST-
PRODUCCIÓN

SEMANA 14

7). Diseñar la portada de 
cada sencillo.

METODOLOGIA

Diseñar en Canva, la portada de los dos 
temas.

CRONOGRAMA

Noviembre 16 – Noviembre 27

ENTREGABLE

• Imágenes de portadas.

PRESUPUESTO

N/A

SEMANA

MODIFICACIONES

N/A.



ENTREGABLES SEMANA

Imágenes de posible portada para las dos canciones.



CONCLUSIONES

La realización de la investigación sobre los géneros, sus características musicales y tips para trabajar sobre estos géneros,
fue muy útil para guiar toda la parte creativa de la composición musical, la composición de las letras y el uso adecuado de
elementos específicos para lograr un producto musical que sea competitivo en el mercado actual. De igual forma la
estrategia de creación de fichas técnicas funciono para poder comparar y escoger detalles específicos puntuales a incluir o
excluir dentro de la fusión que quería crear.
Toda la etapa de investigación me permitió entender, las facilidades que existen actualmente para crear un producto
musical de manera autosuficiente, con el uso de la tecnología, que puede llegar a sonar muy real.
Dentro del Pop, existe todo un mundo de posibilidades, por lo que si necesite ser especifica con los elementos, tanto
rítmicos como melódicos y armónicos que incluí en los temas, por esto mismo, decidí que desde la etapa de creación
experimentación de la base y/o maqueta contaría con el apoyo de un aliado dentro del medio para trabajar objetivamente
sobre esto.
Fue muy practica la decisión de programar un cronograma de producción, el cual me permitió acogerme a las fechas
especificas y a pesar de ciertos retrasos y problemas en el camino, se logró mantener este un flujo de trabajo, que me
permitió culminar el proyecto a tiempo correctamente.
Al trabajar sobre las maquetas realmente fue un reto enorme el realizar todo por mi cuenta, ya que aunque conté con
apoyo, este era para no desviarme del camino, mas que para tomar decisiones sobre el proceso, y todo esto hizo que me
tomara mas tiempo del esperado, además de llegar a un resultado en ambas canciones musicalmente sencillas, con
patrones rítmicos minimalistas y mas que nada, se llevo a la inclusión de efectos sobre pads, repeticiones melódicas, y
armonías básicas.



CONCLUSIONES

La cuestión económica actual me limito a realizar todo por mi cuenta, incluida la parte legal, pero gracias a esto logre ver
los alcances que puedo tener en el medio de la producción musical con los elementos disponibles.
Llevar una bitácora fue realmente valioso para poder depositar allí, todas las ideas, ya que todo esto cambio varias veces, y
poder entender el proceso creativo que se llevo a cabo, es muy importante para saber como tener una guía o un camino
para próximos proyectos, personales o profesionales.
Después de la composición, la grabación de las voces fue un elemento importante, porque era necesario capturar la
intención y el carácter único que se quería dar a cada canción, ya que en el proceso creativo, se llego a una conclusión
interesante para el desarrollo como producto diferencial, creando un contraste entre las canciones, por esto los nombre de
los temas son opuestos, e inicialmente también serian musicalmente muy diferentes, pero terminaron por un camino
similar, dándole así el contraste que se quería inicialmente con las letras.
Ya que se trabajo sobre la DAW ABLETON LIVE 10, varios de los elementos musicales incluidos, como pads, beats, y
samples con efectos o con beats, ya tenían una buena cantidad de efectos, por lo que fue necesario ser muy cuidadoso en
la etapa de mezcla, sobre el trabajo de ecualización, la automatización, la inclusión de reverb, y un poco de compresión,
para mantener un balance y que no perdiera el carácter con el que se compuso cada canción.
Se enviaron los temas a masterización con el ingeniero de master Daniel Martínez, quien realizó este bajo las instrucciones
dadas por mi para que las canciones pudieran tener una imagen estéreo mas grande, de lo que se logro con la mezcla y
también que se mantuviera el ambiente oscuro con el que se realizaron las canciones ya que tienen un alto contenido en
las frecuencias bajas, tanto en los elementos rítmicos, como melódicos, y armónicos.
Se hizo una propuesta de diseño de portada para cada canción, guardando el balance del contraste como idea principal.



REFLEXIÓN CRITICA
Todo este proyecto surgió como una idea de explorar un espacio de trabajo que me llama bastante la atención dentro de
las posibilidades que se encuentran en esta profesión, y pensando en las habilidades adquiridas durante mi carrera,
además de los gustos musicales personales.
La situación económica en la nos encontramos actualmente, me afecto directamente, pues como estudiante dependo
económicamente de mis padres, por eso durante el desarrollo de este proyecto decidí realizar todo yo sola con el apoyo
de Sebastián Galindo, quien como amigo me dio todo su apoyo sin recibir remuneración.
Por esto mismo aunque inicialmente se había pensando en la posibilidad de incluir instrumentos análogos para
enriquecer las canciones, fue necesario, experimentar demasiado con las herramientas disponibles, para hacer un buen
producto musical usando instrumentos electrónicos, con lo que realmente me siento bastante bien, ya que todo este
proceso me enseño un mundo de posibilidades dentro del medio musical para trabajar durante mi vida profesional y
poder ayudar a otros artistas ya sea por falta de recursos ya que es mas factible, la creación musical así o también por
gusto.
La decisión de trabajar sobre la DAW ABLETON LIVE, me permitió conocer un montón de elementos que me facilitaron la
composición musical, ya que su forma de trabajo, es muy sencilla y prácticamente me guía si se hacia donde quiero ir
rítmica y armónicamente.
La composición de las letras realmente me costo bastante, porque a pesar de tener mucho gusto por la lectura y la
escritura, es muy diferente lograr expresar algo en la música, pero finalmente me agrado también explorar este espacio
de trabajo, ya que me abre mas puertas y posibilidad de trabajo mas adelante.
Contar con el apoyo de mis amigos para esto fue muy útil, porque para mi era muy importante no desviarme del
propósito, cosa que podía pasar muy fácilmente al realizar todo por mi cuenta, desde la composición, hasta la mezcla.



REFLEXIÓN CRITICA
Debo resaltar que contar con los equipos necesarios fue fundamental para el desarrollo de este proyecto, para las etapas
de composición, grabación y mezcla, porque con la situación actual que estamos atravesando de pandemia, era
realmente muy complicado poder desplazarme a cualquier otra locación para trabajar, e incluso me fue beneficioso en la
cuestión económica.
Durante el proceso de creación, conté también con la opinión personal de algunos amigos cercanos, que forman parte del
publico objetivo, y esto me ayudo a entender si los avances que yo estaba teniendo realmente pueden llegar a tener un
alcance en el mercado.
Los pocos arreglos musicales que se incluyeron en estas canciones, fueron realizados por mi colaborador Sebastián
Galindo, en el piano principalmente, ya que dentro del espacio musical, y por disponibilidad de tiempo, yo no podía
realizarlos y esto enriqueció bastante los dos temas.
Llego un punto durante el proceso en el que decidí no trabajar sobre las dos canciones en un mismo día, porque la idea
inicial era que fueran tanto musical como líricamente contrastantes, y terminaba combinando un poco las canciones, por
esto fue útil para concluir el proyecto organizarme de manera que no pasara esto y se pudiera rescatar el concepto de
contraste, el cual se logro con la composición de las letras.
La carga académica del resto de materias, fue algo con lo que no conté del todo al realizar todo el anteproyecto, y me
jugo en contra en algunos momentos, por lo que con la programación del cronograma de producción se pudo tener un
flujo de trabajo que llevara este proyecto a una culminación exitosa y excelente, dentro de lo posible.
Todo este proceso, me enseño tanto lo complicado y demorado que es realizar toda la producción musical de dos
canciones, como todas las posibilidades y facilidades que nos brinda la tecnología, para autoproducirse, también me
mostro una faceta que no había trabajando como artista, ya que es la primera vez que realizo un proyecto de este tipo de
manera autodidacta, y esto me muestra que realmente me gusta mucho este medio de trabajo que tengo disponible
dentro de esta carrera.
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CONCLUSIONES

Llevar una bitácora fue realmente valioso para poder depositar allí, todas las ideas, ya que todo esto cambio varias veces, y poder
entender el proceso creativo que se llevo a cabo, es muy importante para saber como tener una guía o un camino para próximos
proyectos, personales o profesionales.
Después de la composición, la grabación de las voces fue un elemento importante, porque era necesario capturar la intención y el
carácter único que se quería dar a cada canción, ya que en el proceso creativo, se llego a una conclusión interesante para el
desarrollo como producto diferencial, creando un contraste entre las canciones, por esto los nombre de los temas son opuestos, e
inicialmente también serian musicalmente muy diferentes, pero terminaron por un camino similar, dándole así el contraste que se
quería inicialmente con las letras.
Ya que se trabajo sobre la DAW ABLETON LIVE 10, varios de los elementos musicales incluidos, como pads, beats, simples con
efectos o con beats, ya tenían una buena cantidad de efectos, por lo que fue necesario ser muy cuidadoso en la etapa de mezcla,
en el trabajo sobre la ecualización, la automatización, la inclusión de reverb, y un poco de compresión, para mantener un balance
y que no perdiera el carácter con el que se compuso.
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