
Análisis del tema Contraste de paisajes 

 

Contraste de paisajes es la última de las cinco piezas creadas para el cortometraje 

Pisquero de Johnnier Aristizabal, se encuentra expuesta en la escena 13 (EXT. 

CALLES DE BOGOTÁ-NOCHE/DIA SECUENCIA DE LA VIDA URBANA), 

representando el Cues 5. Esta obra se encuentra en el momento en los que ellos 

por el efecto de las drogas empiezan a imaginar y a pensar en diferentes aspectos 

de la vida y la ciudad, en el minuto 15:36.  

 

Este último tema se encuentra inmerso en el concepto de la música concreta, esto 

quiere decir que esta recolecta grabaciones y las interviene, usando técnicas como 

cortar el track, pegarlo, superponerlo, retrocederlo, alargarlo, acortarlo entre otros 

aspectos. 

 

 
Figura 1. fragmento de track recortado, invertido y loopeado.  

 

 

Esta obra fue pensada de esta manera debido a que se consideró que un 

tratamiento así en la escena 13 cambiaría la perspectiva del espectador, esto con el 

fin de sumergirlo en el “viaje” provocado por las drogas que los protagonistas 

ingirieron. Uno de los efectos causados por la marihuana es la percepción 

distorsionada del tiempo y la distancia, este fue el efecto que se intentó plasmar en 

esta escena. 

 

La obra se creó pensando en un cambio entre sonidos estruendosos de ciudad a 

sonidos más especializados de aves y de sonidos un poco más rurales. Esta obra 

se creó empleando el uso de materiales ya grabados durante todo el proceso del 

proyecto, como el uso de los ambientes y Foley.  

 

El primer material que se presenta en la obra es el sonido de lluvia, este primero se 

tuvo que diseñar antes de poder ser intervenido. Este proceso se hizo por medio del 

uso de grabaciones de efectos de sonido y de bancos de sonidos, superponiendo 

estos audios hasta crear un material idóneo. La principal fue hecha grabando tomas 

de agua cayendo en diferentes materiales como superficies metálicas, de plástico y 

madera, al capturar el resultado se sobrepuso para generar un sonido más realista. 

 

Al tener ya el sonido deseado fue agregado a la obra y se empezó a modificar, el 

primer proceso que se le hizo fue revertir la onda, esta se sobrepuso con la onda 

original y se panearon. Más adelante se cogía nuevamente la onda invertida y se 

empleó una herramienta de granulación, la cual fragmentó el audio generando una 

sonoridad ruidosa y cortante. También al comienzo de la obra se sobrepusieron a 



este audio de lluvia unos audios de tráfico modificados de la misma manera y un 

audio del canto de una paloma al cual se le bajó la frecuencia. 

 

 
Figura 2. Audios invertidos, duplicados y sobrepuestos. 

 

 

En el minuto 15:43 aparece un sonido de una ambulancia la cual progresivamente 

es modificado por medio de granulación y efectos de reverb y delay. Este audio se 

empleó para generar una sonoridad que referencia una emergencia, una sonoridad 

que acompaña a la idea del suicidio presentada por los protagonistas. Además, este 

sonido retumba por la frecuencia aguda que emplea. Se alteró este track generando 

un loop que cambia el pitch original por uno más agudo, además de que también se 

empleó la granulación, pero a comparación del tema de la lluvia el grano que se 

empleó en este track fue más fino y tenía más espacio entre los granos creados.  

 

De igual manera en el tiempo 15:43 aparece el audio de un carro pasando, este 

audio se expone cuatro veces en la primera parte de la obra, las cuatro veces que 

se expone se encuentra en diferentes velocidades, la herramienta que se empleó no 

solo alarga o acorta la onda, sino que también le cambia el pitch. La primera vez 

que se expone la velocidad es media rápida subiendo ligeramente el pitch original. 

En el minuto 15:56 es donde se expone a la velocidad más rápida y en el minuto 

16:06 es el tiempo más lento en que se expone el sonido. Estos cambios son 

usados para generar un choque entre sonoridades bajas y agudas, con apariciones 



abruptas de diferentes velocidades, causando una masa sonora densa y 

distorsionada. 

 

 
Figura 3. Mismo track, pero a diferentes velocidades. 

 

Más adelante en el minuto 16:20 se genera una transición que cambia de un sonido 

distorsionado a un sonido más suave y reverberado. Esta transición empieza con la 

sonoridad de un semáforo que empieza con dos golpes bruscos y el último 

reverberado, más adelante entra el sonido de un avión y el sonido de aves 

cantando, al primero se generó un comienzo distorsionado y luego toma claridad por 

medio de ecualización, el segundo no distorsiona si no que empieza a 

especializarse por medio de reverb y delay. Dentro de la transición también se 

emplea el uso del paneo para generar un cambio en el espacio y darle movimiento a 

este. 

 

La secuencia del minuto 16:20 a 16:36 es la transición, las imágenes en esta parte 

son tomas que giran en un punto fijo, creando visualmente una inestabilidad. 

Musicalmente se buscó crear esta inestabilidad por medio del uso de paneo y 

ecualizaciones además de que se duplicaron ambos tracks (el del avión y el de las 

aves) y se invirtieron y sobrepusieron.  

 

Cuando termina la transición, en el minuto 16:36, el tema evoluciona a un sonido de 

paloma combinando su canto y su aleteo. El primer sonido que aparece en esta 

tercera parte de la obra es el canto de una paloma en el minuto 16:36, este sonido 

primero se le agregaron efectos de delay y reverb y minutos después se empleó una 

herramienta que le bajo el pitch a esta sonoridad, dando un contraste con la imagen 

que emplea un ambiente iluminado contra una sonoridad oscura, a este audio se le 

genero un loop para que este estuviera presente en esta última parte. Más adelante 

en el minuto 16:43 aparecen el aleteo junto con el canto. En esta parte no se 

gránulo ningún audio ya que se quería crear una diferencia entre el primer momento 

y el último, pero si se emplearon otras técnicas como la de recortar pedazos del 

audio, ponerlo en reversa y agregarles efectos como reverb y delay.   
 

 



 
Figura 4. Recortes de audio. 

 

Otro sonido empleado en esta tercera parte es la recolección de una caminata 

sonora que se hizo en un parque a horas de la mañana, es esta captura se pueden 

escuchar sonidos de animales, como perros, personas caminando y niños jugando, 

aparte de la presencia de las aves. Este audio tiene los mismos procesos que se 

usaron en audios como el de la paloma y el aleteo, es decir presenta efectos que le 

dan espacialidad como es la reverb y el delay, parte se resaltan pequeños detalles 

de esta caminata como algunas risas y ladridos. 

 

En el minuto 16:46 aparece la sonoridad de unas campanas de iglesia, este track 

fue hecho de la misma manera que el de la lluvia, es decir que fue una combinación 

entre grabaciones de efectos de sonido y grabación de bancos de sonido. Al sonido 

final se le agregó una herramienta que permite cambiar el pitch y se buscó una 

sonoridad más oscura y opaca que la original. Esta se hizo para buscar una 

conexión entre este sonido y el sonido de palomas que de igual manera está en un 

pitch inferior al original.  

 

Simbólicamente lo que se quería lograr con el sonido de la una iglesia era un sonido 

que quiere representar el momento después del posible suicidio de Martín, estas 

campanas retumban, representando la idea que en el caso de que el personaje 

decida suicidarse estas acciones no solo lo afectaría a él, sino que sus actos 

repercutirán y retumbaran en la vida de otros personajes.  

 

Durante esta obra los sonidos más característicos que se encontraron presentes 

durante toda la pieza fueron los sonidos de las palomas, tanto su canto como su 

aleteo. Esto se hizo con el propósito de resaltar el simbolismo que cumple la paloma 

en el corto ya que este juega una parte importante en la narración y en la resolución 

del conflicto del corto. 

 



Aparte de eso se recalca nuevamente que esta obra se divide en tres partes las 

cuales van en una transición a la otra. La primera posee una sonoridad 

distorsionada, con unas dinámicas fuertes y sonidos estruendosos aglomerados, la 

transición es una mezcla entre un sonido distorsionado y un sonido más 

especializado, en donde al inicio resalta más el de distorsión, pero al final de la 

transición el track que más destaca es el especializado, el cual conlleva al último 

momento de la obra que es un momento más suave, con más espacialidad, menos 

distorsión y menos sonidos estruendosos. 

 

 
 

Figura 5. Vistazo general de la sesión de audio.  


