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Potenciar la inteligencia es algo bastante complejo: se re-
quiere de motivacién, de ambientes adecuados y de con-
tinuo ejercicio mental. La educacién dirige de forma re-
duccionista el abordaje de los problemas, ademids establece
procesos rigidos de cémo deben ser tratados: linealmente y
buscando lo mds simple. Aunque la inteligencia es una ca-
pacidad inherente a todo ser humano, se considera que los
animales son en cierto grado “inteligentes”. El estudio de la
inteligencia les atafie a psicélogos, neurocientificos y otros
profesionales que se encargan de analizar anomalias en la
presentacién de las capacidades cognitivas de las personas.

Aunque el texto de los doctores Luis Carlos Torres
Soler y Germdn Gonzalo Vargas Sdnchez permite la intro-
misién en aspectos de otras profesiones, el trabajo continuo
en el drea de la inteligencia artificial —-mediante la cual se
construyen mecanismos y procesos para que las méaquinas
emulen la inteligencia humana— se prueba con diferentes
algoritmos con los que se puedan solucionar problemas com-
plejos, los cuales, muchas veces, se hallan con datos incom-
pletos, y sobre todo no existe un procedimiento estipulado
que lleve a las posibles soluciones. Entonces, este texto, con
la perspectiva de ayudar a potenciar la inteligencia, es una
visién pedagégica que ayuda a muchos docentes, pues in-
dudablemente el mérito estd en ponerlo en prictica.

Paso a paso, el libro lleva a considerar problemas muy
disimiles que permiten acercarse al desarrollo de esquemas
mentales dindmicos mediante la reflexién y el aprendizaje.
El anilisis de los problemas en el texto es una visién, no
pardmetros que se deban seguir; por tanto, es funcional. Sin
duda alguna para las disciplinas formales existe un abismo
profundo en el conocimiento de aspectos de la inteligencia.
El texto no enuncia ninguno, quizd porque la intencién se
dirige a invitar al lector a que continuamente realice ejer-
cicios mentales para potenciar la inteligencia. Los autores

nos acercan a ese abismo, impidiendo que se caiga en él,
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pues implicitamente muestran la gran diferencia entre re-
solver problemas o ejercicios.

Como lo sugiere el titulo Ejercicios para la inteligencia
natural y artificial, en el libro resalta la variedad de ejerci-
cios (problemas), que aunque son de aspectos 16gico-arit-
méticos, en ellos también entra en juego lo concerniente a
la lingtistica y la comunicacién. La lingiistica porque el
lector debe mirar detenidamente cudles son las condiciones
y los datos implicitos y explicitos de un enunciado, y de co-
municacién porque las invitaciones que realizan los autores
se deben tener en cuenta para cumplir diversas metas en los
procesos educativos, en los cuales se busca que organice y
relacione los conocimientos de una forma creativa y abierta.

Para formular problemas, sobre todo en esta sociedad
de la informacién, en la que a diario surgen diversos cam-
bios, se necesitan fundamentos teéricos amplios y el didlo-
go de saberes que poseen las personas. No es algo soluble
en cuanto a teoria, pero sin esta se podria sucumbir ante un
pensamiento que no permite mirar en diferentes dimensio-
nes y alternativas de solucién apoyados en ideas que se salen
de lo habitual.

Esta obra sirve como guia para realizar ejercicios
mentales, para aprender a ligar las diferentes situaciones
que ocurren en el mundo, desde una mirada 1égica, inno-

vadora y creativa; es algo vital para afrontar en un futuro la
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La inteligencia es una capacidad que cada persona debe
desarrollar. Aunque se pueden tener algunos rasgos here-
ditarios, el entorno puede influir méds en cada sujeto; sin
embargo, hasta la juventud se hace de manera natural, a
medida que transcurre el tiempo escolar. Se puede tener
mayor inteligencia al realizar bastantes ejercicios en todas
las 4reas del conocimiento.

En algunos casos se piensa que lo que se desarrolla es
la memoria, la cual aporta para la inteligencia. Sin embar-
go, se deben desarrollar otras habilidades y destrezas como
complemento de la inteligencia, y sobre todo deben existir
buenos métodos, guias y procesos que permitan mostrar
rapida recuperacién y combinacién de conocimiento, infor-
macién y datos.

La inteligencia, ademds de la creatividad, la imagi-
nacién, la observacién, la curiosidad y las diferentes ca-
pacidades que se poseen, debe potenciarse, y esto se hace
con ejercicios, desde luego cognitivos, mentales, aunque los
ejercicios fisicos también colaboran en ello, al hacer fluir la
sangre al cerebro.

Quizi los ejercicios de este texto no lleven a potenciar
la inteligencia a un nivel alto, pues todo depende del desa-
rrollo cognitivo de la persona, del interés y la motivacién in-
dividual. Sin embargo, ante el desarrollo de variedad de dis-
positivos con inteligencia artificial, son muchos los ejercicios
(problemas) que se tratan de solucionar empleando diferen-
tes procesos, en especial porque los procedimientos lineales
establecidos no conducen ni siquiera a una aproximacién de
solucién. Por tanto, se intenta lograrlo por diferentes cami-
nos y estrategias, asi que estos pueden ser un buen conjun-
to de ejercicios a probar, entonces, en procura de ayudar, se
presentan varios algoritmos para implementarse con miras a
hallar respuesta a diversos ejercicios (problemas).

En cierta forma este texto seria una segunda edicién

de la obra Problemas para la inteligencia artificial y natural,
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publicado en 1998,y que se a su vez complementa con mu-
chos apartes el libro Ldgica e inteligencia (artificial), de 2001.
Se realizan diversas correcciones, ampliaciones y nuevos
€jercicios Como Nuevos procesos.

Los ejercicios o problemas son variados, se presentan
posibles soluciones de algunos, siempre bajo el razonamien-
to de los autores, de estudiantes en las clases de inteligencia
artificial o en otras, en las cuales se han planteado con el
fin de ayudar al desarrollo de la inteligencia; sin embargo,
el razonamiento puede ser otro, quizd mds sencillo. Existen
muchos otros ejercicios, pero no se incluyen por hallarse en
textos de creatividad escritos por distintos autores. La in-
vitacién es a que se trabaje continuamente en el desarrollo
de la inteligencia natural buscando determinar cémo fun-
ciona, qué es, cmo se potencia, qué caracteristicas posee, y
asi plasmar esos hallazgos en diferentes procesos en busca
de la inteligencia artificial, es decir, proveerles inteligencia

a las maquinas.

[13]
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Los pasatiempos, los juegos 16gicos, los ejercicios 16gico-ma-
temdticos, los lingtiisticos, y otros mds, ayudan a potenciar
la inteligencia y otras capacidades cognitivas, como habili-
dades y aptitudes que posee el ser humano, que se mejoran
siempre con buenas actitudes; simplemente hay que tener
persistencia, motivacién y continuidad para que las neuro-
nas se muevan, se renueven y mejoren los procesos mentales.

La busqueda de solucién a diferentes ejercicios com-
plicados, porque no son complejos, en general, puede llevar
a gastar mucho tiempo, pero no es asi, no es por pasar el
tiempo, por hacer algo en tiempo de ocio; en tiempos futu-
ros se verdn los resultados: mejor inteligencia.

El que se gaste tiempo puede ser: primero, porque
se requiere de conocimiento para abordar el problema de
manera global; segundo, es necesario elaborar distintas es-
trategias o métodos para adaptar y mejorar el razonamiento
que se realiza, en especial para aquellos problemas que se
presentan en la vida real, para los que no se puede hallar una
solucién mediante un proceso establecido, sino que quizd
debe ser nuevo.

Aunque estos ejercicios no son problemas de la vida
real si ayudan, en cierta forma, a concebir algin proceso
que permita desarrollar habilidades y destrezas légicas y
abstractas en la cognicién y percepcidn, con el fin de hallar
mejores soluciones, ojald originales y novedosas. No se trata
de desarrollar un razonamiento complejo, pues eso llevaria
a considerar caminos poco loables; se trata mds bien de bus-
car alternativas no existentes en el entorno.

Los lectores del libro, mas por curiosidad que por ne-
cesidad, deben tratar de solucionar los diferentes ejercicios
propuestos; aunque para algunos de ellos existe un método,
no necesariamente debe seguirse al pie de la letra, ahi estd el
desarrollo de la inteligencia.

Tratar de resolver uno a uno los ejercicios es una

buena actividad para la inteligencia; aunque alguno puede
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presentar dificultad, es parte del inteligente no darse por
vencido (aquel que no intenta algo, no logra nada), hasta
que de un momento a otro se halla el camino adecuado para
llegar al final, aunque nada debe terminar, siempre existe
algo mejor.

La educacién es un medio en que se adquiere algo
de conocimiento, se desarrollan algunas capacidades, para
lo cual cada persona debe poner empefio y persistencia,
también complementar el conocimiento que adquiere y
gestionar aquel que requiere para las diversas situaciones.
Resolver ejercicios debe ser un hédbito mental de continuo,
que impregne toda la conducta y todo el saber. El hébito
de querer aprender mis es lo que distingue al ser humano
inteligente.

En general se solucionan diferentes ejercicios, pero
no se escribe cudl fue el proceso, es decir el razonamiento
realizado, entonces, ante un ejercicio similar, se empieza de
nuevo a buscar alternativas, determinar caminos, comple-
mentar hipétesis... Por tanto, en este texto se escriben dife-
rentes razonamientos, que no son unicos, los cuales ayudan
en parte a que ejercicios similares se solucionen con mayor
rapidez. Pero la persistencia ante la bisqueda de soluciones
lleva a que la inteligencia esté preparada para enfrentar las
distintas situaciones.

Es comin pensar que algunos ejercicios son rutina-
rios mientras otros requieren de mayor inteligencia, y unos
pocos de una gran inteligencia, y que solo son para genios,
para talentosos; pero estas personas existen porque han te-
nido la oportunidad o el proceso de desarrollar la inteligen-
cia, lo que quiere decir que todas las personas pueden tener
algun talento.

Aunque la inteligencia es una capacidad natural, debe
desarrollarse, pues de lo contrario se deteriora, y puede lle-
gar el momento en que no se soluciona lo mis simple, y en

la vida lo que se presenta es complicado o complejo, méxi-

[17]
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me hoy dia que se vive en la sociedad de la informacién, en
el cual diversas herramientas que proveen las tecnologias de
la informacién y las comunicaciones (T1c) facilitan adquirir
toda la informacién que se requiera, del lugar que se quiera
y del tema que se necesite, lo que permite la comunicabi-
lidad con diferentes personas de todo el mundo, haciendo
que la sociedad sea mas compleja.

Los ejercicios que se plantean no son equivalentes a
los de la vida cotidiana, de ahi que se generan diversos mé-
todos para hallar una solucidn, y entonces la inteligencia
estd en adaptar los métodos a otros, o desarrollar diferentes
ejercicios de manera continua para potenciarla.

Estos ejercicios son principio para probar el desa-
rrollo de la inteligencia artificial; pero primero que todo se
debe pensar en cémo desarrollar la inteligencia que se po-
see, ademds de desarrollar diferentes habilidades y destrezas
cognitivas.

De manera inconsciente se supone que diversos ejer-
cicios, considerados simples, se pueden plantear de dife-
rentes formas, lo cual es vdlido. La educacién no ensefia a
plantear problemas, solo a resolver ejercicios que tienen una
Unica respuesta, ademds de que se debe seguir el método
que determina el docente. De ahi que en algunos de estos
ejercicios existen planteamientos que funcionan mientras
en otros no, aun en ejercicios similares.

Este libro es fruto de més de quince afios de trabajo
en el drea de inteligencia artificial, en adquirir conocimien-
to de cémo se solucionan ejercicios, de concebir diferen-
tes alternativas para enfrentar situaciones adversas, lo que
conduce a incluir apartes de otros textos, en especial de los
que describen aspectos de la creatividad, del pensamiento
complejo, sistémico, holistico y, porque no, el 16gico, todo
por colaboraciones permanentes de multiples profesionales

de diversas disciplinas.
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Buscar solucién a los diferentes ejercicios en las distintas
asignaturas, en general es por un método determinado; sin
embargo, siempre se debe considerar variada informacién
desde diferentes dimensiones, considerar varias visiones y
enfoques. Una persona “inteligente” piensa en alternativas,
no solo en una, y especialmente no en la tradicional, en la
que tiene un método predeterminado. Sin embargo, hallar
una solucién puede ser asunto de creatividad, para la cual se
requiere de conocimiento, habilidades, persistencia, y desde
luego de inteligencia para evaluar qué es lo mejor; aunque la
creatividad y la inteligencia no son capacidades que se inte-
rrelacionen mucho, si se complementan. Hallar soluciones
requiere de abstraer muy bien las premisas del enunciado, es
decir determinar los datos y la informacién presente, aun-
que a veces puede no ser explicita.

De 1a inteligencia humana no se posee una concep-
cién precisa, pese a los diferentes estudios o enfoques reali-
zados al respecto, pero conducen a mejorar y evolucionar el
conocimiento; sobre todo, con la meta de proveerle inteli-
gencia a las maquinas, lleva a considerar diferentes aspectos
en torno a ella: biolégicos, psicolégicos o sociales. Sin em-
bargo, la base del conocimiento que toda persona posee es
limitada, se considera imposible que una persona conozca
ampliamente cualquier tema. Las excepciones se dan cuan-
do se desarrollan mecanismos cognitivos para almacenar y
recuperar conocimiento sobre distintos temas o dreas; pero
en si, la inteligencia es una cualidad humana que se debe
potenciar para que se convierta en capacidad.

El ser humano debe desarrollar las capacidades cog-
nitivas que posee, en un proceso en el que colaboran los
padres, la familia y la sociedad, mediante la educacién. Al-
gunas personas logran desarrollar ciertas capacidades mas
que otras, sobre todo aprender a potenciar la inteligencia,
para lo cual se requiere progresivamente y de forma conti-

nua hallar posibles soluciones a situaciones problema.
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En las disciplinas se construyen modelos, algunos con
diferencias significativas en lo 16gico, lo abstracto, lo inte-
lectual, unos mds sofisticados que otros, algunos con mayor
nimero de variables, interrelaciones y elementos, unos se
pueden emplear en diferentes dreas del conocimiento; todo
depende de la inteligencia de la persona.

Hallar diversas soluciones se debe convertir en una
actividad de rutina diaria; para impulsar la inteligencia, un
punto fundamental es aprender a plantear (formular) los
problemas, para lo cual se requiere no poner limites a la
conciencia, se debe perder el miedo de abordar situaciones
problémicas, a tomar riesgos en variadas situaciones.

No se deben fijar limites que en realidad no existen.
Para potenciar la inteligencia es mejor avanzar, no suponer
que la solucién es complicada o compleja, ni considerar que
la solucién no le aporta nada a la vida. Solo intentarlo es
abrir el pensamiento, buscar fluidez y flexibilidad con mi-
ras a generar diferentes ideas que servirdn para determinar
el camino adecuado; pero lo fundamental es entender muy
bien los datos, condiciones y restricciones del enunciado,
pues no entenderlos bien puede llevar a no encontrar la so-
lucién adecuada.

Existen varias las estrategias que ayudan a hallar so-
luciones, a romper cognitivamente con las dificultades, a
no tener temor de enfrentarse a ejercicios complejos; entre

ellas se pueden considerar:

* Procure adquirir la imagen global de la situacién
problema antes de iniciar a solucionarlo.

* No actué de prisa ni realice acciones sin pensar.

* Elabore un modelo del problema.

* Con el modelo busque diferentes enfoques.

* Plantee las preguntas pertinentes.

 Dispéngase a recusar las premisas y los supuestos

del problema.

[23]
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No todos los ejercicios (problemas) se pueden so-
lucionar mediante un método que se haya empleado con
éxito en otras situaciones; por tanto, puede considerar en

varios casos:

* 'Trabajar hacia atrds cuando sea necesario.

* Considerar particularidades cuando ello pueda re-
sultarle util.

* Explorar con libertad varios enfoques.

* Utilizar de modo eficaz las soluciones parciales.

* Utilizar analogias y metédforas.

* Seguir los presentimientos y la intuicién, y anali-
zar cOmo progresa.

+ Hablar del problema con otras personas y escu-

char sus ideas.

El texto es una guia simple; por tanto, cada lector
debe acomodar sus hallazgos al ambiente y las capacidades
que posee. Reflexionar en los procesos educativos seria fun-
damental para potenciar la inteligencia, sin importar si los
ejercicios se centran en la matemdtica o en la linglistica;
sin embargo, se deberian direccionar a aprender a formular
problemas complejos, y desde luego a resolverlos, en espe-
cial aquellos que ocurren cotidianamente.

Todo no es posible formularse, pero los modelos des-
de la matemadtica se aplican de diferente forma a variedad
de situaciones de la vida real; en otras disciplinas, como es-
tadistica, programacién, toma de decisiones o de utilidad, el
calculo, etcétera; por tanto, la comprensién y abstraccién de
métodos y técnicas matematicas desarrolla la inteligencia,
que a la vez lleva a ampliar capacidades para hallar solucio-
nes con mayor rapidez y flexibilidad.

La ciencia se ha encargado de organizar el conoci-
miento en disciplinas, en dreas, en campos, quizd con la

intencién de mejorar el aprendizaje; pero el conocimiento
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en el proceso de transmisién (proceso educativo) se reduce
mucho hacia la especializacién. Pero para diferentes pro-
blemas se requiere de amplio conocimiento, no solo de la
disciplina en la cual podrian estar enmarcados sino de otras,
con el fin de verlos en todas las dimensiones y con distintos
enfoques.

Pero el conocimiento debe estructurarse y establecer
interrelaciones entre diferentes dreas con el fin de que el
aprendizaje sea significativo, con miras a que se emplee de
forma eficiente en los diferentes escenarios que sucederdn
en el futuro, en especial porque los problemas en la vida real
no se hallan estructurados, sino que contienen diferentes
factores indeterminados que impiden realizar una adecua-
da formalizacién, es decir, plasmar en un modelo todas las
caracteristicas que él posee.

Al analizar las situaciones, una de las dificultades que
se hallan es precisamente su representaciéon formal, en par-
ticular porque quedan por fuera varios aspectos; sin embar-
go, se debe tener presente que toda situacién tiene solucién,
no necesariamente complicada ni compleja, muchas veces
es lo mds simple posible, solo que el pensamiento se diri-
ge por caminos dificiles de andar. Ademads se requiere ser
persistente, aceptar retos y desafios, pese a correrse riesgos,
aunque todo es relativo.

Los ejercicios del texto no llevan ningin orden. Se
intenta agrupar por similitudes con el fin de ir tomando
en consideracién los métodos que se aplican, que no son
los tnicos, tampoco hay que pensar que se empleé el mas
“facil”, pues en cierta forma no existe alguno “dificil”, solo
que la falta de interés conduce a no abordar el problema de
manera amplia.

Un ejercicio puede ser muy ficil para algunas perso-
nas y muy dificil para otras, todo depende del conocimiento
y de lo entrenada que esté la inteligencia para abordarlos.

Algunos dificiles se solucionan en poco tiempo, mientras

[25]
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que los simples podrian gastar mayor tiempo, todo es asun-

to de enfoque y de no dejar de lado ningtn detalle.

Se estd llegando al punto donde los problemas a resolver
se volverdn insolubles sin los computadores.
No le temo a los computadores;

temo que no haya computadores.

Isaac Asimov
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Medida de agua

Se tienen dos jarras: a A, con capacidad de 4 litros, y 1a B, con
capacidad de 3 litros. Ninguna de ellas tiene marcas de medi-
cién. Si se cuenta con un grifo para llenarlas de agua, scé6mo

lograr tener exactamente 2 litros de agua en la jarra A?

La inteligencia se mueve en tres campos:

percepcion, cognicion y accion.

La percepcion traduce seriales del mundo en simbolos,
la cognicion manipula los signos,

la accion traduce los simbolos en seriales

que efectiian cambios en el ambiente.

Se tienen tres jarras: la A contiene 8 litros de agua,la B 5
litros, y la C 3 litros (no tienen marca alguna ni pueden
contener mas). Hallar la forma de dejar 4 litros en una de
las jarras. Se puede pasar agua de una jarra a otra, derramar

el agua, pero no existe mds agua que la de las jarras.

Se tienen tres jarras A, B y C con capacidades definidas:
A0, B0 y CO respectivamente. No cuentan con marca algu-
na. Se encuentran llenas de agua a la capacidad definida, el
agua derramada no se puede recoger, y se quiere dejar una

cantidad KO en alguna de las jarras.

[27]
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Ejercicios simples

A cada letra diferente se le debe asignar un unico digito
decimal, de manera que numéricamente la operacién sea
satisfecha y légica.

(Cada ejercicio es independiente de los demis).

SATURN+URANUS=JUPITER

FORTY+TEN+TEN=SIXTY

HALLEY-COMET=EARTH

DIEGO+MARIA=IOHANA

TWO+THREE+SEVEN=TWELVE

ONE+FOUR=FIVE
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Cuadro magico

Colocar los digitos del 1 al 9 en el cuadro, de manera que la

suma de los digitos horizontal, vertical y diagonal sea igual.

[29]

Figura 1. Cuadro mdgico.

Colocar los digitos del 1 al 25 en un cuadro de 5 * 5, de
modo que la suma de los digitos horizontal, vertical y dia-

gonal sea igual.
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Paso del rio

A la orilla de un rio llega un hombre (H) con un burro (B),
un tigre (T), y un bulto de pasto (P). Debe pasar a la otra
orilla y para ello cuenta con una barca en la que solo puede
acomodar uno de los tres elementos que lleva.

¢Coémo debe realizar el paso a la otra orilla si: 1) en nin-
gin momento puede dejar al burro y al tigre solos, y 2) en

ningin momento puede dejar al burro y al pasto solos?

La inteligencia artificial es el desarrollo de algoritmos

que proyecta la inteligencia humana en las mdquinas.

A la orilla de un rio llegan un padre y sus tres hijos con una
carga; ellos y la carga deben pasar al otro lado del rio en una
canoa que soporta miximo 90 kg. El padre pesa 90 kg, cada
uno de sus hijos y la carga pesan 45 kg.

¢Como se debe hacer el cruce?

Un granjero llega a la orilla de un rio con su cabra, un lobo
y un bulto de repollos, y debe atravesarlo para culminar su
viaje. En la canoa solo cabe el granjero y uno de los objetos
(cabra, lobo, o bulto de repollos). Si el granjero sabe que en
ningin momento puede dejar solos al lobo y la cabra, o a la
cabra y el bulto de repollos,

¢como debe realizar la travesia del rio

para continuar el viaje?
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Tres sefiores y sus respectivas esposas llegan a un rio y
cuentan con un bote para cruzarlo, pero en este pueden ir
méximo 2 personas.

¢Coémo deben cruzar el rio de manera

que en ninglin momento esté una seiora

con otro senor, sin que su esposo esté al lado?

Un granjero tiene que cruzar un rio llevando consigo una
zorra silvestre, un ganso gordo y un saco de apetitoso trigo.
Por desgracia, su bote es pequeio y solo puede transportar
una de sus pertenencias en cada viaje. La zorra se puede
comer al ganso, y el ganso se puede comer el trigo, de modo
que el granjero no debe dejar a la zorra sola con el ganso, o
al ganso solo con el trigo.

¢Qué puede hacer?

Tres sefiores y sus respectivas esposas llegan a un rio y
cuentan con un bote para cruzarlo, pero en este pueden ir
mdaximo 2 personas. Si de las sefioras solo una puede ma-
nejar la barca,

¢como deben cruzar el rio de manera que en ningin mo-
mento esté una senora con otro sefor, sin que su espo-
so esté al lado?

Mouchos profesionales son incapaces
de resolver eficazmente problemas

que exigen un pensamiento abstracto.

[31]
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Los oficios

Cuatro amigos ejercen oficios distintos. Se le pregunté a
uno de ellos por sus respectivos oficios, y en vez de dar una

respuesta directa propuso el siguiente enigma:

1 Sanchez desea un préstamo del jugador.

2 Castro conocié al chofer cuando le pagd por hacer una

carrera.

3  Elmaestro y Sanchez son amigos, pero no han hecho

negocios entre si.

4 Niel maestro ni Ortiz conocen a Ojeda.

|32] 5 FElartistaesun gran amigo.

¢Cual es la ocupacién de cada uno de ellos?

La inteligencia es la capacidad
de interactuar con el ambiente,
mediante percepciones fisicas o logicas sensoriales,

y resolver problemas.
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La encuesta

En una encuesta sobre la audiencia de diferentes programas
de televisiéon, entre los estudiantes de la universidad se ob-

tuvieron los siguientes resultados:

60 % ve el canal UNO

50 % ve el canal A

40 % ve el canal 3

30 % ve los canales Ay UNO |33 ]

20 % ve los canales Ay 3

30 % ve los canales UNOy 3

10 % ve los canales A, 3y UNO

¢Qué porcentaje de estudiantes no ve ningun canal, y

cual ve un Unico canal?
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Tridangulo magico

Colocar los digitos del 1 al 9 en el tridngulo de la figura 2,

de manera que la suma de los digitos en cada uno de sus

O
O O

O O
ORORON®

Figura 2. Tridngulo magico.

lados sea igual.
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Nacionalidades

Cinco casas de colores diferentes estin habitadas por hom-
bres de diferentes nacionalidades; cada uno tiene su animal
favorito, su bebida favorita y su propia marca de cigarrillos.

Se tienen las siguientes premisas:

P1: Elinglésvive en la casa roja.

P2: El perro pertenece al espainol.

P3: El café se bebe en la casa verde.

P4: El hindUl bebe té.

P5: La casaverde estd al lado derecho de la casa blanca.

P6: Elfumador de Kent cria caracoles.

P7: En la casaamarilla se fuma HelMut.

P8: Eldueno del caballo vive junto a la casa amarilla.

P9: Enlacasa de en medio se bebe leche.

P10: El noruego vive en la casa de la izquierda, al lado

de la casa azul.

P11: El fumador de Mustang vive al lado del duefio

del zorro.

[35]
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P12: El fumador de Mercho bebe vino.

P13: El japonés fuma tabaco.

¢Quién bebe agua y quién es el duefio de la cebra?

En un barrio elegante de la poblacién viven cinco cabezas de
familia, vecinos entre si. Cada uno de ellos estd casado con

una extranjera. Todos tienen hijos, y se conoce lo siguiente:

d. Lacasadel padre de un nifioy una nifa tiene un numero

mas bajo que la del abogado.

36|
b. La espafnola tiene una hijay dos hijos y es casada con un

médico.

C. Elagente de bolsa esta casado con una francesa.

d. Laalemana tiene una hijay vive en el nimero 15.

€. Elactorvive enel nimero13.

f. & profesor vive en la casa de nimero mayor.

g. Lacolombiana tiene dos nifios y dos nifas.

h. La portuguesa vive cerca de la espanola.

I. Elprofesor no tiene un hijo.

j. El agente de bolsa no tiene dos nifios.
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¢Dénde vive cada uno?
:Con quién esta casado?
¢Cuantos hijos tiene?

¢Quién tiene una hija?

[37]
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Las profesiones

Tres amigos son de ciudades distintas y ejercen profesiones

diversas:

Juan no es de Pasto.

Pablo no es de Cali.

El que es de Pasto no es abogado.

El que es de Cali es ingeniero.

Pablo no es médico.

[38] ¢Quién es de Pereira
y qué ocupacion ejerce Enrique?
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Fraude en la previa

Maria, Paola y Judith son acusadas de fraude en la previa.

Ellas declaran lo siguiente:

Maria: Paola es culpable y Judith es inocente.

Paola: Maria es culpable solo si Judith también es culpable.

Judith: Soy inocente, pero al menos una de ellas es culpable.

Si todas son inocentes, ;quién minti6?

Al suponer que todas dicen la verdad, ; quién es inocen-
te y quién es culpable?

Al saber que la inocente dice la verdad y la culpable
miente, ;quién es inocente y quién es culpable?

[39]
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La necesidad de dinero

Un dia Julidn, que estaba en Francia estudiando filosofia, le
pidié a su padre que le enviara dinero para unos gastos adi-
cionales; el padre le pregunté scudnto? Julidn le respondié
que la cantidad estaba en el mismo telegrama, solo debia
asignarle a cada letra distinta un unico digito decimal. El

telegrama decia:

SEND+MORE=MONEY

¢Cuanto dinero pidié Julian?

Multiplicacién

Asignar a cada letra un digito diferente de manera que nu-

méricamente la operacién planteada sea satisfecha y 1égica:

DOS*DOS=CUATRO

LYNDON*B=JOHSON
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El apellido y el color del pelo

Tres personas de apellidos Blanco, Rubio y Castafio se co-
nocen en una reunién. Poco después de hacerse las presen-
taciones, la dama hace notar: “Es muy curioso que nuestros
apellidos sean Blanco, Rubio y Castafio, y el color de nues-
tro pelo sea de color blanco, rubio y castaino”. Si que lo es,
dijo la persona que tenia el cabello rubio, pero se nota que
nadie tiene el color de pelo que corresponde a su apellido.
Es verdad, exclamé quien se apellidaba Blanco. Si la dama

no tiene el pelo castano, de qué color es el cabello de Rubio.

Este ejercicio, como otros que se enuncian mds adelante y
también atrds, se hallan dentro del grupo que se denomina

ejercicios de criptoaritmética.

[41]
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Uniéon de mujeres

Asignar a cada una de las letras un dnico digito decimal,
de manera que la operacién especificada sea satisfecha y

légica:

JANE+JANE=LAURA

Es posible que los nombres formen una suma adecuada, lo
unico que se debe hacer es asignar a cada letra diferente un
digito dnico de manera que la operacién sea satisfecha y

légica. ;Podria ayudar?

DARIO+MARTA=JOHANA

Asignar a cada letra distinta un unico digito decimal, de

manera que la operacién especificada sea satisfecha y 1égica:

D N A D
+ G E R A D
= R B E T

Se tienelasuma: TRE S+ O CH O =D O CE, se quiere
saber si es cierta o falsa al reemplazar cada letra diferente
por un digito diferente, de manera que la suma sea correcta

para la aritmética.
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Error quita error

Asignar a cada una de las letras distintas un tnico digito
decimal, de manera que la operacién especificada sea légica

y correcta:

WRONG+WRONG=RIGTH

Suma facil

Asignar a cada letra distinta un dnico digito decimal, y a
cada digito una unica letra, de manera que la operacién sea
satisfecha y légica.

[43]

DOS+TRES=CINCO

Suma en idiomas

Se tiene la suma:

FOUR+HUIT=DOCE

Se quiere saber si la operacion es cierta al reemplazar cada

letra diferente por un tnico digito distinto.
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El terror del eclipse

En la Antigiiedad, y quizd hoy dia, algunas personas le tie-
nen terror a los eclipses, de ahi que alguien propuso la si-

guiente suma:

SOL+LUNA+TIERRA=TERROR

Se debe asignar a cada letra diferente un digito decimal
distinto, de modo que la operacién se cumpla de manera

légica y numérica.

A cada letra diferente se le debe asignar un digito diferente
de manera que la operacién planteada sea satisfecha total-

mente:

FOUR+FIVE=NINE

MARIO+MARIA+CAMA=DIANA

UNO+DOS+TRES=SEIS

LUCIA+LUCAS+LUSIA+LUIS+CAMA=0RGIAS

Nadlie enseria a nadie,
todos aprenden de todos.
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CINCO+DOS+TRES=TRECE

ARBOL+AGUA+AMOR=FRUTO

CARRO+CASA+BECA=SALUD

CINCO+SIETE=DOCES

[45]
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Sencillo con plantas

Con la palabra EUCALIPTO, se deben cumplir con una

solucién no trivial los siguientes argumentos de forma que

a cada letra le corresponda un digito diferente:

E
EU
EUC
EUCA
EUCAL
EUCALI
EUCALIP
EUCALIPT
EUCALIPTO

termina en 10 es divisible por 1

termina en 2 o es divisible por 2
termina en 3 o es divisible por 3
termina en 4 o es divisible por 4
termina en 5 o es divisible por 5
termina en 6 o es divisible por 6
termina en 7 o es divisible por 7
termina en 8 o es divisible por 8

termina en 9 o es divisible por 9

46 |

Una manera de aprender algo
sobre la inteligencia humana estd

en que las mdguinas sean capaces

de conducirse de un modo inteligente.

Nickerson Raymond

Sencillo con plantas

A cada letra diferente se debe asignar un digito distinto de

manera que la operacién planteada sea satisfecha totalmen-

te (no hay residuo):

FIVE/X=DOS
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El ciego inteligente

En una cércel habia tres presos: uno tenia vista normal, el
otro era tuerto y el tercero era ciego. E1 Gobierno decidi6
indultar a uno de cada tres presos, y el alcalde establecié que

concederia esa gracia a quien averiguara un enigma.

Entonces les dijo a los presos que de un conjunto de tres
boinas blancas y dos negras, le pondria a cada uno una boi-
na en la cabeza, sin que ellos la vieran, y el que adivinara el
color de su boina saldria libre; luego los ubicé de forma que

uno viera a los otros dos.

Apagaron las luces y el alcalde les puso a los tres presos una
boina blanca y escondié las negras. Encendié la luz y le pre-
guntd al prisionero con vista normal si podia decir cudl era
el color de su boina; este confesé que no podia. Le hizo la
misma pregunta al tuerto y este también confesé su impo-
tencia. Como mera formalidad, pero seguro de que el ciego
no podria averiguar lo que los videntes no habian podido, le
repitié la misma pregunta al ciego. Este dejé asombrado al
alcalde al responder que, aunque €l no podia ver, de lo que
habian contestado deducia que €l llevaba una boina blanca.

¢Cudl fue su razonamiento?

Falta de ascensor

Roberto estd en el piso 30 del edificio de Avianca y debe
bajar al primer piso cinco bloques de 105,90,45,30y 15 kg.
Para eso cuenta con un mecanismo, pero este solo funciona
si la diferencia de pesos entre sus dos extremos es exacta-
mente de 15 kg. :Cémo debe colocar los pesos Roberto?

[47]
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La respuesta clave

Usted es secuestrado por una tribu de antropéfagos en la
selva, en la que los indios siempre dicen la verdad o siem-
pre mienten, pero no ambos. En un acto de generosidad el
jefe de la tribu decide darle una oportunidad de salir con
vida, y para eso usted solo tiene la opcién de hacer una uni-
ca pregunta a uno de los dos guardias que lo vigilan. ;Qué
preguntaria usted?

Una meta primaria de la educacion

debe consistir en enseriar a la gente a pensar.

|48
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La planta nacional

Con la palabra ORQUIDEA se deben cumplir con una
solucién no trivial los siguientes argumentos de manera que

no se repitan los digitos al asignarle a cada letra uno de

ellos:

(o}
OR
ORQ
ORQU
ORQUI
ORQUID
ORQUIDE
ORQUIDEA

termina en 1o es divisible por 1

termina en 2 o es divisible por 2
termina en 3 o es divisible por 3
termina en 4 o es divisible por 4
termina en 5 o es divisible por 5
termina en 6 o es divisible por 6
termina en 7 o es divisible por 7

termina en 8 o es divisible por 8

Con la palabra MURCIELAGO se deben cumplir con una

solucién no trivial los siguientes argumentos de manera que

cada letra tenga un digito diferente:

M
MU
MUR
MURC
MURCI
MURCIE
MURCIEL
MURCIELA
MURCIELAG
MURCIELAGO

termina en 1o es divisible por 1

termina en 2 o es divisible por 2
termina en 3 o es divisible por 3
termina en 4 o es divisible por 4
termina en 5 o es divisible por 5
termina en 6 o es divisible por 6
termina en7 o es divisible por 7
termina en 8 o es divisible por 8
termina en 9 o es divisible por 9

termina en O o es divisible por 10

[49]
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Lujo de automoviles

En un barrio elegante de la poblacién viven cinco cabezas

de familia, vecinos entre si. Cada uno de ellos estd casado

con una extranjera, todas de diferente nacionalidad, y todos

poseen hijos y carros de lujo.

d. Lacasadel propietario del Porsche tiene un nimero
mas bajo que la del padre de un nifo
y una nifa.

b. Elfabricante de muebles tiene 41 afios.

C. Laespanolatiene una hijay dos hijos, su esposo no
posee un Porsche y no es abogado.

d. Elvecino que tiene 45 anos estad casado con una suecay
no posee un Jaguar.

€. Elagente de bolsa tiene 39 afos y estd casado con una
francesa.

f. Laalemanano tiene una hijay un hijo.

g. Elactorvive en el numero 13, tiene un BMW y no es
casado con una italiana.

h. & padre de dos niflos y dos nifas tiene un Mercedes.

i. Elvecino que tiene 43 anos no vive en el nimero 13.

j. La casa del vecino de 39 afios tiene un nimero mas bajo

que la del ginecdlogo, pero méas alto que la del vecino

con un hijoy una hija.
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k. Laalemanavive en el nimero 15.

l.  Elntmero de la casa donde vive el vecino de 43 afios es
mas alto que donde vive el padre de dos nifas y un nifo,

pero mas bajo que la del vecino que tiene un Jaguar.

¢De ddnde es la esposa del abogado?
¢A qué se dedica el dueno del Ferrari?
¢Cual es la ocupacién del vecino de 47 aios?

¢De donde es la madre de una nifia y tres nifios?

[51]
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Tablero de damas (ajedrez)

Colocar ocho damas en un tablero de ajedrez, de manera

que ningln ataque se perciba de una a otra.

Pregunta correcta

Un prisionero condenado a muerte se encuentra en una cel-
da que tiene dos puertas, una que lleva a la libertad y otra
que conduce a la horca. Ante las puertas, dentro de la celda
montan guardia sendos centinelas, de los cuales uno dice
siempre la verdad y el otro siempre miente. Ambos centine-

las saben a dénde conduce cada una de las puertas.

El juez le dice al preso todo lo anterior, y haciéndole con-
cebir una esperanza inalcanzable le promete dejarlo libre si
es capaz de averiguar con seguridad, por medio de una sola
pregunta hecha a uno de los centinelas, cudl es la puerta de
la libertad. Para sorpresa del juez, después de reflexionar
un momento el preso le hace una pregunta a uno de los
centinelas y, gracias a la respuesta, se dirige a la puerta de
la libertad.

¢Cual fue la pregunta?

La creatividad hace nacer el estado de espiritu

de la investigacion y la innovacion es el resultado.
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Las mascotas

Tres nifios tienen sendas mascotas. LLa mascota de Carlos
no es gato ni se llama Fusi. La mascota de Teresa no es pe-
rro ni se llama Miqui. La mascota de Susana no es ardilla ni
se llama Bobi. El nombre del gato es Miqui.

¢Qué mascota tiene cada nifio y cual es el nombre de cada

animal?

Corte de una tabla

Una tabla se corté en dos pedazos. Una parte era 2/3 tan
larga como el total de la tabla y era sobrepasada en largo por
la segunda parte en 50 cm.

¢Cuanto media la tabla antes de cortarla?

Banda de musica

El director de una banda organiza a sus musicos de a 4 y le
sobra 1; de a 3 y le sobra 1; de a 2 y le sobra 1; finalmente
decide organizarlos de a 5, y no sobra ninguno.

¢Cuantos musicos componen la banda?

Nada es imposible
para el que verdaderamente desea algo,

ningun lugar estd lejos para los seres con imaginacion.

[53]
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Premio hipico

Cinco amigos son interrogados por separado sobre los posi-

bles resultados del gran premio hipico. Sus respuestas fueron:

Andrés:

1. Loco 2. Joya 3.Sotana  4.Bruja 5.King

Luis:

1. Sotana 2. Bruja, 3. Loco 4. Joya 5.King

Miguel:

1. Bruja 2.King 3. Loco 4. Joya 5. Sotana

Pedro:

1. Bruja 2. Loco 3.King 4.Sotana  5.Joya
|54

Tito:

1. Sotana 2. Joya 3.Bruja 4.King 5. Loco

¢Cual fue el resultado verdadero del gran premio si cua-
tro de ellos acertaron 2 posiciones y 1 acerté solo una?

Reinado de belleza

Luciendo su traje de bafio las candidatas formaron frente a

los jueces del siguiente modo:
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Juez 1 Juez 2 Juez 3

Srta. Srta. 2 Srta. 3 Srta. 4 Srta.5 Srta. 6

Con base en las siguientes pistas, halle el nombre de la can-

didata ganadora y de la ciudad representada, ademas de la

formacién de las candidatas.

ad. NiBeatriz ni Fulvia representan a Chia.

b. Lasrta.Chianole dirigia la palabra a Martha.

C. Ginay laSrta. Guaduas se encontraban en los extremos.

d. Martha junto a la Srta. Melgar estaba a la derecha de
los jueces.

€. Danna eralanovia del hermano de la Srta. Pasca.

f. Lasrta Pasto se hallaba entre Amparo vy la Srta. Pasca.

g. LaSrta. Honda estaba entre Dannay la Srta. Melgar.

h. Fulvia no estaba junto a la Srta. de la izquierda de los

jueces.

Fue electa la candidata cuyo nombre empezaba con la

letra inicial de su ciudad.

[55]
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Reparticion de discos

Sofia decide regalar sus discos. Le regala la mitad mds me-
dio disco a Pedro; a Carlos le regala la mitad de los que
quedan mds medio disco; a Luis le regala la mitad de los que
le quedan més medio disco, y a Tito el disco que le quedaba.
¢Cuantos discos tenia Sofia?

(No tuvo que partir ningun disco).

Martin decide regalar sus discos. Le regala la mitad mas
medio disco a Tulia; a Mercedes le regala la mitad de los
que quedan mds medio disco; a Luisa le regala la mitad
de los que le quedan mas medio disco; a Teresa le regala la
mitad de los que le quedan més medio disco; a Susana le
regala la mitad de los que le quedan mds medio disco, y a
Patricia el disco que le quedaba.

¢Cuantos discos tenia Martin?

(No tuvo que partir ningtn disco).

Maria decide regalar sus discos. Le regala la mitad més me-
dio disco a Pepe; a Juan le regala la mitad de los que quedan
mds medio disco, y a Luisa el disco que le quedaba.
¢Cuantos discos tenia Maria?

(No tuvo que partir ningun disco).
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Jévenes y adultos

En una reunién se hallan 12 hombres y 19 mujeres, entre
los cuales 14 son adultos y 17 son jévenes. Cuando llega
una persona mds, el nimero de pares distintos entre hom-
bres y mujeres se convierte en igual nimero de pares dis-
tintos entre jovenes (nifios y nifias). Por ejemplo, si hubiera
6 hombres y 4 mujeres, el nimero de pares posibles es 6 x
4 =24,

¢Quién llegé: un hombre o mujer, un nifio o una nina?

Tu amor al estudio

le abrird horizontes a tu inteligencia.

El edificio Colpatria

Adolfo estd en el piso 38 del edificio Colpatria y debe bajar
al primer piso 8 bloques de 170, 160, 80, 70, 60, 30, 20 y
10 kg. El ascensor estd dafiado y no puede esperar a que
lo arreglen. Para ello cuenta con un mecanismo que solo
funciona si la diferencia de pesos entre sus dos extremos es
exactamente de 10 kg.

¢Coémo debe Adolfo colocar los pesos para bajarlos?

[57]
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El asesinato de Susana

Rosthy fue asesinada en un camino solitario situado a 2 km
de Pereira, el 25 de mayo de 2012, a las 3:30 de la mafiana.
Luis, Pedro, Teresa, Maria y Yuly fueron arrestados una se-
mana mds tarde en Pasto, y fueron sometidos a interroga-
torios. Cada uno de ellos hizo las declaraciones, 4 en total,
3 de las cuales son verdaderas y 1 es falsa; una persona de
ellas mat6 a Bertha.

Luis: Yo estaba en Neiva cuando Rosthy fue asesinada, nun-
ca he matado a nadie, Yuly es la culpable, con Maria

SOMOS aMmigos.

Pedro: Yo no maté a Rosthy, nunca he poseido un revélver en
mi vida, Yuly me conoce, estaba en Pasto la noche del

| 58 | 25 de mayo.

Teresa: Pedro mintié cuando dijo que nunca ha poseido un
revélver, el crimen se cometid el dia del cumpleanos
de mi amiga Paty, Luis se hallaba en Neiva en ese mo-

mento, uno de nosotros es culpable.

Maria:  No maté a Rosthy, Yuly nunca ha estado en Pereira,
nunca habia visto antes a Luis, Pedro estaba en Pasto

conmigo la noche del 12 de febrero.

Yuly: No maté a Rosthy, nunca he estado en Pereira, nunca
he visto a Pedro antes, Luis mintidé cuando me eché la

culpa.

¢Quién maté a Rosthy?
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Modelos vendedoras

Lucia, Julia, Adela, Martha y Danna son amigas y mode-
los profesionales que venden carros en diferentes agencias,
y también estudian carreras distintas. Partiendo de las si-
guientes pistas, intente determinar la marca que venden y

lo que estudian.

Martha no estudia Sistemas ni vende Nissan.

La que estudia Arquitectura no vende Renault ni Hyundai.

De las modelos, una estudia Biologia, otra estudia Economia

y otra vende Ford.

Lucia no estudia Biologia ni Sistemas.

Ni Lucia ni la que estudia Biologia venden Hyundai.

Ni la que vende Mazda ni la que vende Ford se Ilama Danna o

estudia Arquitectura.

Una estudia Filosofia.

[59]
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Cuadro magico ampliado

Usted debe colocar los digitos del 1 al n x n en un cuadro n
*n, de manera que la suma de los nimeros en forma hori-

zontal, vertical y diagonal sea igual.

Torre de Hanoi

Hay tres postes, y uno de ellos tiene un conjunto de aros co-
locados por didmetro creciente de abajo hacia arriba. Todos
los aros se deben trasladar a un nuevo poste, cumpliendo

con las siguientes reglas:
| 60 | R1:  encadamovimiento (accién)solo es posible mover un aro
de un poste a otro.

R2:  nunca puede haber un aro de un mayor didmetro sobre

otro de menor didmetro en un mismo poste.

R3:  noimagine mas postes.
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Parejas

Cuatro mujeres: Myriam, Lucia, Danna y Amparo; y tres
hombres: Feder, Félix y Jesus suelen reunirse a jugar péker.
Se tienen las siguientes condiciones: solo lo hacen de a 4;
hombres y mujeres forman 3 matrimonios y una mujer es
viuda; los esposos nunca son compaiieros en la misma par-
tida; no mas de una pareja de esposos juega en la misma

partida.

Una noche en que jugaron 4 partidas de péker se distribu-

yeron asi:

1. Myriam y Feder vs. Lucia y Félix

2. Myriamy Jesus vs. Amparo y Félix

3. Lucia y Danna vs. Félix y Jesus

4. Danna y Feder vs. Amparo y Jesus

¢Quién es la viuda?

|61]
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Para la solucién de un problema debe establecer:

*+ Un estado final (objetivo a alcanzar).

* Un estado inicial (inicio del proceso).

* El conjunto de operaciones a realizar.

* La secuencia ordenada y estructurada de estados,
cada nuevo estado se obtiene por aplicacién de

una operacion permitida.

Se percibe que los adelantos cientificos y tecnolégi-
cos de las dltimas décadas exigen tener mayor conocimien-
to y emplear de manera adecuada la inteligencia, aunque
muchas personas se basan en mecanismos como los celu-
lares, las tabletas o los computadores portitiles para desa-
rrollar las distintas actividades del diario vivir. Esto lleva
a reflexionar sobre lo que se avecina, y es necesario estar
preparados para afrontar los cambios y no tener sorpresas.

El mundo y la sociedad cada dia son mds complejos;
por tanto, los problemas también son complejos y los retos a
considerar son mayores. Hacerle frente a esos retos requiere
no solo de mayor conocimiento sino también de inteligencia
(habilidad, destreza, capacidad cognitiva) para considerar las
alternativas y los procesos adecuados segun la situacién.

Al considerar algin reto se debe tener en mente el
placer de aprender, estar motivado a establecer las distintas
interrelaciones entre los conocimientos para dominar las
nuevas herramientas, de manera que no surjan temores o
dudas, y mucho menos que se genere ansiedad por los cam-
bios que se producen, lo que llevaria al estrés.

Hallar solucién a variedad de situaciones es algo fas-
cinante, y debe ser asi para motivarse de manera constante
y no desfallecer ante el primer obsticulo. Aunque no se co-
nozca un método formal, para solucionar ejercicios (proble-
mas) se requieren determinadas condiciones y el entorno en

el cual lo que se halla es vilido.
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Existen numerosos métodos, principios y reglas prac-
ticas que funcionan, algunas veces de manera eficaz, pero
en otras se deben mejorar para que el resultado ofrezca las
garantias requeridas; entonces el proceso surge por la ex-
periencia al abordar problemas similares, pues se aplica la
analogia. A estos métodos se les denomina heuristicos'.

Un heuristico es una buena puesta en marcha de algo
que ha sido eficiente en ciertas situaciones; es decir, es un
procedimiento que hace creer que ofrece una solucién ra-
zonable y vilida, o al menos puede determinar cudl es un
camino adecuado para llegar a la solucién. Entonces, que
un heuristico ayude a hallar soluciones en ciertas situacio-
nes no constituye un método 6ptimo para otras situacio-
nes; por tanto, los heuristicos son de ayuda, pero se requiere
aprender a emplearlos lo mejor que se pueda.

Varios modelos establecen distintas posibilidades para

hallar soluciones; en general se distinguen cuatro fases:

* Comprender el problema.

* Idear un plan, es decir formular estrategias.

* Ejecutar ese plan. Activar una prueba detallada
mediante un tipo de razonamiento.

* Mirar hacia atras, es decir verificar los resultados.

Un proceso heuristico para comprender una situa-
cién problema inicia con la formulacién adecuada, que es
cerciorarse bien de cudl es el estado inicial (datos, condicio-
nes, restricciones...), el estado final (objetivo, incégnita...) y
las operaciones posibles a aplicar.

Idear un plan no es asunto complejo, quizd complica-

do, para lo cual se recomienda traer a la mente cémo se han

L La palabra “heuristica” procede del griego heuriskin, que significa

“servir para descubrir”.

[65]

Soluciones posibles



| 66 |

abordado otras situaciones similares, pues de cierta forma la
capacidad de captar semejanzas entre diferentes situaciones
conduce a practicar el razonamiento analégico, que consti-
tuye un indicador seguro de inteligencia.

Cuando se llega a una posible solucién se debe revisar
para hallar otras que pueden existir, ya que, en general, toda
situacion tiene varias soluciones; esto para aplicar algo dife-
rente en el proceso de bisqueda. Sin embargo muchas veces
se presentan variedad de distractores en la mente, por lo
que hay que estar conscientes de que la solucién esté comple-
ta, nunca darse por satisfecho, mucho menos conformarse
con una respuesta; ademds, cuando existe tiempo es posible
buscar otros métodos para confirmar la solucién hallada, es
decir para validarla, pues al mirar en profundidad podria ser
erronea. Todo puede ocurrir en un mundo complejo.

Un proceso heuristico de verificacién de resultados es:

* Tratar de hallar posibles soluciones de modo di-
ferente.

* Verificar las implicaciones de las soluciones.

No todas las situaciones problema se pueden repre-
sentar en un modelo formal, pues muchas veces resulta di-
ficil diferenciar entre la representacién de la situacién y la
ideacién de un plan cuyo propésito es la busqueda de una
posible solucién. Una ayuda podria ser descomponer el pro-
blema en subproblemas y empezar a solucionar cada uno, lo

que ayuda a reducir el nimero de vias de solucién.

Métodos de solucion

Las situaciones que se catalogan como “problema” no son
todas de la misma indole. Hay variaciones significativas

respecto tanto al nivel de definicién de los estados inicial
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y final como a los tipos de soluciones que se pueden dar,
a la forma como se abordan las situaciones y los caminos
(alternativas) que se siguen.

Es muy importante aprender a resolver problemas?, y
también es muy necesario superar la dimensién memoristi-
ca y repetitiva en los procesos de instruccién y aprendizaje.
Asi mismo es indispensable utilizar métodos adecuados con
el fin de pensar al tiempo que se adquiere el conocimiento,
con el fin de favorecer el pensamiento creativo y analitico.

Segun Reitman (1965) se pueden considerar cuatro
categorias de problemas a partir de los estados inicial y fi-

nal, asi:

a. Estados inicial y final bien definidos.

b. Estado inicial bien definido y meta pobremente
establecida.

c. Estado inicial pobremente definido y meta bien

definida.
d. Estados inicial y final pobremente definidos.

Es claro que cuando se define bien es mas ficil re-
solver, como dice el conocimiento comun, “definir bien un
problema es tener la mitad de la solucién”.

Aprender a solucionar ejercicios complejos requiere
de un trabajo mental continuo. Se aprende a resolverlos
buscando soluciones, reflexionando, considerando las pistas
explicitas e implicitas, las orientaciones, demostraciones y
sugerencias a obtener. Para aprender a hallar soluciones a

ejercicios o problemas hay que estar inmerso en el proceso

Son muchos los factores que influyen para hallar soluciones. Las
indicaciones y pistas no tienen mucha importancia si no se piensa en
ellas de manera global; ademds de relacionar unas con otras es indis-
pensable buscar nuevas alternativas, aunque se consideren inusitadas
o ilégicas.

[67]
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de analizar y tratar de resolverlos. Es una habilidad mental

que se puede potenciar al practicar de manera persistente.

Sin embargo, en seguida se enuncian algunos métodos que
g g g q

se emplean en el proceso de buscar soluciones.

Método de generar - probar

Se basa en dos médulos bésicos: en el primero se generan
o enumeran las posibles soluciones y en el segundo se eva-
ldan las soluciones dadas, se aceptan o rechazan. El proceso

computacional puede ser:
Alg_gen_pro()

HQ’ una solucién, sea aceptada o no, puede te-
ner mds soluciones:
|68 | * generar una solucién posible
* evaluar la solucidn, verificar si hay una

“buena” solucién

FHQ_

ST una solucién es aceptada:
+  V:anunciar EXITO
* F:anunciar FALLO

Fin_alg gen_pro()

Este método se usa frecuentemente para solucionar

problemas de identificacién.

> Se emplean abreviaturas para que al pasarse a algin lenguaje de pro-
gramacién se tome la respectiva instruccién. HQ = Hasta que, FHQ_
= Fin Hasta que, MQ_= Mientras que, FMQ_= Fin Mientras que.
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Método de analisis de medios y fines

El estado de un sistema es una descripcién que es suficiente
para determinar el futuro.
Un espacio de estados es una representacién que es

una red semdntica en la cual:

* Los nodos denotan estados.

* Los enlaces denotan transicién entre los estados.

Para las posibles soluciones, los estados corresponden
a dénde estd o puede estar el proceso. El estado actual es
donde se halla en un momento dado, el estado meta co-
rresponde a donde se desea llegar con un proceso, aunque
debe definirse cudl puede ser la secuencia de transiciones
(operaciones) que lleva del estado inicial al estado meta. El
propésito del andlisis de medios y fines es identificar un
procedimiento que cause una transicién de un estado actual
a un estado meta, o al menos a otro estado desde donde se
lograra llegar al estado meta; entonces, este procedimiento
reduce las diferencias observadas entre el estado actual y el

estado meta. El proceso puede ser:
Alg ana_fin()

Estado actual = RAIZ
HQla meta es alcanzada o ninguna transicién

es posible:

* describir el estado actual, el estado meta
y las diferencias entre ellos.

* usar esas diferencias y seleccionar un
paso BUENO.

* usar el paso BUENO y actualizar estado

actual.

[69]
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FHQ_
SI la meta es hallada:

« V:anuncia EXITO
e F:anunciar FALLO

Fin_alg ana_fin()

Método de reduccion

Algunas veces es posible convertir metas dificiles en una o
mds submetas mds féciles. Cada submeta se puede dividir
en algunas de mds bajo nivel. Cuando se usa este método se
reconocen las metas y se convierten en apropiadas subme-

tas. El proceso puede ser:

Alg_red_pro()
170
estado_actual = RATZ
SI estado_actual = META
* V:anunciar que la meta es hallada, EXITO

- I generar submetas

MQ _existan submetas Alg_red_pro(submeta)
FMQ.

Fin_alg red_pro()

Las soluciones que se presentan a continuacién no
son unicas, y tampoco son los procesos o métodos emplea-
dos; cada persona en el desarrollo de su inteligencia adquie-
re experiencia sobre cémo realizar la bisqueda de respues-
tas optimas.

Estos ejercicios no son parecidos a los problemas que

se presentan en la vida real, o quizds si; cada persona hace
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las analogias correspondientes y puede hallar semejanzas y
diferencias que en todo momento ayudan a potenciar cada
vez mds la inteligencia, y desde luego otras capacidades que
se poseen por naturaleza biolégica, como la imaginacién,

observacién, intuicién, curiosidad y, desde luego, creatividad.

Cuadro magico

El método de reduccién lleva a disminuir el conjunto de com-

binaciones que se puedan dar para aplicar el “ensayo y error”.

Un proceso de solucién se detalla en la secuencia de los

siguientes cuadros:

1 1 1 1
3 3
2 2 4
1 116 1.6 8 1
5 3 5 3 5 7 3 5
2 4 2 4 2 a4
8 1 6
3 5 7
49 2

Figura 3. Un proceso de solucién del cuadro magico.

[71]
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Paso de agua

Se construye un conjunto de reglas, el ejercicio podria plan-

tearse por:

R1:  (xy)->(4y)six<4

“llenar la jarra A”

R2:  (xy)->(x3)siy<3

“llenar la jarra B”

R3: (xy)->(O,y)six>0

“vaciar la jarra A”

R4: (xy)->(x0)siy>0

“vaciar la jarra B”

|72 | R5:  (xy)->4y-(4-x))six+y=4&y>0

“pasar agua de B a A para llenarla”

R6:  (xy)>x-(3-y),3)six+y=3&x>0

“pasar agua de A a B para llenarla”

R7: (xy)->Kx+y0)six+y<=4&y>0

“pasar toda el aguade Ba A”

R8: (x,y)->(Ox+y)six+y<=3&x>0

“pasar toda el aguade Aa B”
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Dos soluciones podrian ser:

por R2
por R7
por R2
por R5
por R3
por R7

(0,00
0,3
30
3,3
4,2)
0,2)
(2,0)

(0,0)

(4,0) con R1
(1,3) con R6
(1,0) con R4
(0,1 con R8
(4,1 con R1
(2,4)con R6

Es una mente muy pobre aquella que solo

puede pensar en una forma de escribir una palabra.

Andrew Jackson
Ejercicio facil
T W O
+ T H R E E
+ S E V E N
= T W E L vV E

1. Las letras del ejercicio so: TWOHRE SV N

L. 10 letras, luego es posible que exista una solu-

2. Como T en TWELVE es un excedente en la suma,

cion.

T debe valer 1.

1+S=W>=10,entonces S=9 o0 8.

W no puede ser 1,luego serd 0, se tienen las alter-

nativas:

[73]
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+
o o -
m m T
—r < xm -
< mm O
m z m QO
+ 4+
o oo -
m m T
—r < xm-
< mm O
m z m QO

Para que H + E + acarreo = E, H debe valer 9 o
0, 0 no puede ser, luego H =9y S = 8, asi que se

tendria:
1 0 O
+ 1 H R E E
+ 8 E V E N
= 1 0 E L V E
| 74| 3. E es el valor mis repetido, es quizds lo primero que

debe asignarse.

La tercera columna debe sumar més de 10. La pri-

mera columna debe llevar acarreo, V es impar.

SiV=7,E =3y se tiene:

1 0 O
+ 1 9 R 3 3
+ 8 3 7 3 N
= 1 0 3 L 7 E

4. Los nimeros asignados son: 0, 1, 3,7, 8 y 9 para
las letras W, T, E, V, S, H. Quedan por asig-
nar 2, 4,5y 6 para las letras O, R, L, N
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O + N debe ser igual a 10, luego podrian tomar los
valores de 4y 6,si R = 5, L deberia ser 3,10 cual no

es posible.

5.51 V=5 E =2, se tiene:

1 0 O
+ 1 9 R 2 2
+ 8 2 2 N
= 1 0 2 5 2

6. Los nimeros asignados son: 0, 1, 2,5,8y 9 para

las letras W, T, E, V, S, H.

Quedan por asignar 3,4, 6 y 7 para las letras O,
R,L,N. |75 |

O + N debe ser igual a 10, luego podrian tomar
los valores O=406,yN=604,siR=7,L

deberia ser 3,y se tendria una solucién.

1 0 4
+ 1 9 7 2 2
+ 8 2 5 2 6
= 1 0 2 3 5 2

El lector podra hallar las demids soluciones®.

*  Se hubiese podido dar solo la respuesta, pero es conveniente que el
lector descubra errores que existan en el proceso de razonamiento;
ademads ayuda a hacer comparaciones con lo que se realiza.
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Nacionalidades

Recuérdense las hipétesis:

H1: El inglés vive en la casa roja.

H2: El perro pertenece al espanol.

H3: El café se bebe en la casa verde.

H4: El hindU bebe té.

H5: La casa verde estd al lado derecho de la casa blanca.

H6: El fumador de Kent cria caracoles.

H7: Se fuma HelMut en la casa amarilla.

H8: El dueno del caballo vive junto a la casa amarilla.

H9: En la casa de en medio se bebe leche.

H10: El noruego vive en la casa de la izquierda, al lado de

la casa azul.

H11: El fumador de Mustang vive al lado del duefio del

ZOrro.

H12: El fumador de Mercho bebe vino.

H13: El japonés fuma tabaco.
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La solucién se halla al ir evaluando cada una de las propo-

siciones.

Segin los hechos se tiene: H9 “en la casa de en medio se
bebe leche”, y H10, “en la casa de la izquierda vive el no-
ruego, al lado de la casa azul”. Luego pueden establecerse

estos hechos asi:

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS

noruego
azul

leche

Por H5, “la casa verde est4 al lado derecho de la casa blan-

ca’, asi que la casa blanca puede serla 3 o 1a 4.

CASA1 CASA?2 CASA3 CASA 4 CASAS
noruego

azul blanca verde

leche

CASA1 CASA?2 CASA3 CASA4 CASAS
noruego

azul blanca verde

leche

1771
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Por H3, “el café se bebe en la casa verde”; H1, “el inglés vive
en la casa roja”; las posibilidades para la casa roja son la casa
5 ola casa 3. Esto hace que se tenga:

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS

noruego inglés
azul blanca verde rojo
leche café

Por H7, “el fumador de HelMut vive en la casa amarilla”,
que seria la casa de la izquierda, pues es la tinica posibilidad,
las demis ya tienen color. Por H8, “el duefio del caballo vive

al lado de la casa amarilla”, asi que se tiene:

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA4 CASAS
noruego inglés
amarilla azul blanca verde roja
leche café

HelMut

caballo

Por H12, “el fumador de Mercho bebe vino”, por tanto,

puede vivir en la casa 2, en la casa 4 o en la casa 5.

CASA1 CASA 2 CASA 3 CASA 4 CASAS

noruego inglés
amarilla azul roja blanca verde
vino café café

HelMut Mercho

caballo
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CASA1 CASA 2 CASA3 CASA4 CASAS

noruego inglés

azul rojo blanca verde

leche café

CASA1 CASA?2 CASA3 CASA4 CASAS

noruego inglés

amarilla azul roja blanca verde

leche café

HelMut

caballo

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS

noruego inglés

amarilla azul roja blanca verde
leche vino café

HelMut Mercho

caballo

[79]
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CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS
noruego inglés
amarilla azul blanca verde roja
leche leche café

HelMut Mercho

caballo

Por H4, “el hindu bebe té”, por tanto, solo le queda dispo-

nible la casa 4 o la casa 2

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS
noruego inglés hindu
amarilla azul roja blanca verde
vino leche té café
HelMut Mercho
caballo

80 |
CASA1 CASA 2 CASA3 CASA4 CASAS
noruego hindu inglés
amarilla azul blanca verde roja
te leche café vino
HelMut Mercho
caballo

H13 dice: “el japonés fuma tabaco”; que viviria en la casa 3
0 5,ya que en cada alternativa las demds casas tienen nacio-

nalidad o marca de cigarrillo.
Ho6 dice: “el que fuma Kent cria caracoles”; solo puede vivir

en la casa 3 o en la casa 4 (existe una posibilidad) ya que las

otras poseen marca de cigarrillo o mascota.
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CASA1 CASA?2 CASA3 CASA4 CASAS

noruego inglés

amarilla azul blanca verde roja
leche café vino

HelMut Mercho

caballo

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS

noruego hindu inglés

amarilla azul roja blanca verde

té leche vino café

HelMut Mercho

caballo

|81]
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CASA1 CASA?2 CASA3 CASA 4 CASAS
noruego inglés hindu

amarilla azul roja blanca verde
vino leche té café

HelMut Mercho

caballo

CASA1 CASA 2 CASA3 CASA 4 CASAS
noruego hindu inglés
amarilla azul blanca verde roja

té leche café vino

HelMut Mercho
caballo

Hay solo una casa sin nacionalidad en cualquiera de las

[82] alternativas, por tanto, alli viviria el espafiol, que tiene un

perro (H2). Como la casa 2 tiene un caballo, la casa del

espafiol debe ser otra. La casa del hinda debe ser la 2 (el

noruego y el inglés no pueden tener otra ubicacién).

CASA1
noruego
amarilla
té
HelMut

caballo

CASA 2
hindu
azul

leche

caracol

CASA 3
inglés
roja
vino
Kent

perro

CASA4
espanol
blanca
café

Mercho

CASAS
japonés

verde

tabaco
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CASA1 CASA 2

noruego hindu
amarilla azul
té leche
HelMut

caballo

CASA 3
inglés
roja

vino

CASA 4 CASAS

blanca verde
café

Mercho

[83]
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De las premisas queda la marca de cigarrillos Mustang por

colocar, luego se fumaria en la casa 2 y al lado crian el zorro

(H11).

CASA1
noruego
amarilla
té
HelMut

ZOorro

CASA2
hindu
azul
leche
Mustang

caballo

CASA3 CASA 4
inglés espanol
roja blanca
vino café
Kent Mercho
caracol perro

CASAS
japonés

verde

tabaco

Luego, el que bebe agua debe ser el noruego, y el japonés

tener la cebra, por tanto, el resultado final es:

CASA1
noruego
| 84 | amarilla
agua
HelMut

ZOrro

CASA 2
hindu
azul
leche
Mustang

caballo

CASA3 CASA 4
inglés espanol
roja blanca
leche vino
Kent Mercho
caracol perro

CASAS
japonés
verde
café
tabaco

cebra

;Existe otra respuesta?

Paso del rio

Se trata de satisfaccién de restricciones.

Considérese la siguiente nomenclatura: (HBTP1,), es decir

un vector de tres posiciones; lado izquierdo: salida; orilla

donde estd la barca: 0 o 1; el lado derecho: otro lado del rio.
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Cada objeto se representa por su inicial: H = hombre, T =
tigre, B = burro, P = pasto.
Nota: si la barca estd en la orilla A se indica con 1, si estd

en la orilla B con 0.

Una posible forma de pasar se da en la siguiente secuencia:

(HTBP,1,) — (TP,0, HB) «— (TPH,1, B) — (P,
HTB) « (HBP1, T) —> (B,0, HTP) « (HB,1, TP)
—> (,0, HBTP)

Existen otras formas para representar el paso y ver todas las

posibles alternativas, por ejemplo, en forma de arbol.

Suma sencilla 185

1. F no es alterado, asi que toma cualquier valor,y O
+0=1<09.

2.E + R =E, entonces, R = 0.

3.SeaN=4U-=7 entonces V = 1.

4.0=21=5.

Quedan por asignar 3, 6, 8 y 9 para ser tomados por F y E.

Soluciones posibles
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Una solucién podria ser:

Y otra respuesta seria:

Existen muchas mas que el lector hallard ficilmente.

Suma de planetas

Las letras de la operacién son: S, A, T, U, R, N, [, b1y E,

es decir 10 letras, luego podria encontrarse una respuesta.

Por operacién légica,] = 1,y como S + U = U, entonces, S =

9 0 0, pero para que la suma sea 16gica, S debe ser 9.
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A+R=P>=10yN+9=R>=10,si R =0, A deberia ser
9y este valor ya estd asignado, lo mismo que el 1,luego N +
9 = R > 11. Entonces, témense en consideracién las combi-
naciones: N=3yR=2N=4yR=3N=5yR=4,N-=
6yR=5N=7yR=6,N=8yR=7.

SiN=3,R=2parala5 columnaA=7,P=0yT+A
= I, no deberia ser menor de 10, luego T = 5,=6 0 = 8, se

tendria:

Cuando T = 5, quedarian por asignar los valores 4, 6 y 8, lo

cual es imposible para satisfacer, por ejemplo, el valor de I.

Cuando T = 6, quedarian por asignar los valores 4,5 y 8, e
igualmente es imposible satisfacer todos los valores, dado que

sil=4,U=5,E =8, pero la 3." columna no se cumpliria.

|87
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Cuando T = 8, quedarian por asignar los valores 4, 5 y 6,
lo que hace imposible satisfacer, por ejemplo, el valor de E.
SiN=3,R=2,parala5.’ columna A =8, P no puede tomar
el valor de 1, deberia ser O,y por tanto T + A =I deberia ser
menor de 10, luego, T =1,0,si T =1 (T = 0 es imposible

ya) se tendria I = 9, esto no puede ser.

SiN=4R=3 parala5. columnaA=6,P=0yT +A =
I>=10,luego, T =5, T =7 o0 = 8, se tendria:

96 5U34 96 7 U334

+ U364U29 + Uu3oe4U?9

=1UO01 5E3 =1UO01 7E3
96 8U 3 4

+ U336 4U9
=1UO01I 8E3

Para los valores que quedan, en cualquier caso es imposible

satisfacer la 2." y 3." columnas a la vez.

SiN=4,R=3,parala 5’ columnasiA=7,P=0yT+A
=1<10,luego T = 2, no hay mds valores posibles, se tendria

I=9,lo cual es imposible.

SiN=4,R=3 parala5.' columnaA=8,P=2yT+A=
I1>=10,luegoT=50T =6 0T =7, se tendria:
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985U34 986 U334
+ Uu384U9 + U336 4U29
=1U215ES3 =1U216ES3

987 U334
+ Uuss84uU?9
=1U217ES3

Para los valores que quedan:
* Primer caso: 0, 6 y 7, es imposible satisfacer la 2."
y 3 columnas a la vez.
* Segundo caso: 0,5 y 7, es imposible satisfacer la
2."y 3." columnas a la vez.
* Tercer caso: 0,5 y 6, es imposible satisfacer la 2.y

3." columnas a la vez. [89]

SiN=5R=4,parala5 columnasiA=6P=0yT+A
=1<10,luego T =2, e I = 8, no podrian hallarse valores para

la3."y 2." columnas.

SiN=5R=4parala5 columnaA=7,P=2yT+A=
I >=10, luego para los valores que faltan T =6 0 T = 8,y no

podria hallarse valor de U enla 3." columna.

SiN=5R=4,parala5.'columnaA=8,P=20P=3,para
tomar el valor de P = 2,'T deberia valer 1 0 0 y en cualquier
caso se tendrian valores ya asignados, luego T + A =1 >=10

y P = 3, falta asignar los valores de 0, 2,6y 7.
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986 U45 987 U45
+ Uu485U29 + Uu485U9
=1U3 1 6EA4 =1U31 7EH4

CuandoT =7,U =2, pero I =5, imposible.

SiN=6,R=5parala5 columnasiA=4P=0yT+A
=1>=10,luego T = 8, T = 7 seria imposible para tener en la
3. columna U + 5 =7 >10. Al ser T = 8, podria pensarse en

I =2, pero no podrian hallarse valores para la 3." columna.

SiN=6,R=5parala5 columnaA=7,P=3yT+A-=
I >=10, luego para los valores que faltan T =4 0T = 8. Si
T =8,Iseria5 0 6,n0 puede ser. Si'T = 4,1=2,U =8 para

cumplir la 3. columna, pero no se hallaria valor para E.

SiN=6,R=5,parala5. columna A =8,P =4,T podria

ser 3,1=2,U =7, pero E no tendria algtin valor no repetido.

SiN=7R=6,parala5. columnasiA=3,P=0yT+A
=1>=10,luego T =8 ¢ I = 2, pero seria imposible obtener
la 3." columna.

SiN=7yR=6;siA=4,P=0(nopuedevaler 1) yT + A
=1<10, T =3, es claro que I = 8, para U = 5.

943567
+ 56 47529
= 1507 3 E®6

Ejercicios para la inteligencia natural y artificial



Es decir que E = 2 y se ha encontrado la solucién.

Seguro que existe otro proceso y otras respuestas; es asunto

de no conformarse con lo que se tiene.

El arte de ensefiar no estd en dominar un tema

que todo estudiante entienda muy bien en el momento,
sino que comprenda como, cudndo y donde aplicarlo,

y que ademds pueda extender

aplicaciones para solucionar problemas.

Mas suma

[91]

F O R T Y
+ T E N
+ T E N
= S I X T Y

Las letras que se tienen son: F, O, R, T Y, E, N, S, Iy X, es

decir 10 letras, entonces es posible hallar una solucién.

N=005yE=500.S=F+1,0=9e¢l=001.
Si N = 5, se tendria acarreo y no se cumple la 2." columna,

luego N=0yE =5asiI =1, luego R + 2T > 20.

SiR=8yT=7,X=3yse tendria:
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F 9 8 7 Y
+ 7 5 0
+ 7 5 0
= S 1 3 7 Y

Faltan por asignar 2,4 y 6. Con ninguno se cumpliria la 5."

columna.

SiR=7yT=8X=4y se tendria:

F 9 7 8 Y
+ 8 5 0
+ 8 5 0
= S 1 4 8 Y

[92]

Faltan por asignar 2, 3 y 6. Por tanto, F=2,5S=3yY =6.

La solucién es:

N 001 o
o O O O
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El cometa Halley

H A L L E Y
- cC O M E T
= E A R T H

Las letras utilizadas son: H, A, L, E, Y, C,O,M, Ty R, 10

letras, luego podria ser posible una solucién.

H debe ser 1, para que al restar en la columna anterior se

valga y no quede nada. T no puede ser 0, porque entonces Y

=1l,ycomo E-E=TasiT=9yY=0.

E puede ser cualquier valor mayor de 2 y menor de 9.

SiE=8,C=7yA=506,se tiene: |93 |
1T 5 L L 8 O 1 6 L L 8 O

- 7 OM 8 9 7 OM 8 9

= 8 5 R 9 1 8 6 R 9 1

Quedan por asignar 2,3,4y6,02,3,4y5.

En el primer caso no habria digitos que sin prestar cumplan

con la 4." columna.

En el segundo caso L =2y O = 5, cumple la 4." columna,

pero no se tienen valores para M y R.

SiE=7,C=6u8yA=304,0A =6,se tiene:
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1T 3 L L 70 1 4 L L 7 0
- 6 OM 7 9 6 OM 7 9
= 7 3 R 9 1 7 4 R 9 1

Quedan por asignar 2,4,5y8,02,3,5y8,02,3,4y5.

En el primer caso,si L =8y O =5, se cumple la 4." columna

pero ;M y R?

En el segundo caso no hay digitos para la 4. columna.

[ 94]

)

En el tercer caso,si L = 2y O = 5, podria cumplirse la 4."

columna, pero ;R y M?

SiE=6,C=507yA=20A=3y4,se tiene:

|
o U N
N O
o Z -
o O O
- O O

|
o 0 W

O

<

(©)]

(o]
o N M
N O ™
o < -
O OO O
- O O
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Quedan por asignar 3,4,7y8,02,4,5y8,02,3,5y8.
En el primer caso no habria valores parala 4. y 5." columnas.

En el segundo caso,si L =8y O =5, se cumple la 4." colum-

na, pero la 3." columna jno!

En el tercer caso, si L = 3y O =5, podria cumplirse la 4."
columna, pero ;R y M?

SiE=5C=8yA=304
C=7yA=203
C=6yA=102,se tiene:

1T 3 L L 50 1 4 L L 50
- 8 OM 5 9 8 O M 5 9
= 5 3 R 9 1 5 4 R 9 1

L =6y O =2,se cumple la 4." columna en el primer caso, a

R y M es imposible encontrarles valores.

SiL =2y O =7, podria cumplirse la 4." columna, ;pero R
y M?

1T 2 L L 50 1 3 L L 50
- 7 OM 5 9 7 OM 5 9
= 5 2 R 9 1 5 3 R 9 1

[95]
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Quedan por asignar 3,4,6y 8,02,4,6y 8.

En el primer caso, si L = 6, O = 4, se cumple la 4." columna,

¢pero My R?

SiL=8,L=6M=4yR =3, entonces, jse tendria la solucién!

|
o U N
N O
o < -
o OO O
- O O

Los oficios

La representacién formal facilita el entendimiento. La ocu-
pacion se asocia en un vector de 4 posiciones en las que se
deben ubicar los apellidos de los amigos, de modo que cum-

plan todas las condiciones o pistas.

1 2 3 4

chofer jugador maestro artista

Se enuncian las pistas, que puede ser de la siguiente manera:

Sanchez no es el jugador ocupacion[2] <> Sanchez
Castro no es el chofer ocupacién[1] < > Castro
El maestro no es Sadnchez ocupacion[3] <> Sanchez
Ortiz no es el maestro ocupacion[3] <> Ortiz
Ojeda no es el maestro ocupacién[3] <> Ojeda
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Se formalizan las condiciones que no estdn explicitas en el

texto, asi:

1. SI Castro es el maestro, ENTONCES el chofer
no puede ser Ojeda, segtn la pista 2 —Castro le
pagé al chofer—y la pista 4 —el maestro no conoce
a Ojeda—.

Es decir, SI Castro = ocupacién[3] ENTONCES
ocupacién[1] < > Ojeda.

2. SI Castro es el maestro ENTONCES el chofer
no puede ser Sinchez, segun la pista 3: Castro y
Sanchez no han hecho negocios.

Luego, SI Castro = ocupacién[3] ENTONCES

ocupacién[1] < > Sanchez.
Las posibles soluciones llevan a tener mas condiciones, y a
aplicar en cada una los formalismos anteriores para aceptar

o rechazar cada asignacién.

El nimero de asignaciones se puede limitar aplicando for-

malismos mds directos para eliminar algunas posibilidades.

Con este propésito se forma la siguiente tabla:

1=chofer 2=jugador 3 =maestro 4 =artista
Sénchez no no
Castro no
Ortiz no
Ojeda no

197
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Ahora, Castro debe ser el maestro, por tanto, no puede te-

ner ninguna de las otras profesiones, se marcan con X.

1= chofer 2=jugador 3 =maestro 4 =artista
Sanchez no no
Castro no X Si X
Ortiz no
Ojeda no

Se enumera un conjunto de posibilidades por combinatoria

de los apellidos en las profesiones, asi:

1= chofer 2=jugador 3 =maestro 4 = artista
1 Sanchez Ortiz Castro Ojeda
| 98 | 2 Sanchez Ojeda Castro Ortiz
3 Ojeda Ortiz Castro Sanchez
4 Ortiz Ojeda Castro Sanchez
1. Se establece SI Castro = ocupacién[3] ENTON-
CES ocupacion[1] < > Ojeda, por tanto se elimina 3.
2. Se establece SI Castro = ocupacién[3] ENTON-
CES ocupacién[1] < > Sanchez, asi se eliminan 1
y 2,y la solucién queda:
4 1= chofer 2=jugador 3 =maestro 4 = artista

Ortiz Ojeda Castro Sanchez
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Encuesta

Para su solucién lo mejor es emplear los diagramas de Venn,
con miras a facilitar una visualizacién de los diferentes por-

centajes, como lo indica la teoria (vedse figura 4).
Un diagrama indica que la respuesta es: 20 % ve un nico canal,

10 % ve el UNO, 10 % ve el A y el 20 % no ve ningun canal (el
grifico tiene el 80 %).

g

Figura 4. Diagrama de Ven.

Se debe pensar cémo establecer un algoritmo para que el
computador pueda realizar un proceso similar, sobre todo

porque las encuestas abundan en diferentes dmbitos.
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Tridangulo magico
El proceso quizis es heuristico; se basa en distribuir los digi-
tos en el tridngulo, repartiendo los pesos en cada uno de los

lados, y luego ir moviendo de posicién dos de ellos para in-

crementar (o decrementar) valor a algtn lado del tridngulo.

& &

Q0 ©
ONONONO

Otras soluciones son:

Una solucién podria ser:

[ 100 |

& ®

OO

ONORONG
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Las profesiones
Témese las iniciales:
Nombre: Juan, Pablo, Enrique

Ciudad: Pasto, Cali, Pereira
Ocupacién: Abogado, Médico, Ingeniero

C(N(I)) = C(C) o C(P)
C(N(P)) = C(B) o C(P)
P(C(B)) = P(M) o P(1)
P(C(C)) = P(D
P(N(P)) = P(I) o P(A)

Luego P(N(P)) = P(A), Pablo no es de Cali

Luego C(N(P)) = C(P) | 101 |
Luego C(N(])) = C(C)

Asi P(N(])) = P(I)

Entonces C(N(E)) = C(B) y P(N(E)) = P(M)
Es decir: Enrique es de Pasto y es Médico,

Juan es de Cali y es Ingeniero,

y Pablo es de Pereira y es Abogado.

Soluciones posibles
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Algo de amor

D | E G O
+ Mo A R | A
= @) H A N A

¢Cuintas letras hay? Las letras son: D, E, G, O, M, A, R,
H y N, es decir 10 letras, luego podria existir una posible

solucién dado que se tienen 10 digitos.

I debe valer 1, por que la suma debe ser 16gica y al sumar dos
digitos diferentes lo maximo que se tiene es 17, al llevar un

acarreo daria maximo 18.

O debe valer 0, para que se cumpla que O + A = A, asi se

tiene:

Sil+ A = H fuera mayor de 9, los tnicos valores serian 10
u 11, para A = 9 y un posible acarreo, pero como H ya no

puede valer ni 1 ni 0, por tanto, 1 + H <= 9.

De lo anterior se dice que D + M = 10, no se tiene acarreo

de la columna anterior, por tanto:

D =2yM =8, 0 viceversa.
D =3yM=7,o0 viceversa.
D =4y M = 6, 0 viceversa.
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SiA=5H=6yE+R=5,existe la posibilidad de que E =7

y R = 8 (o viceversa) y ya no se tendrian valores para D y M.

SiA=6yH=7,paraque E + R = 6, existe la posibilidad de
que E =2y R =4 (oviceversa),o E =9y R =7 (o viceversa).
Si fuera esto tltimo, H seria 8 y no 7 para lo cual no habria
ya ningun par para D y M. Si fuera lo primero, tampoco

habria valores pareja para D y M.

SiA=7,H=8yE+R=7, existe la posibilidad de que E =
3y R =4 (oviceversa),o E =9 y R =8 (o viceversa). Si fuera
esto ultimo, H seria 9 y no puede ser. Si fuera lo primero, no

se tendrian valores para D y M.

SiA=8,H=9yE +R =8, existe la posibilidad de que E =
3yR =5 (oviceversa),o E=2yR=6,E=9yR =8 (ovi-

ceversa) teniendo en cuenta acarreo de la columna anterior.

Si fuera esto ultimo, H no seria 9 sino 0, y no puede ser. Si

tuera lo primero, D = 4 y M = 6 (o viceversa).
Por tanto, la solucién hasta ahora seria:

0=0I1=1,A=8H=9,E=3,R=5D=4yM =6, asi
quedan los valores 2 'y 7 para aplicar a G + 1 = N, y en nin-

gun caso sirve.

Queda la alternativa de que E = 2 y R = 6 (o viceversa), asi
que D =3 yM =7 (o viceversa).

Por tanto, la solucién ahora seria:

0=0I=1A=8H=9E=2,R=6,D=3yM =7, asi
quedan los valores 4 y 5 para aplicar a G + 1 = N, y en este
caso G = 4y por tanto N = 5.

| 103 |
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Las soluciones serian:

0=0,1=1,A=8H=9E=2R=6,D=3yM=7,G=
4yN=5.

0=0,I=1,A=8H=9E=6,R=2D=3yM=7,G=
4yN=5.

0-=0I1=1,A=8H=9,E=2,R=6D=7yM=3,G =

4yN=5.
| 104 | 0=0,I=1,A=8H=9E=6R=2,D=7yM=3,G =
4yN=5.

¢Habrd otras soluciones?

El alumno no debe escuchar, observar, escribir y memorizar;
en vez de eso, se le debe pedir que actiie, piense, participe,

se compmmez‘a y aprenda a través de ensayos y errores.
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Fraude en la previa

En este ejercicio se proponen tres preguntas diferentes, con
premisas diferentes, por lo tanto cada una se debe considerar

por aparte.

a. Si todas son inocentes, ¢quién mintié?

En este caso Maria y Judith mienten.

b. Al suponer que todas dicen la verdad, ¢quién es
inocente y quién es culpable?
Si todas dicen la verdad, Paola es culpable y las de-

mas son inocentes.

c. Si se sabe que la inocente dice la verdad y la cul-

pable miente, ;quién es inocente y quién culpable?

Paola no miente, no acusa a nadie, no obstante, dice la ver-
dad, es inocente, al ser inocente Paola, Maria miente, es cul-

pable y por tanto Judith es inocente.

Para casi todos los ejercicios se emplea el método de re-
duccién, para que lo que quede sea de menor complejidad,
si no se hall6 ya alguna solucién, y para esto se emplea un
conjunto de combinaciones por ensayo y error. Este proceso
es un gasto computacional muy grande que se debe evitar.
Aunque el computador lo realiza en tiempo minimo, puede
gastar ain mayor tiempo que una persona porque le falta in-
tuicion, €l siempre seguird un conjunto de reglas estipuladas

que le permiten solucionar cualquier tipo de estos ejercicios.
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La necesidad de dinero

Asignar a cada letra diferente un unico digito distinto de
forma que la operacién se satisfaga de manera numérica y

légica.

S E N D
+ M R E
= M @) N E Y

M debe ser 1, porque sumando dos digitos diferentes el
maximo valor es 17, luego M tiene el valor del acarreo, que

es 1,9 + 8 =17y 1 que puede ser de acarreo da 18.

Como S + 1 debe ser mayor o igual a 10, entonces S seria
mayor o igual a 9, luego S es 9 y O debe ser 0, porque O no
puede valer 1, como E + 0 = N debe traer acarreo dado que
E > <N, asi que, N + R es mayor o igual a 10,y N es mayor
que E en una unidad.

Si E =2, se tiene N = 3, asi que 3 + R = 12, R no puede
valer 9, por tanto seria R = 8, y debe haber acarreo, luego
D + 2 >10, la tnica forma seria D = 8 0 9, pero son valores

asignados, entonces no sirve.

Si E = 3, se tiene N = 4, asi que 4 + R = 13, R no puede
valer 9, por tanto seria R = 8,y debe haber acarreo, luego D
+ 3 >10, la unica forma seria D = 8, que no es posible, dado

que se le ha asignado a R.

SiE =4, se tiene N = 5,asi que 5 + R = 14, R no puede valer
9, por tanto seria R = 8, y debe haber acarreo, luego D +
4 >10, D valdria 7 por que 8 ya estd asignado, pero no puede
ser, dado que Y no puede ser 1.
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SiE =5,se tiene N = 6,asi que 6 + R = 15, R seria 8 trayendo
acarreo de la columna anterior, por tanto D +5 >10.Si D =

7 se tiene Y = 1, esto no es valido, luego la solucién es: M =

1,5=9,0=0,E=5N=6,R=8D=7yY=2.

La multiplicacion

La operacién planteada se debe satisfacer buscando reem-
plazar una letra por un digito, y a cada digito asignarle una

Unica letra.

Se tienen solo ocho letras: D, O, S, C, U, A, T y R, lo que
hace posible que pueda existir una solucién; ademds, al ser
légica, se tendrian los 6 digitos exactos, que daria al multi-

plicar 3 digitos por 3 digitos.

1.Sx S = O, luego S< >0, S< >1, S< >5, S< >6, por-
que los valores de S y O deben ser diferentes.

2.Asi,siS =208 =8,se tiene O = 4.
SiS=30S=7,setiene O =9.
Si S =4, se tiene O = 6.
SiS =9, setiene O = 1.

3. Para S = 2, se tiene:
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D 4
* D 4 2
= 2D 8
4D+1 6 8
D2 4D 2D

D2 8D+1 4D+7 6 4

Esto dice que R=6,yque 4D + 7=T,8D + 1 +
acarreo = A,y D2 + acarreo = CU

. D2 >=10 para que aparezca el sexto digito corres-

pondiente a C, asi D< >0 y D< >1, pero 2 ya estd
asignado, luego D >= 3.

. Debe tenerse que D< >4, D< >6, estos valores ya

estin asignados.

.Si D =5, se tendria T = 7 (acarreo de 2), A = 3

(acarreo de 4), asi que 2D = 25 + 4, luego daria que

C = §, esto es imposible.

.Si D =7, se tendria T = 5 (acarreo de 3), A = 0

(acarreo de 6),y D2 = 49 + 6, luego daria que C =

A, no puede ser.

.Si D =8, se tendria T = 9 (acarreo de 3), A = 8

(acarreo de 6), por tanto, no puede ser.

.SiD =9, se tendria T = 3 (acarreo de 4), A = 6

(acarreo de 7), y seria similar que el caso ante-

rior A = R. Estos valores no pueden ser.

10. Considerando ahora para S = 3 (0 S = 7), se tiene:
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D 9 3
* D 9 3
= 3D+2 7 9
9D+8 3 7
D2 9D 3D

D2 18D+8 6D+6 4 9

Lo que indica que R = 4, y como en los pun-
tos anteriores se empiezan a calcular las de-

mis letras, T, A, Uy C.

11.2D »>= 10 para que aparezca el sexto digito co-
rrespondiente a C, luego D>3.

12. Se debe tener que D< >3, D< >9, D< >4, por la

asignacion realizada aqui.

13.Si D = 5, se tendria T = 6 (acarreo de 3), A =1
(acarreo de 10), asi que D2 = 25 + 10, luego daria

que C = §, esto es imposible.

14.S1 D = 6, se tendria T = 2 (acarreo de 4), A = 0
(acarreo de 12),y D2 = 36 + 12, luego daria que D

= R, no puede ser.

15.S5i D = 7, se tendria T = 8 (acarreo de 4), A = 8
(acarreo de 13), A = R, no puede ser.

16. Si D =8, se tendria T = 4 (acarreo de 5), luego
T = Ry no puede ser.

17. Para S = 4, se tiene:

| 109 |
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D 6 4
* D 6 4
= 4D+2 5 6
6D+3 8 4
D2 6D 4D
D2 12D 8D+1 9 6
+1 0

18. D2 >=10 para que aparezca el sexto digito corres-

pondiente a C, luego D > 3.

19. Se debe tener que D< >4, D< >6, D< >9, estos

valores ya estdn asignados.

20.Si D =5, se tendria T = 0 (acarreo de 5), A = 8
| 110 | (acarreo de 6), asi que D2 = 25 + 6 = 31, indica que

podria ser.

Pruebe realizar la operacién respectiva:

* 5 6 4
= 5 6 4
2 2 5 6
3 3 8 4
2 8 2 0
3 1 8 0 9 6

Lo que dice que: C=3,U=1,A=8,T=0,R=9,0=6,D
=5,S = 4. Son digitos diferentes para las letras, por tanto, se

tiene la solucién. ;Existe otra solucién? Si, hay que hallarla.
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El apellido y el color del pelo

No es un problema de restricciones, quizds solo se trate de

observar y aplicar inteligencia.

La dama es la que presenta, luego el apellido que dijo de ul-

timo es el suyo, es decir que la dama tiene apellido Castaiio.
El color del pelo de la dama debe ser rubio o blanco.

Si el pelo de la dama es rubio, a Blanco no le queda otra
alternativa sino el color de pelo castafo, y a Rubio el pelo
blanco.

Si el pelo de la dama es blanco, a Rubio no le queda otra
alternativa sino el color de pelo castafio, y a Blanco el pelo
rubio.
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La uniéon de mujeres

Las letras son: J, A, N, E,L, Uy R, es decir solo 7, por tanto,

existen mds posibilidades de que exista una solucién.

L debe valer 1, A debe ser pary 2] = A >= 10.

A <>0,porquesino] =E =5.

A =2 entonces, E = 6 = ], no puede ser.

A =4, entonces, E = 2y ] = 7 para tener acarreo, asi se tiene:

Al darse a N el valor de 3, R = 6, se tiene una solucién. j{Exis-

[112] ten otras!
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Paso de rio

Considérese la nomenclatura de un vector asi:

(PH,H H.C/1/), el padre es representado con una P, cada
hijo con Hi y la carga con C, las diagonales indican a qué
lado del rio se hallan, el 1 o 0 indica donde est4 la barca, asi

una posible solucién seria:

(PHHH,C/1/)

23
(PH,C/ O /H,H,)
(PH,H.C/1/H,)
(PC/ 0 /H,HH.)
(PH,C/1/H,H,)
(P/ O /H,H.H.C)
(PH,/1/H,H,C)
(H,/ O /PH,H,C)
(H,H,/1/PH.C)

(/O /PHHHO) | 113 |

21 '3
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Cuadro magico mayor

En caso de que el lector no haya encontrado mas soluciones
en el ejercicio del cuadro magico de tres columnas x tres fi-
las, acd se da un bosquejo para este cuadro de 5 x 5. Existen
diferentes soluciones segin donde se coloque el 1, siguien-

do un método estricto para que no s€a por €nsayo y €rror.

n 110 | 4 2317

18 126 | 5 24

| 114 |

25119 13 | 7 1

Figura 5. Cuadro mégico de 5 x 5.

La funcién del lector en procura de mejorar su inteligencia

es buscar el método y las demds soluciones que existen.
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El paso de mercancias

La representacién de la solucién se hace por medio de
un drbol, aunque existen otras formas. Se toma el vector
(HCLRb), donde H = Hombre, C = Cabra, L. = Lobo, R
= bulto de repollo y b = A o B, segtin el lado en el cual se
encuentra la barca. Cada vez que un objeto (Hombre, Ca-
bra, Lobo, Repollo) pase al lado B, se notard después de la
barra /.

HCLR/a/_

LR/b/HC

HLR/a/C
L/b/HCR R/b/HCL
HCL/a/R HCR/a/L

C/b/HLR

HC/a/LR

_b/HCLR

Figura 6. Paso de rio.
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Los esposos

Se emplea un vector’ de ocho elementos que indican cada
uno de los hombres (hi) o mujeres (mi), una \ indica el rio,
lo cual sirve para mostrar en qué orilla se halla la barca, un
1 si estd en la orilla A (llegada) y un O si estd en la orilla B
(meta).

Los diferentes vectores que muestran una solucién son:

(h,m,, h,m_, h,m_\;1) (h,m,, h,m_\h.m;0)
(h,, h,m,, h,m_\m1;1) (h,, h,, h,\m,, m,, m_;0)
(h,, h,m,, h,\m1, m3;1) (h,m,\hm,, h,m_;0)
(h,m,, h,m_\ hm;1) (m,, m,\hm,, h, h;;0)
(m,, m,, m\h,, h,, h;1) (m\h,m, m,h, h;;0)
(m,, m,\hm,, h,, h;;1) (\h,m,, h,m,, h,m,;0)

[ 116 |

5. También se puede representar por medio de un arbol.
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Error quita un error

Solo existen 8 letras, hay posibilidad de solucién.

1.R<=9,s1 R = 9,1a 4." columna trae acarreo, I = 8,
W=4yG<=09.

2.Gnopuedeserni9ni8.SiG=7,2N=T>=10y
H = 4, que no puede ser.

3.51G=6,0=3y2N=T<9,H=2.

4. Estn asignados los nimeros 2, 3,4, 8 y 9, quedan
0,1,5,6y7.

5.S5iN=0,T =1.

Seguro que hay otras soluciones, trate de hallarlas.

1117 |
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Otras nacionalidades
Retomando las hipétesis y las preguntas:

a. La casa del padre de un nifio y una nifa tiene un
numero mis bajo que la del abogado.

b. La espafiola tiene una hija y dos hijos y es casada

con un médico.

El agente de bolsa estd casado con una francesa.

. La alemana tiene una hija y vive en el nimero 15.

El actor vive en el ndmero 13.

El profesor vive en la casa de nimero mayor.

. La colombiana tiene dos nifios y dos nifias.

SR Hh o a0

. La portuguesa vive cerca de la espafiola.

[

El profesor no tiene un hijo.

j. El agente de bolsa no tiene dos nifios.

Considérese que los nifios (hijos) se notaran con N, mien-

tras que las nifias (hijas) con n.

Se tienen las profesiones: a) abogado, b) médico, ¢) agente
de bolsa, d) actor y e) profesor; las nacionalidades de las es-
posas son: a) espafiola, b) francesa, c) alemana, d) portugue-
say e) colombiana; se tienen los hijos: a) 1N1n,b) 2N1n, ¢)
ON1n, d) 2N2n y ) 1NOn, luego existe cinco elementos de

cada uno de los componentes que se requeririan.

Por la i), el profesor estaria casado con la alemana, que no
tiene hijos y vive en el nimero 15, por e) el actor estd en el
numero 13. Considerando que la numeracién de las casas

vade 11 a 15, se tiene:
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n 12 13 14

actor
Por a) se tendria:
1 12 13 14
abogado actor

INTn

Por h), lo anterior quedaria:

n 12 13 14
abogado actor médico
portuguesa espafnola

IN1In 2N1n

15
profesor
alemana

ON1n

15
profesor
alemana

ON1n

15
profesor | 119 |
alemana

ON1n

Quedan por establecer el agente de bolsa y la colombiana,

luego la solucién es:

1 12 13 14
agente de abogado actor médico
bolsa
francesa colombiana portuguesa espanola

INTn 2N2n TNON 2N1n

15

profesor

alemana

ON1n
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Suma facil

D S
* T R E S
= C | N c O

Las letras que existen son: D, O, S, TR, E, C,1y N, es decir
9 letras.

1. C debe valer 1 porque es acarreo de la 4." columna.

2.T eIson diferentes,I =T + 1, por tanto I =0y T =

9, se tiene:
D S
| 120 | + 9 R E S
= 1 0 N O

3. O + E =11, implica que puede tener un acarreo de
la columna 1, se puede tener que 25 > 11 (Oy 1 ya
estan asignados), o 25 < 9.

4.5125<9,S=204.

5.51 O =2, implica que S = 6 y E = 8, se tiene:
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6. Quedan los digitos 3,4, 5 y 7 por asignar.
La 2." columna lleva acarreo, entonces:

D=507yR=705yN =3, para la solucién:

5 2 6

+ 9 7 8 6

= 1 0 3 2
¢Existe otra solucién? ;Claro!
SeaS=4,0=8,E=3

D 8 4

& 9 R 3 4

= 1 0 N 1 8 | 121 |

Quedan los digitos 2,5, 6 y 7 por asignar.
D=507yR=705yN =3,n0 puede ser.
D=506yR=605yN =2,una solucién es:
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Sencillo con plantas

E termina en 1 o es divisible por 1
EU termina en 2 o es divisible por 2
EUC termina en 3 o es divisible por 3
EUCA termina en 4 o es divisible por 4
EUCAL termina en 5 o es divisible por 5
EUCALI termina en 6 o es divisible por 6
EUCALIP termina en 7 o es divisible por 7
EUCALIPT termina en 8 o es divisible por 8
EUCALIPTO termina en 9 o es divisible por 9

No puede ser una solucién trivial, por tanto, no puede ser

123456789, la cual cumple con los argumentos.

[122 | L debe ser 0 0 5, si es 0 es solucién no trivial.
SeaE=3,U=4,C=2,A =0, para la solucién: 342056789,

que no es trivial.
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También divisiéon

A cada letra se le debe asignar un digito, y a cada digito una
unica letra, de forma que la operacién planteada se satisfaga

totalmente (no hay residuo).
FIVE/X=DOS

1. Al no haber residuo, obligatoriamente X no divide
a F. Las letras son: F; I, V, E, X, D, O y §, es decir

8 letras, luego es posible que exista una solucién.

2.5i1X =2,F=1el puede tomar los valores 3, 4, 5,
6,7,8,9 0 0.

3.Seal=3,D = 6, existe un residuo.

13VE/2
1VE 6
4.V puede tomar los valores 4,5,7,8 0 9.

5.51V=40=7

134E/2
14E 67
OE

6. A E le queda para tomar los valores 5,8 y 9. Como

debe ser par para que no exista residuo, entonces

E=8.

1348/2
148 674
08

0

| 123 |

Soluciones posibles



| 124 |

Pero sucede que V = S. Esta no es la respuesta.

7.Seal=3,D =6,V puede tomar los valores 4,5, 7,
809.51V=50=7

135E/2
15E 67
1E

8. A E le queda para tomar los valores 5,8 0 9. Como

debe ser par para que no exista residuo, entonces

E=8
1358 /2
158 679
18
0

En este caso todas las letras toman valores diferentes, asi: F

=1,X=2,1=3,V=4D=60=7,E=8,S=9.

No hay que dudarlo: son muchas mas soluciones. Inténtalo,

nunca te conformes.

El granjero en el rio

Una descripcién puede ser una matriz de dos filas y tres co-
lumnas, asi: la fila 1 es la orilla uno y la fila 2 es la orilla dos;
la columna 1 el zorro, la columna 2 el trigo, y la columna

3 el ganso. El grafo puede ser muy similar al de la figura 6.

Este drbol se debe realizar a partir de una evolucién racio-

nal por la descripcién de un mecanismo en el que se usan
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los operadores SI, AND, OR y ENTONCES para hacer

los cambios pertinentes en la matriz.

En la orilla uno:

SIm(1,1)=1 AND m(1,3) =1 ENTONCES llevar(m(1,3))
SIm(1,2) =1 AND m(1,3) =1 ENTONCES llevar(m(1,3))

En la orilla dos:

SI m(2,1) = 1 AND m(2,3) = 1 ENTONCES regre-
sar(m(2,3))
SI m(2,2) = 1 AND m(2,3) = 1 ENTONCES regre-
sar(m(2,3))

Las reglas anteriores establecen las medidas de seguridad

planteadas en el problema.

Llevar y regresar significan hacer los cambios en la columna

respectiva.

Lo tinico que necesita es “cambiar de forma de pensar”

y utilizar lo que se sabe.

Falta de ascensor

La representacién es necesaria; el mecanismo mds adecua-
do y comun para subir y bajar algo de un piso alto es una
polea. Por tanto, considerando que el mecanismo es una
polea, siempre algo sube y algo baja. Se toma la representa-

cién de un vector bidimensional de dos filas y cinco colum-

| 125 |
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nas, en la primera fila se indican los que se hallan en la parte

alta del edificio, y en la segunda fila los que se hallan abajo.

La secuencia de acciones es:

105 90 45 30 15
105 90 45 15
30
105 90 30
45 15
| 126 | 105 45 30 15
90
90 45 30
105 15
90 30 15
105 45
20 15
105 45 30
45 30
105 90 15
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105 90 45 30
15
105 90 30 15
45
105 90 15
45 30
90 45 30 15
105
90 45 15
105 30
90 30
105 45 15
45 30 15
105 90
45 15
105 90 30



30 15 30

105 90 45 105 90 45 15

15

105 90 45 30 105 90 45 30 15

La respuesta clave

El ejercicio es de verdadera inteligencia, sagacidad e intui-
cién. De inteligencia porque se debe pensar muy bien; de
sagacidad porque la pregunta debe ser tal, que confunda
al indio al que se le ha preguntado para que no pueda res-
ponder, y de intuicién porque debe acertar el tipo de indio:
o dice la verdad o miente, para saber también que ha de

responder acertadamente.

Habria muchas preguntas para el caso, se hallarian inteli-
gentemente al estar en una situacién parecida, pero mejor

no espere a estar en esta la situacién.

El ciego inteligente

Un razonamiento posible fue: el de la vista buena vio que
sus compafieros tenian o dos boinas blancas, o una blanca y
una negra. El tuerto, que por ser tuerto no deja de ver a las
dos personas, vio lo mismo. Ellos ven que la probabilidad
de perder es mayor. Si yo tuviese una boina negra, cada uno de
ellos tiene una blanca, y por tanto quedaba una negra y dos

blancas para que cada no supiera que tenia en su cabeza.
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Si tuviese una blanca y cada uno de ellos una negra, para sa-
berlo, a cada uno de ellos les decia lo mismo: falta una negra
y dos blancas, entonces se sintieron incapaces, si yo tengo una
blanca y ellos blanca para cada uno, les quedaban faltando

dos negras y una blanca. Luego yo tengo una boina blanca.

La planta nacional ORQUIDEA

Iterminaen0o05,conO0O=9,R=4Q=2,U=0,1=5,se
tiene la solucién 94205678, que no es trivial. También pue-

de ser: 94325678,12605478, o 1a mds sencilla 92345678.

El lujo de automoviles

Para las hipétesis y las preguntas de este problema se tienen

los datos:
n 12 13 14 15
Porsche BMW Ferrari Jaguar Mercedes
INTn 3N1n 2N1n IN2n 2N2n
47 41 45 39 43
italiana espafola sueca francesa alemana
ginecélogo | fabricante abogado agente de actor
de muebles bolsa

Es decir, existen cinco datos de: marca de carro, nacionali-
dad de la esposa, edades, nimero de casa (sin ser el correc-
to), numero de hijos y profesiones. Se podria hallar una so-

lucién tomando consideraciones del problema, por g) y k):
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n 12 13 14 15
BMW
alemana
actor
Por j), teniendo en cuenta e), se tiene:
n 12 13 14 15
BMW
IN1In
39
alemana
actor ginecdélogo

Aunque las hipdétesis 1) e i) conducen a decir inmediata-

mente que el ejercicio no tiene solucién, se puede ajustar la

numeracion de las casas, asi:

13 14 15 16 17
BMW Jaguar
TN1In TN2n
39 43
alemana
actor ginecdélogo
13 14 15 16 17
BMW Jaguar
IN1In TN2n
39 43
alemana
actor ginecdélogo
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13 14 15 16 17
BMW Jaguar
IN2n INTn
43 39
alemana
actor ginecdlogo
Por e) se tiene:
13 14 15 16 17
BMW Jaguar
INIn IN2n
39 43
francesa alemana
| 130 | actor aggglt;eade ginecdélogo
13 14 15 16 17
BMW Jaguar
NI IN2n
39 43
francesa alemana
actor agente de ginecdlogo
bolsa
13 14 15 16 17
BMW Jaguar
IN2n INTn
43 39
alemana francesa
P agentede | ginecdlogo
bolsa

Ejercicios para la inteligencia natural y artificial




Por f):

13 14 15 16 17
BMW Jaguar
ININn IN2n
39 43
francesa alemana
actor agente de ginecdélogo
bolsa
13 14 15 16 17
BMW Jaguar
ININn IN2n
39 43
francesa alemana
actor agente de ginecdélogo
bolsa

Teniendo en cuenta que a) conlleva una nueva numeracion,

se tiene:
12 13 14 15 16
Porsche BMW Jaguar
INTn IN2n
39 43
francesa alemana
actor agentede | ginecélogo

bolsa

| 131 |
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Por h) se tiene:

12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
INTn IN2n 2N2n

39 43
francesa alemana
actor agente de ginecdlogo
bolsa
Por d) se tiene:

12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
NI IN2n 2N2n

45 39 43
sueca francesa alemana
[ 132 actor agentede | ginecélogo
bolsa
12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
INTn IN2n 2N2n
45 39 43
suesca francesa alemana
actor agente de ginecdlogo
bolsa
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Por ¢) se tiene:

12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
INTn TN2n 2N2n 2N1n
45 39 43
sueca francesa alemana espanola
actor agente de ginecdlogo
bolsa
12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
IN1In TN2n 2N2n 2N1n
45 39 43
suesca francesa alemana espafola
actor agente de ginecdélogo
bolsa
| 133 |
Por b) se tendria:
12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
IN1Tn IN2n 2N2n 2N1n
45 39 43 41
sueca francesa alemana espafnola
abogado actor agentede | ginecélogo | fabricante
bolsa de muebles
12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
IN1In 1N2n 2N2n 2N1n
41 45 39 43
sueca francesa alemana espainola
fabricante actor agentede | ginecélogo
de muebles bolsa
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12 13 14 15 16
Porsche BMW Mercedes Jaguar
INTn 1N2n 2N2n 2N1n
45 39 43 41
sueca francesa alemana espanola
actor agentede | ginecélogo fabricante
bolsa de muebles
Completando los datos, la solucién posible seria:
12 13 14 15 16
Porsche BMW Ferrari Mercedes Jaguar
3N1n INTn IN2n 2N2n 2N1n
47 45 39 43 1
italiana sueca francesa alemana espanola
abogado actor agentede | ginecdlogo | fabricante
bolsa de muebles

| 134 |

Nuevamente las jarras

Se tiene A = 8,B =5, C = 3, debe quedar 4 en alguna jarra.

Derramar C,

Llenar Ccon B

Llenar Bcon A

Derramar C

Llenar Ccon B

Derramar C

Llenar Ccon A

PasarBa A

A=8,B=5C=0
A=8,B=2,C=3
A=5B=50C=3
A=5B=50C=3
A=5B=2,C=3
A=5B=2,C=0
A=2,B=2,C=3
A=4B=0,C=3
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Otras soluciones se hallan en la figura 7:

(8,5,3)
(8,5,0) (8,0,3)

(8,2,3) (5,53 (8,3,0) 3,5,

(8,2,0) (5,5,0)

(5,2,3) (2,5,3) (5,2,3)

(5,200  (2,50) (520)

Figura 7. Arbol de soluciones.

La pregunta correcta

No existe una dnica pregunta correcta, es una decisién que
requiere de mds intuicién y habilidad para hallar alguna so-
lucién. Requiere de gran inteligencia, es una légica poco

programable en un computador.
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Las mascotas

Recordando las hipétesis o postulados:

H1: la mascota de Carlos no es gato ni se llama Fusi.

H2: la mascota de Teresa no es perro ni se llama Miqui.

H3: la mascota de Susana no es ardilla ni se llama Bobi.

H4: el nombre del gato es Miqui.

Por H4 se tiene:

| 136 | gato perro ardilla
Miqui X X

La hipétesis H1 indica:

gato perro  ardilla gato perro  ardilla
Miqui Bobi Fusi Miqui Bobi Fusi
Carlos Carlos
La hipétesis H2 dice:
gato perro ardilla
Miqui Bobi Fusi

Carlos Teresa
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La hipétesis H3 genera:

gato perro ardilla
Miqui Bobi Fusi
Susana Carlos Teresa

Encontrar una heuristica apropiada no es condicion suficiente

para resolver bien un problema, pero es condicion necesaria.

Suma complicada

D N A D
+ G E R A D
= R @) B E R T | 137 |

Se tienen las letras D, O, N, A, L, G, E, R, B y T, es decir 10

letras; por tanto, es posible que exista una solucién.

D+G<=9,0+E=0indicaque E=009.SiE=9,N +
R=B>=10yD+G<9,asiqueD=1yG=7,0D=2y
G=6,0D=3yG=50D=5yG=3,D=6yG=2,0
D=7yG=1.

SiD=70D=60D =5,Rserfaimpar,L+L +1=R,no
se tendrian algunos valores para R, es decir que no puede

ser R = 8.

Sea D =5, entonces R debe ser impar, los tnicos valores
para Rserian 9,7,5y 3. Como T = 0, se tendria E = 9,a R
le quedarian 7 y 3 como tnicos valores a tomar, no puede

ser 3 porque D =5, que seria mayor a 3.

Soluciones posibles
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Sea R = 7, entonces G = 1, se tiene hasta aqui:

5 (@) N A 5
i 9 7 A 5
= 7 @) B 9 0

SiL =3, no podria obtenerse 2A = 9,luego L = 8 y por tanto
A =4, se tiene:

Quedan por asignar los valores de 2,3y 6,como N + 7 =B
y debe ser mayor de 10, el tinico valor posible es N = 6,y por

tanto B = 3, asi O = 2 y la solucién es:

¢Existe otra solucién?

Por mucho que estudies, no sabrds nada si no actias.
Un asno cargado de libros no es intelectual
ni un hombre sabio. Vacio de esencia,

Squé conocimiento tiene, lleve sobre si libros o leria?
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Corte de una tabla

Muchas personas tratan de representar el ejercicio median-
te ecuaciones algebraicas que incluyan las longitudes. Esto
se harfa en el computador. La solucién de las ecuaciones
algebraicas lleva a algo absurdo. Una manera de percibir las
posibles soluciones es realizar un dibujo para ver que desde
la condicién no tiene respuesta alguna.

1/3 de L no puede ser mayor en algo que 2/3 de L.

Murciélago
Una solucién trivial es: 1234567890

LaO=0ylal=>5,obligatoriamente,si M =1y U = 4, se 1139 |
tiene la solucién: 1432567890, que no es trivial.

Banda de musica

Se tiene que B(anda) = 2z + 1. Igualmente, B =3x + 1y B
=4y + 1,y B = 5w, lo que indica que 2z = 3x = 4y = 5w - 1,
luego debe hallarse un nimero multiplo de 5 que al restarle
1 sea divisible por 2, 3 y 4. No puede terminar en 0, porque

si no serfa divisible por 2. Entonces:

15, al restarle 1 es divisible por 2 pero no por 3.
25, al restarle 1 es divisible por 2,3 y 4.

Luego la banda es de 25 musicos.

Soluciones posibles



Reparticion de discos

Puede tratarse de un “ejercicio” de dlgebra, por lo tanto de-

ben considerarse las variables a emplear:

DM: Discos de Maria
DP: Discos de Pepe
DJ: Discos de Juan
DL: Discos de Luisa

Es decir DM =DP +DJ+ DL=DP +DJ +1
DP=DM/2 +1/2

DJ =(DM - DP)/2 + 1/2 = (DM - [DM/2 + 1/2])/2 + 1/2
= [DM/2 - 1/2]/2 + 1/2 = DM/4 + 1/4

Luego: DM = DM/2 + 1/2 + DM/4 + 1/4 + 1 = 3DM/4
| 140 | +7/4

Luego DM =7

El premio hipico

Lo mais viable, aunque dispendioso, es generar la combina-
toria posible entre las diferentes posiciones que ocuparon
los caballos, y luego observar cudles cumplen la condicién
dada por la pregunta: cuatro acertaron 2 caballos y uno

acert6 solo 1.
Solo se deben considerar en primer lugar Sotana, Bruja y

Loco. Aci se hace la combinatoria tomando a Bruja como

el primero.
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Considerando solo las iniciales de los caballos y de las per-
sonas, se toma de las personas: Andrés, Luis, Miguel, Pedro

y Tito, y los caballos: Sotana, Joya, Bruja, King, y Loco.

>
—
<
0
~
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Segun lo anterior, la llegada de los caballos fue: Bruja, Joya,
Loco, Sotana y King. Solo se ha considerado a Bruja de

primero, ;puede existir otra solucién?

La posibilidad de explorar con placer un nuevo mundo,
competir y colaborar, buscar y encontrar,

es fundamental para el desarrollo humano.

Soluciones posibles
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Algo mas de amor

D A R | @)
i M A R T A
= J @) H A N A

Las letras que se emplean son: D, A, R, I, O,M, T,J, Hy N,

es decir 10 letras, luego podria existir una solucién.

Sinduda] =1y O =0 para que O + A = A, por tanto D +
M + [acarreo] = 10.

SiA+A=H <=9 entonces D + M = 10 y asi se tiene:
1.D =8,M = 2 (o viceversa)
2.D=7,M = 3 (o viceversa)
3.D=6,M =4 (o viceversa)

Enelcaso 1.,si A =3, H = 6 o 7 si hay acarreo, pero R + R
= A,indicariaque R=6e1+T =N > 10.

Estarian asignados los valores O =0,] =1,M=2,A=3,R
=6,H =7,D = 8; faltan por asignar 4,5y 9,conI=9yT =

5, N seria 4, lo cual es posible y una solucién es:
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Los esposos

El hecho principal estd en marcar la sefiora que puede ma-
nejar la barca, al tomar el vector (H1IH2H3m1M2M3/1/),
la mujer con minuscula serd la que manejar la barca. E11 o

0 indica dénde se halla la barca.

El proceso de uno de los posibles pasos seria:

(HH,H,;m M M _/1/)
(HH,H,m M,/1/M.)
(HH,H,m /T/M,M,)
(HH,m M, /1T/H,M )
(H,H MM /T/H ML)
(MMM T/HH H)

(H,m /17H,H M, M,)

(H,H,H,M./0/m M,)
(H,H,H.,/0/m M,M,)
(H,m /O/H,H,M_M,)
(H,M,/0/H H,m M)
(M,M_/O/H H,H,m )

(M, /0/H H,H,M_M,)
(/O/H,H,H,m M,M,)

Las canas no hacen mds viejo al hombre

cuyo corazon no tiene edad.

A. de Musset

| 143 |
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Paso de agua, general

Las reglas podrian ser:

R1: (x,y,2) — (0O,y,2) SI x>0
R2: (x,y,z) — (x,0,2) Sly>0
R3: (x,y,z) — (x,y,0) SIz>0
R4: (x,y,z) — (x-(BO-y),B0,z) SI x>0 & x +y = BO
R5: (x,y,z) — (x,B0,z-(BO-y)) SI z>0 & y + z = BO
R6: (x,y,z) — (x-(C0O-2),y,CO) SIx>0 & x +z = CO
R7: (x,y,2) — (X,y-(C0-z),CO) SIy>0 &y + z=CO
R8: (x,y,z) — (AO,y-(A0-x),z) SI y>0 & x +y = AO
R9: (x,y,z) — (AQ,y,z-(A0-x)) SI z>0 & x + z = AO
R10: (x,y,2) — (O,x +y,z) SI x>0 & x +y <BO
R11: (x,y,2) — (X,z +y,0) SIz>0 & z + y <BO
R12: (x,y,z) — (O,y,z +x) SI x>0 & x +z<CO
R13: (x,y,2) — (x,0,y + 2) SIy>0 & z + y <CO

| 144 | R14: (x,y,z) — (X +v,0,z) Sl y>0 & x +y <AOQ
R15: (x,y,z) — (x + z,y,0) SIz>0 & z + x<AO

El reinado de belleza
Recuérdense los postulados:

a. Ni Beatriz ni Fulvia representan a Chia.

b. La Srta. Chia no le dirigia la palabra a Martha.

c. Gina y la Srta. Guaduas se encontraban en los ex-
tremos.

d. Martha, junto a la Srta. Melgar, estaba a la derecha
de los jueces.

e. Danna era la novia del hermano de la Srta. Pasca.
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f. La Srta. Pasto se hallaba entre Amparo y la Srta.
Pasca.

g. La Srta. Honda estaba entre Danna y la Srta. Mel-
gar.

h. Fulvia no estaba junto a la Srta. de la izquierda de
los jueces.

i. Fue electa la candidata cuyo nombre empezaba

con la letra inicial de su ciudad.
Por el postulado c) pueden estar:
Srta.l Srta.2 Srta.3 Srta.4 Srta.5 Gina Gina Srta.2 Srta.3 Srta.d Srta.5 Srta.b
Guaduas ciud.2 ciud.3 ciud.4 ciud.5 ciud.6 ciud.l ciud.2 ciud.3 ciud.4 ciud.5 ciud.6
La derecha de los jueces es la que tiene el lector al mirar
este texto: | 145 |
Por el postulado d) puede quedar:
Srta.l Srta.2 Srta.3 Srta.4 Martha Gina Gina Srta.2 Srta.3 Srta.4 Srta.5 Martha

Guaduas ciud.2 ciud.3 ciud.4 ciud.5 Melgar ciud.l ciud.2 ciud.3 ciud.4 Melgar Guaduas

Por el postulado g) pueden estar:

Srta.l Srta.2 Srta.3 Danna Martha Gina Gina Srta.2 Danna Srta.4 Srta.5 Martha

Guaduas ciud.2 ciud.3 ciud.4 Honda Melgar ciud.l ciud.2 ciud.3 Honda Melgar Guaduas
El postulado e) produce:

Srta.l Srta.2 Srta.3 Danna Martha Gina Gina Srta.2 Danna Srta.4 Srta.5 Martha

Guaduas ciud.2 Pasca ciud.4 Honda Melgar ciud.l Pasca ciud.3 Honda Melgar Guaduas

Soluciones posibles



El postulado b) indica:

Srta.l Srta.2 Srta.3 Danna Martha Gina Gina Srta.2 Danna Srta.4 Srta.5

Guaduas Chia  Pasca ciud.4 Honda Melgar Chia Pasca ciud.3 Honda Melgar

Gina Srta.2 Danna Srta.4 Srta.5 Martha

ciud.l Pasca Chia Honda Melgar Guaduas

El postulado f) deja el siguiente resultado:

Gina Srta.2 Danna Amparo Srta.5 Martha

Chia Pasca Pasto Honda Melgar Guaduas

El postulado h) deja:
| 146 |
Gina Beatriz Danna Amparo Fulvia Martha

Chia Pasca Pasto Honda Melgar Guaduas

Y el postulado i) indica que la solucién es que gané Ampa-
ro, Seforita Honda.
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Los discos de Sofia

Considérense:

DS: Discos de Sofia
DP: Discos de Pedro
DC: Discos de Carlos
DL: Discos de Luis
DT: Discos de Tito

DS=DP+DC+DL+DT=DP+DC+DL+1
DP =DS/2 +1/2
DC = [DS - DC]/2 + 1/2 = [DS - {DS/2 + 1/2}]/2 + 1/2
=DS/4 +1/4
DL = [DS - DP - DC]/2 + 1/2 = [DS - {DS/2 + 1/2} -
{DS/4 +1/4}1/2 + 1/2
= [DS/2 - 1/2 - DS/4 - 1/4]/2 + 1/2 = [DS/4 - 3/4]/2 + | 147 |
1/2 =DS/8 + 1/8

Luego DS =DS/2 +1/2 + DS/4 + 1/4+ DS/8 + 1/8 + 1 =
7DS/8 + 15/8

Es decir: DS/8 = 15/8, luego DS =15

Soluciones posibles
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Jévenes y adultos

Considere las letras negrillas para designar: Hombres, Mu-

jeres, nifios y nifias, as:

H+M=14,0+a=19, H+0=12,yM+a=17

El valor que satisfaga la solucién de alguna de las siguientes

ecuaciones, indica qué se tenia, y qué se tiene ahora.

H*(M+1)=0*a
(H+D*M=0*3a
H*M=(+1D*a
H*M=o0*@+1)

De la primera ecuacién:

H*(M+D=0*a
H*(14-H + 1) = 0 * (19-0)

13H - H? = (12-H) * (19-{12-H})
13H - H2 = (12-H) * (7 + H)

13H - H2 = 5H + 84 - H?

Es decir, 6H = 84, luego H =14, no se cumpliria los datos
dados.

De la segunda ecuacién:

(H+D*M=0*3a
(H+D*(4-H)=0*(19-0)

13H - H* +14 = (12-H) * (19-{(12-H})
1BH-H*+14 =(12-H)* (7 + H)
1BH-H*+14=5H +84 - H*
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Es decir, 8H = 70, luego no hay valor entero para H, no es
posible.

De la tercera ecuacion:

H*M=(o+1D*a
H*(4-H)=(o+1)*(19-0)

14H - H? = (12-H + 1) * (19-{12-H})
14H-H =Q3-H)* (7 + H)

14H - H*=6H + 91 - H*

Luego, 8H = 91, luego H no puede obtener valor entero, no
es posible.

De la cuarta ecuacién:

H*M=o0*@+1) | 149 |
H*(4-H)=0*(19-0+1)

14H - H? = (12-H) * (18-{12-H})

14H - H* = (12-H) * (6 + H)

14H-H*=6H+72-H*

Entonces, 8H = 72, luego H = 9.

Es decir, habia 9 hombres y 5 mujeres, 3 nifios y 14 nifas,

para cumplir la ecuacidn, lleg6 una nifia.

Soluciones posibles
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Suma errada o correcta

Inténtese solucionar primero:

TRES+OCHO=0ONCE

1. Existen las letras T, R, E, S, O, C,H y N, es decir 8

letras, luego podrian tenerse varias soluciones

2. T + O = O, para cumplir T = 0, pero esto no puede

ser, la suma debe ser 16gica. Si'T = 9 y un posible

acarreo, entonces falta una letra, luego no es posible.

1. Existen las letras T, R, E, S, O, C,H y D, es decir 8

letras, luego podria tenerse una solucién.

2.T + O =D <=9, no existe relacién alguna, luego se

debe empezar por asignar valores aleatorios.

3.S5ea S =7,0 =2,luego E = 9. 5i H = 4, se tiene

C=3.Paraque R+ 3 +1 =12, se tendria que R =
8. Quedan los valores 0, 1,5 y 6. Como O =2, no
habria valores para T y D.

4.SeaS=7,0=3,luego E =0.51 H = 8, se tiene C = 9.
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Para que R + 9 = 13, se tendria que R = 4, quedan los valores
1,2,5y6.Como T + 4 =D, se cumpliriaconT=2yD =6
0T =1y D =5.Una solucién seria:

| 151 |
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El edifico Colpatria

Considérese una matriz de 2 filas * 8 columnas, la primera
fila indica los bloques que estdn arriba y la segunda los que

estdn abajo.
El mecanismo considerado es una polea, que sube “algo” y
baja “algo”, y se requiere que siempre la diferencia entre los

dos extremos sea de 10 kg.

La solucién estaria dada por:

170 | 160 | 80 70 60 30 20 10

170 | 160 | 80 70 60 30 20

10
170 | 160 | 80 | 70 | 60 @ 30 10
[ 152 | 20
170 | 160 = 80 | 70 | 60 20 | 10
30

No puede bajarse inmediatamente el bloque de 60 kg, se
deja abajo el de 30 kg y se busca traer el de 20 kg.

170 | 160 | 80 70 60 20
30 10

170 | 160 | 80 70 60 10
30 20
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Aqui se puede bajar el bloque de 60 kg (suben 50 kg en los
bloques de 30 kg y 20 kg).

[153 ]

170 80 70 60 30 20 10

Soluciones posibles



Aqui se puede bajar el bloque de 60 kg (suben 50 kg en los bloques de 30 kg y
20 kg).




Luego debe bajarse el de 80 kg volviendo a empezar bajando el de
10 kg.

Soluciones posibles






El asesinato de Susana

Témense las tesis dadas por cada uno:

Luis:

L1: yo estaba en Neiva cuando Rosthy fue
asesinado.

L2: nunca he matado a nadie.

L3: Yuly es la culpable.

L4: con Maria somos amigos.

Pedro:

P1: yo no mate a Rosthy.

P2: nunca he tenido un revélver en mi vida.
P3: Yuly me conoce.

P4: estaba en Pasto la noche del 12 de febrero.

1157 |

Teresa:

T1: Pedro mintid cuando dijo que nunca ha
tenido un revélver.

T2: el crimen se cometid el dia del cumpleanos
de mi amiga Paty.

T3: Luis se hallaba en Neiva en ese momento.
T4: uno de nosotros es culpable.

Maria:

M1: no mate a Rosthy.

M2: Yuly nunca ha estado en Pereira.

M3: nunca habia visto antes a Luis.

M4: Pedro estaba en Pasto conmigo la noche del
12 de febrero.

Soluciones posibles



Yuly:
Y1: no mate a Rosthy.
Y2: nunca he estado en Pereira.
Y3: nunca he visto a Pedro antes.
Y4: Luis mintié cuando me eché la culpa.

Se plantea un cruce de verdad entre las diferentes propo-
siciones dichas por las personas involucradas, y ademids se
realizan suposiciones de la verdad.

T2 y T4 tienen un valor de verdad total. Empezando con
P2, la cual puede ser verdadera o falsa, se puede tener el
siguiente cruce de valores:

P P P T T T M| M| M Yoy
112341 3 1.2 3 4 1
VIR IY

F
v
Y F
F v
v
F
v F
F v
F F
v v
F
v




Otras proposiciones se consideran verdaderas, dado que

todo mundo es inocente hasta que se demuestre lo contrario.

T, T, T,/ T M M M
112314123 4

v
SiP2=V
T T M| MM
1 3 1123 4
v A




Seria correcto ya que cada uno tiene 3 proposiciones verda-

deras y una falsa.

SiP2=F
P PP TT T M| M M Y | Y
112341 T2 341
v v AIRY v
v
F Y
v
%
Vv
F v
F

No se cumplen las condiciones, luego no es posible. Toman-

do las primeras proposiciones se tiene que la Gnica culpable
es Teresa.




Tablero de damas

Una de las 98 soluciones que pueden dar se halla en el si-
guiente cuadro:

d | 161 |

Nota: dos reinas se atacan si se encuentran en la misma fila,

en la misma columna o en la misma diagonal.

El ejercicio se puede ampliar al colocar n reinas en un table-
ro de ajedrez de n * n, de modo que ningun par de reinas se
ataquen entre ellas.

Nunca puedes enseriarle a un hombre;
solo puedes ayudarlo a que

lo descubra dentro de si mismo.

Gallego

Soluciones posibles



Modelos vendedoras

Recuérdense los enunciados:

* Martha no estudia Sistemas ni vende Nissan.

* La que estudia Arquitectura no vende Renault ni
Hyundai.

* De las modelos, una estudia Biologia, Martha,
otra estudia Economia, Adela y otra vende Ford.

* Lucia no estudia Biologia ni Sistemas.

* Ni Lucia nila que estudia Biologia venden Hyundai.

* Ni la que vende Mazda, ni la que vende Ford se
llama Danna o estudia Arquitectura.

* Una estudia Filosofia.

En doble andlisis de medios y fines se colocan dos tablas,
una de nombres vs. profesiones y otra de nombres vs. mar-
1162 | cas de vehiculos que venden. Para facilitar la escritura se to-
marén las iniciales del nombre, la marca y la ocupacion. Al
tomar los enunciados se pueden formar las tablas indicando

los hechos que no pueden darse.

S A B E F N R H F M
L no no no
A no no no

no no no no no
C no no

Martha (M) tiene dos posibilidades de estudio: Arquitec-
tura (A) o Filosofia (F). Si estudia Arquitectura, entonces le
queda vender Mazda (M), por H2, pero no se cumpliria H5,
luego Martha estudia Filosofia.
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no

o < »

no

no

no

no

no

no

no

no

no

Si

no

no

no

no

no

no

no

A Adela (A) le quedan dos alternativas de estudio: Sistemas

(S) y Arquitectura (A), lo mismo que a Lucia (L): Arqui-
tectura (A) y Economia (E). Sea que Adela (A) estudia Sis-
temas (S) y Lucia (L) estudia Economia (E), Adela puede

vender Nissan y Lucia Mazda.

(-

no

Si

no

o < >

no

no

no

no

no

no

si

no
no
no

no

no

no

no

si

no

no

no

si

no

no

no

no

no

no

no

no

no

no

si

no

no

no

no

Entonces Julia estudia Arquitectura o Biologia, lo mismo

que Danna (C). Si Danna estudia Biologia le queda a ven-

der Renault. Asi Julia estudia Arquitectura y vende Hyundai

o Ford, por H2 no puede vender Hyundai, luego vende Ford

y Martha vende Hyundai.

| 163 |
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La solucién es:

Lucia Julia Adela Martha Danna
Economia Arquitectura Sistemas  Filosofia Biologia
Mazda Ford Nissan Hyundai Renault

Existe una gran diferencia entre tener cierta

informacion en el cerebro y ser capaz de utilizarla cuando
se necesita; entre tener una habilidad y saber como
aplicarla; entre mejorar el propio desemperio en una tarea

determinada y darse cuenta de que ya se ha conseguido.

| 164 |
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Cuadro magico ampliado

Un algoritmo® para solucionar el ejercicio podria ser:

Proceso()
Leer N
SI: Nmod2 =0 TH:col = (N + 1)/2
fil=1
PARA con=1HASTAN*N
SI: fil< 1y col >N TH: fil = 2,col =N
SI: filk1 TH:fil=N
SI: col>N TH:col =1
SI: mat(fil,col)<>0 TH: fil = il + 2
col = col-1
mat(fil,col) = con
fil = fil-1, col=col + 1
FIN-PARA
SINO: “el nimero no es adecuado. debe ser impar” | 165 |
salir
FIN-SI

FIN-proceso

¢ No incluye todas las alternativas de solucién.

Soluciones posibles



La torre de Hanéi

En la secuencia se observan los diferentes movimientos que

se realizarian para llegar a la meta deseada.

El problema es una versién simplificada de una mitica torre de

Brahma, existente en un templo de la ciudad india de Benares.

En el gran templo de Benares, debajo del domo
que marca el centro del mundo, descansa una
bandeja de latén en la que se hallan fijadas tres
agujas de diamante. En una de estas agujas, en
el momento de la creacién, Dios colocé sesen-
ta y cuatro discos de oro puro, el disco mayor
reposando sobre la placa de latén, y los demis,
cada vez mds pequefios, superpuestos hasta
llegar al mas alto. Esta es la torre de Brahma.
| 166 | Cada noche, los sacerdotes transfieren los dis-
cos de una aguja a otra, de acuerdo con las fijas
e inmutables leyes de Brahma, que requieren
que el sacerdote de turno no debe mover mds
de un disco cada vez (noche), y que debe co-
locar este disco en una aguja de modo que no
haya un disco menor debajo de él. Cuando los
sesenta y cuatro discos hayan sido transferidos
desde la aguja sobre la cual los coloco Dios en el
momento de la creacién, a una de las otras agu-
jas, la torre, asi como los brahmanes, se derrum-
barin torndndose en polvo, y con un trueno, el

mundo desaparecera.

C C
B B C C B B
(AN AG (ABC (AB) (AB) (CBA) (CA) (A
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Suma de idiomas
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n
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(
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1. Se tienen las letras H, U, I, T, F, O, R, D, C y E,
es decir 10 letras, luego es posible que exista una
solucién.

2.0+U=0,entoncesU=0009.

3.5iU=9,H+F=D<9,seaF=1,H=6y D =8.

4. Para que I < > C, quedan por asignar 3,6,8 y 9
para ser tomados por F'y E.

Una solucién podria ser: | 167 |
0] 5 8
» 2 4 0 9
= 4 6 7

Uno de los misterios de la humanidad

es entender cuando el talento

de la inspiracion o creatividad existe.

¢La creatividad es un don para

solo unos pocos afortunados o cada uno de nosotros

puede ser creativo a su manera?

Soluciones posibles
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El terror del eclipse

|—
O O C O»m
O =® zZ O
o> >

Recuérdese que a cada letra se le debe asignar un tnico digito.

Primero se cuentan las letras, ellas son: S, O, L, U, N, A, T,
I, E y R, es decir que hay 10 letras para 10 digitos, luego es

posible que exista una solucion.

L + E =R >=10, la 3.2 columna lleva acarreo, S + U =9, la
2.2 columna lleva acarreo paraque O + N+ R=0,I+1=E.
Entonces S, L y T son diferentes de O para que la suma sea

l6gica y T puede tomar cualquier valor, T =T

L< >9 por que al darse L + E + 1 = R, se tendria que E = R.
SeaL=8,siE=1,R=0,yI=0,no puede ser.
SeaL=8,siE=2,R=1,yI=1,no puede ser.

SeaL=8,si E=3,R=2,yI=2 no puede ser L no puede

valer 8 (gesto es cierto?).

SeaL=7,siE=2R=0,yI=1, pero no podria hallarse A

en la primera columna.

SeaL=7,siE=3,R=1,yI=2,L +2A =11 0 21. Si fuera
igual a 11, A = 2, no puede ser. Si fuera igual a 21, A =7y

tampoco sirve.

Ejercicios para la inteligencia natural y artificial



SealL=7,siE=4R=2yI=3,noexistiria A. 7 + 2A =
12 0 22.

SealL=7,siE=5R=3,yl=4,7+2A =13 0 23. Si fuera
igual a 13, A = 3, no puede ser. Si fuera igual a 23, A = 8.

Se tendria:

N
w wCcn
O w zZ O
w 0 0 N

¢N deberia tomar el valor de 5? No.

De esto se ve que L es impar, R debe ser impar para hallar
A, igual si L es par R debe ser par. Si L =7, E = 9, darfa R
= 7 y no puede darse.

SeaL=6,siE=3,R=0,yI=2,6+2A =100 20. Si fuera
igual a 10, A = 2, no puede ser. Si fuera igual a 20, A = 7,

se tendria:

S @) 6
U N 7
+ T 2 g 0 0 7
= T 3 0 @) 0

N deberia tomar el valor de 8.

| 169 |
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Se tendrian asignados los valores: R =0,1=2,E = 3,L = 6,
A=7,N=8

Faltarian los valores 1,4,5y 9,y las letras S, O, U y T.

Como S + U =9, los tnicos valores posibles son 4y 5, que-

dan los valores de 1y 9 paraT y O.

La solucién seria:
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4 9 6

6 5 8 7

+ 1 2 3 0 0 7

= 1 3 0 9 0]

¢Existen otras soluciones? Si.

SealL=6,siE=5R=2,yI=4,6+2A =120 22.Si fuera
igual a 12, A = 3, si fuera igual a 22, A = 8, se tendria:

o
NN C W
oOn~Nn Z O
N 0 ® O
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¢N tomaria el valor de 62 No.

Si A = 3, se tendria:

S O 6

+ 6 U N 3
= T 4 5 2 2 3
T 5 2 2 @) 2

N tomaria el valor de 7.

Se tendrian asignados los valores: R=2,A =3,1=4,E =5,
L=6,N=7.

Faltarian los valores: 0, 1, 8 y 9 y las letras S, O, U y T.
Como S+ U =9,se cumple con1y800y9. | 171 |

Otra solucién seria:

1 @) 6

6 8 7 3

* 9 4 S 2 2 3
= 9 4 2 2 0 2

¢Es posible que se hallen otras soluciones?

Soluciones posibles
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Terminando con suma

Existen las letras: F; O, U, R, I, V, E y N, es decir 8, luego es

posible hallar una solucién.
F y N son diferentes de 0 para que la suma sea légica.

R =0 para que se cumpla R + E = E en la 1.2 columna. O =
9 para que con un acarreo se tengaque O +I1=1.O+V =N

>=10. N es impar por tenerse un acarreo en la 3.2 columna.

SiN=3,F=1,luegoU=6yV =7, asi:

Se tienen asignados los nimeros 0, 1, 3,6, 7 y 9. Faltan por
asignar 2,4 y 8, y las letras E e I, por tanto, son varias las

alternativas para estos valores.
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Las parejas

Considerando las condiciones:

a. Solo lo hacen de a cuatro.

b. Hombres y mujeres forman tres matrimonios y
una mujer es viuda.

c. Los esposos no nunca son compafieros en la mis-
ma partida.

d. No mids de una pareja de esposos juega en la mis-
ma partida.

e. Una noche en que jugaron cuatro partidas de p6-

ker se distribuyeron asi:

1. Myriamy Luis vs. Luciay Félix.

2. Myriamy JesUs vs. Amparoy Félix.

3. Luciay Danna vs. Félix y Jesus.

4. Dannay Luis vs. Amparo y Jesus.

Segun el juego de partidas 1), 2) y 4), Félix estd casado con
Myriam o con Danna. Si estd casado con Myriam, Jests
estd casado con Lucia o con Danna. Si Jesus es el esposo de
Lucia, Luis es el esposo de Amparo. Si Jests es el esposo de
Danna, Luis es el esposo de Lucia o de Amparo. Si Félix es
el esposo de Danna, Jests es el esposo de Lucia y Luis es el

marido de Amparo.

En resumen, las parejas de casados podrian ser:
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Caso | Caso Il Caso |l Caso IV

Félix-Myriam Félix-Myria Félix-Myria Félix-Danna
Jesus-Lucia Jesus-Danna Jesus-Danna Jesus-Lucia
Luis-Amparo Luis-Lucia Luis-Amparo Luis-Amparo

Segun las condiciones 3) y 4), los casos II, IIT y IV son im-
posibles porque existirian dos parejas en la misma partida.

Por tanto, el caso I es el vilido, y asi Danna es la viuda.

Para hallar posibles soluciones al ejercicio anterior, se apli-
caron diversas estrategias heuristicas y distintos modos de
razonamiento que el lector puede aplicar de manera directa
en otras situaciones similares, y también debe mejorarlos
al incluir alternativas que se perciben estdn inscritas en el

desarrollo expresado.

La solucién supone un serio trabajo consciente de familia-
rizacién con las diversas situaciones hasta llegar a captar su
estructura mediante el estudio de casos particulares, limites,
busqueda de analogias, observacién de regularidades y re-

presentacién gréfica o formal.
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Otros problemas

Se tienen las jarras A, B y C, cuyo contenido es de 12,23y 7
litros respectivamente (no pueden contener mds). Hallar la
forma de dejar 9 litros en una de las jarras. Se puede verter
agua de jarra a jarra, derramar el agua, pero no se cuenta con

mids agua que la de las jarras.

Considere 9 fésforos organizados en tres filas y tres colum-

nas como se ilustra a continuacién:

Con 3 fésforos adicionales, coléquelos de manera que haya

4 tésforos en cada fila y columna.

Pedro le dice a Juan: “yo tengo el doble de la edad que te-
nias cuando yo tenia la que tienes. Cuando tengas la edad

que tengo nuestras edades sumarin 63”. ;Cual es la edad

de Pedro?

Se tienen tres jarras de vidrio llenas de agua, sin ninguna
marca, con capacidades de 22,15 y 7 litros respectivamente.
Se pide dejar 9 litros en una jarra. El agua se puede derra-

mar, pero no cuenta con mds agua que la de las jarras.
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A la siguiente serie de numeros 1, 3, 15, 105, 945, 10 395,

124 740, ... expresar su término n-ésimo.

Con 8 ochos y operaciones bésicas expresar la cantidad de

1000.

Asignar a cada letra diferente un unico digito decimal dis-
tinto, de forma que la operacién especificada se satisfaga de

manera légica.

CINCO+SIETE+ONCE=PRIMOS

OCHO+CINCO=TRECE

MARCOS+CARMEN=SAMUEL

METRO+TRASMI=ERRORS

Tres amigos ejercen tres oficios distintos, y por casualidad
sus apellidos coinciden también con sus oficios, aunque no
cada uno con el suyo. Se les pregunta por sus respectivos
oficios, y en vez de dar una respuesta directa proponen el
siguiente enigma: de las siguientes afirmaciones 3 son falsas

y 1 verdadera:
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El senor Carpintero no es maestro.

El sefor Albaiil no es carpintero.

El senor Albanil no es maestro.

El senor Carpintero es carpintero.

¢Cual es el oficio de cada uno?

Considere los siguientes nueves puntos

{ [ {

1177 |
[ [ [
{ [ ]

Comenzando desde donde desee, trace 4 lineas rectas sin
levantar el lipiz del papel y que pasen por cada uno y todos

los puntos.

Utilizando tnicamente las operaciones de suma, resta, mul-
tiplicacién, divisién, potencia, raiz y factorial, con solo 5

cincos expresar los ntimeros enteros entre 0 y 30.

Soluciones posibles



Colocar los digitos del 1 al 16 en el cuadro de 4 * 4 de
manera que la suma de los digitos horizontal, vertical y dia-

gonal sea igual.

Cuadl es la respuesta para la operacién solicitada. ..

[ - - - - -
o O O
& -

|178 |

Figura 8. Operacién simbdlica.
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El cambio de guardia

Se trata de que los caballos negros ocupen la posicién actual
de los caballos blancos y viceversa, moviéndose segun las
leyes del ajedrez, pero sin hacer capturas y en un nimero
minimo de desplazamientos. ;Cudntas posibilidades hay

para cumplir con el minimo de jugadas?

Figura 9. Operacién simbdlica.

* Con 8 nueves y operaciones bdsicas expresar la
cantidad de 1000 (podrian tomarse solo 6 nueves).

+ Utilizando Gnicamente las operaciones de suma,
resta, multiplicacién, divisién, potencia, raiz y fac-
torial, con solo 6 seises expresar los nimeros en-

teros entre 0 y 30.
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A la siguiente serie de numeros: 1, 2, 8, 48, 384,

3840, 46 080, ... expresar su término n-ésimo.

Se tienen los nimeros 12, 14, 16 y 18, deben co-
locarse todos (deben repetirse) en un cuadrado de
4 * 4 de modo que la suma horizontal, vertical y

diagonal sea siempre sea igual.

Utilizando tGnicamente las operaciones de suma,
resta, multiplicacién, divisién, potencia, raiz y fac-
torial, con solo 4 cuatros expresar los nimeros en-
teros entre 0 y 50.

Colocar el nimero adecuado, de manera que el

cuadro superior sea la suma de los dos cuadrados

inferiores que toca.

369

94

18

25
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47
15
6 4
686
173
42
22
7 7




Utilizando unicamente las operaciones de suma, resta, mul-
tiplicacién, division, potencia, raiz y factorial, con solo 9

nueves expresar los nimeros enteros entre 80 y 100.

Sloo prseoans craeitavs cnsoiugen leer etso.
Yo no cnogsieua pensr que relmante pidoa
etndeer lo que etbsaa Inyedo.
El pdoer fdamuetanl de la mntee huamna, de
aercudo con una invtesaigicén
de la Unvireisadd de Cmabrigde, no ipmrota
el odren en que las Iteras
etsén en una plabara, la Ucina csoa
ipmotratne es que la piremray la Gtimla
Itreas etsen en el Iguar crotreco. El rseto

| 182 | pduee etasr en ttaol enredoy
td aln pdoras leer sin pemrolba. Etso es
prugoe la mtene haunma no lee cdaa Ireta
idnvidailuemtne, snio que tmoa la pbrlaaa
cmoo un tdoo.
Ipemsrinaonte? Y yo que smirepe pséne que
el odern era ipmorantte!
Si pdues leer etso flecitacioenis!!
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