
MICELIO

UNIVERSIDAD EL BOSQUE

TUTOR:SANTIAGO BARRIGA AMAYA

FACULTAD CREACIÓN Y COMUNICACIÓN
DISEÑO INDUSTRIAL

LINEA INTERACCIÓN, INTERFACES Y EXPERIENCIAS

Bogotá 2023-2

SOPHIA VILLALOBOS VALLEJO



“La Universidad El Bosque, no se hace responsable de los
conceptos emitidos por los investigadores en su trabajo, sólo



 
PENDIENTE POR ENUMERACIÓN Y CONTENIDOS 

Página 02

“Quiero agradecer principialmente a mi familia por acompañarme y apo-
yarme durante todo mi proceso educativo y personal que ha hecho que 
llegué donde estoy en estos momentos, a mis amigos por hacer parte y 
ayudarme en la contrucción de este proyecto y a mi tutor de grado que 
me guío durante todo el camino para que este propósito fuera posible”



PENDIENTE POR ENUMERACIÓN Y CONTENIDOS 

Página 02

IN
EC

Lista de Figuras

Resumen/Abstract

Introducción

Objetivos

Problemática

Marco Referencial
Estado del arte

Justificación

Marco teórico

0
0

1

0
0

Metodología

Desarrollo

1
2

Consideraciones finales4
Bibliografía5



FI RAS 
LISTA DE 

3:592:34

PENDIENTE POR ENUMERACIÓN Y CONTENIDOS 

Página 03

Figura1. Pinterest. (2020). [Anciana Bailando ]. Recuperado de https://www.-
pinterest.es/pin/163044448987246984/
   
Figura 2. Pinterest. (2021). [ojo realista]. Recuperado de https://www.pinte-
rest.es/pin/31032684926388904/

Figura 3. Instagram. (2021). Bogotart. Recuperado de https://www.instagram.-
com/bogotart/

Figura 4. Flickr. (2017). Michael Holden. Recuperado de https://www.�ickr.-
com/photos/michaelholden/5697225037

Figura 5. Canal Capital. (2019). La evolución de los a�ches de Rock al Parque 
en sus 25 años. Recuperado de https://www.canalcapital.gov.co/cultura-y-en-
tretenimiento/la-evolucion-los-a�ches-rock-al-parque-sus-25-anos

Figura 6. Limelight. (2018). Limelight. Recuperado de https://www.limeli-
ght.art

Figura 7. Limelight. (2018). Limelight. Recuperado de https://www.limeli-
ght.art

Figura 8. Limelight. (2018). Limelight. Recuperado de https://www.limeli-
ght.art

Figura 9. Meet Center. (2020). Guru. Recuperado de https://www.meetcen-
ter.it/en/guru/37695/

Figura 10. Joelle Snaith. (2018). Recuperado de https://www.joellesnaith.com

Figura 11. Es Devlin. (2020). Recuperado de https://esdevlin.com

Figura 12. Pinterest. (2018). [Descripción del contenido]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/98516310577599294/11. Instagram. (sin fecha). 
Baumbogota. Recuperado de https://www.instagram.com/baumbogota/

Figura 13. Instagram. (sin fecha). Likanova O�cial. Recuperado de https://www.ins-
tagram.com/likanovao�cial/

Figura 14. Pinterest. (sin fecha). [Descripción del contenido]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/422281199271012/

Figura 15. Autoría propia (2023)

Figura 16. Autoría propia (2022)

Figura 17. Autoría propia (2023)

Figura 18. Autoría propia (2023)

Figura 19.Autoría propia (2023)

Figura 20.Autoría propia (2023)

Figura 21.Autoría propia (2023)

Figura 22.Autoría propia (2022)

Figura 23. Flickr. (2019). Resolume. Recuperado de https://www.�ickr.com/pho-
tos/resolume/

06

08

10

14

15

16

16

16

17

17

17

18

19

21

21

21

22

21

25

20



Figura 24. Autoría propia (2023)

Figura 25. Autoría propia (2022)

Figura 26. Autoría propia (2023)

Figura 27. Autoría propia (2023)

Figura 28.Autoría propia (2023)

Figura 29.Autoría propia (2023)

Figura 30.Autoría propia (2023)

Figura 31.Autoría propia (2023)

Figura 32.Autoría propia (2023)

Figura 33.Autoría propia (2023)

Figura34 .Autoría propia (2022)

�gura 35. Autoría propia (2022)

Fgura 36.  Resolume. (2020). Advanced Output. Recuperado 
de https://resolume.com/support/es/advanced-output

Figura 37. Autoría propia (2022)

Figura 38.  Domo USA. (sin fecha). Recuperado de www.DO-
MOUSA.COM

Figura 39.Pinterest. (sin fecha). [hongo �ngi]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/384213411975998078/

Figura 40. Pinterest. (sin fecha). [hongos sombrilla]. Recupe-
rado de https://www.pinterest.es/-
pin/543739355024671391/

Figura 41. Pinterest. (sin fecha). [mundo funji]. Recuperado 
de https://www.pinterest.es/pin/1266706136416461/

Figura 42. Pinterest. (sin fecha). [Hongo]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/70437486459141/

Figura 43. Pinterest. (2021). [hongo]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/1407443627397105/

Figura 45. Pinterest. (sin fecha). HILORAMA [Fotografía]. 
Recuperado de https://www.pinterest.es/-
pin/592153051030546106/

25
25
25
25
25
25
26
26
26
26
27
28
28

28

29

30

31

32

32

32

32

33

33

33

35
35
35
35
35
35
36
37
38
39
39
40
40

41
42

43

44

44

44

45
46

47

47

47

51

52

54

55

Figura 46 Pinterest. (2021). Hilorama 3d [Fotografía]. Recuperado 
de https://www.pinterest.es/pin/592153051030546126/. 
Pinterest. (2021). [Hilorama]. Recuperado de https://www.pinte-
rest.es/pin/543739355024671391/

Figura 47 Pinterest. (24). hilos en estructura [Fotografía]. Recupe-
rado de https://www.pinterest.es/pin/592153051030546265/

Figura 48. Pinterest. (sin fecha). hilorama 3d 2 [Fotografía]. 
Recuperado de https://www.pinterest.es/-
pin/592153051030546533/

Figura 49. Autoría propia (2023)

Figura 50. Autoría propia (2022)

Figura 51. Autoría propia (2023)

Figura 52. Autoría propia (2023)

Figura 53.Autoría propia (2023)

Figura 54.Autoría propia (2023)

Figura 55.Autoría propia (2023)

Figura 56.Autoría propia (2023)

Figura 57.Autoría propia (2023)

Figura 58.Autoría propia (2023)

Figura59 .Pinterest. (2019). ojo realista [Fotografía]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/422281199271012/

Figura 60. Autoría propia (2023)

Figura 61. Autoría propia (2023)

Figura 62.Autoría propia (2023)

Figura 63.Autoría propia (2023)

Figura 64.Autoría propia (2023)

Figura 65.Autoría propia (2023)

Figura 66. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 67. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 68. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 69. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 70. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 71. Materiales Jerez. (sin fecha). Medidas de varillas de acero. Recupera-
do de https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/
Figura 73.Autoría propia (2023)

Figura 74.Autoría propia (2023)

Figura 75.Esemanal. (2021, 04 de abril). Guía de videoproyectores para 
mapping. Recuperado de https://esemanal.mx/2021/04/guia-de-videopro-
yectores-para-mapping

Figura 76.Esemanal. (2021, 04 de abril). Guía de videoproyectores para 
mapping. Recuperado de https://esemanal.mx/2021/04/guia-de-videopro-
yectores-para-mapping

Figura 77.Esemanal. (2021, 04 de abril). Guía de videoproyectores para 
mapping. Recuperado de https://esemanal.mx/2021/04/guia-de-videopro-
yectores-para-mapping

Figura 78Instagram. (sin fecha). Amarillotornasol_. Recuperado de 
https://www.instagram.com/amarillotornasol_/

Figura 79. Electroservimos. (sin fecha). Sistemas de canalización. Recuperado 
de https://electroservimos.co/sistemas-de-canaliza-
cion/2180-tpl15-tubo-pvc-verde-1-12-x-3m-plastimec.html

Figura 81.Canva. (sin fecha). Plataforma de diseño grá�co [Sitio web]. 
Recuperado de https://www.canva.com/

Figura 82. Escenarios Móviles Idartes. (2020). Descripción o texto del per�l 
[Instagram]. Recuperado de https://www.instagram.com/escenariosmovilesi-
dartes/

LAS IMAGENES REFERENCIADAS COMO AUTORÍA PROPIA CORRESPONDEN A LA PROPIEDAD 
INTELECTUAL DEL PROYECTO, ES DECIR, CORRESPONDEN A SOPHIA VILLALOBOS VALLEJOPágina 04

34
34
34
34



Página 05

RESUMEN ABSTRACT
Micelio nace con la idea de convertir los festi-
vales y escenarios móviles musicales de 
media escala del distrito gratuito en una 
experiencia para los asistentes a través de 
la calidad visual, ofreciendo espacios con 
altos estándares al rededor de todas las loca-
lidades de Bogotá. Esto con el fín de impulsar 
y visibilizar artistas emergentes, generar un 
correcto lenguaje en el que se ofrezca una 
buena interacción por medio de elementos 
y/o pantallas escultóricas de proyección para 
videomapping. Así mismo, promover la diver-
sidad cultural y artística, contribuyendo a la 
seguridad y generando puntos de publicidad. 
Se crea un dialogo creativo entre el artís-
ta, público y la cuidad misma

Diseño Industrial. Escenografía. Espectáculos. 
Proyección. Luminotecnia. Videomapping

Palabras Claves
Industrial design. Scenography. Shows. Pro-
jection. Lighting technology. Videomapping

Palabras Claves

Micelio was born with the idea of   converting 
the festivals and medium-scale mobile musi-
cal stages of the free district into an experien-
ce for attendees through visual quality, offe-
ring spaces with high standards around all the 
towns of Bogotá. This in order to promote and 
make visible emerging artists, generate a 
correct language in which a good interaction 
is offered through elements and/or sculptural 
projection screens for videomapping. Likewi-
se, promote cultural and artistic diversity, con-
tributing to security and generating adverti-
sing points. A creative dialogue is created 
between the artist, the public and the city 
itself.

Figura 11. Es Devlin. (2020). Recuperado de https://esdevlin.com

Figura 12. Pinterest. (2018). [Descripción del contenido]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/98516310577599294/11. Instagram. (sin fecha). 
Baumbogota. Recuperado de https://www.instagram.com/baumbogota/

Figura 13. Instagram. (sin fecha). Likanova O�cial. Recuperado de https://www.ins-
tagram.com/likanovao�cial/

Figura 14. Pinterest. (sin fecha). [Descripción del contenido]. Recuperado de 
https://www.pinterest.es/pin/422281199271012/

Figura 15. Autoría propia (2023)

Figura 16. Autoría propia (2022)

Figura 17. Autoría propia (2023)

Figura 18. Autoría propia (2023)

Figura 19.Autoría propia (2023)

Figura 20.Autoría propia (2023)

Figura 21.Autoría propia (2023)

Figura 22.Autoría propia (2022)

Figura 23. Flickr. (2019). Resolume. Recuperado de https://www.�ickr.com/pho-
tos/resolume/
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La cultura Bogotana, los artistas musicales colom-
bianos y y los festivales se han convertido en un un 
lenguaje personal y colectivo durante el proceso 
de descubrimiento como ser humano , ofrecien-
do un sin fin de oportunidades desde el diseño, 
comunicación audiovisual y sonora. Se proponen 
discusiones y reflexiones sobre como crear una 
correcta comunicación y  conexion geniuna 
entre entre artistas  y un público sediento de expe-
riencias enriquecedoras. Micelio  consiste en enri-
quecer la experiencia inmersiva a través de crear 
objetos luminosos que permiten habitar un espacio 
de fantasía que complemente el espectáculo musi-
cal, nace por la pasión hacia la industria músical y la 
profunda ambición de visibilizar nuevas bandas 
desde la mejora de la calidad visual para generar 
experiencias inolvidables que contribuya al ser 
humano a su exploración personal

Página 06 Figura 1,  anciana bailando. Tomado de: https://www.pinterest.es/pin/163044448987246984/
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PECÍFICOS

Incorprar de manera estratégica y efectiva elementos de proyección visual en los espectáculos de 
bandas emergentes, así como elevar la experiencia del público a través de la integración de imáge-
nes proyectadas, creando un entorno sensorial que realce el espectáculo audiovisual . De esta forma, 
demostrar la sinergia entre las pantallas de proyección y la propuesta visual proponiendo una mejora 
en la calidad y la innovación de experiencias sensoriales en escenarios musicales.

1.

2.    Hacer del videomapping elementos para las propuestas audiovisuales.

3.    Crear elementos prácticos, sostenibles, rentables y con una vida útil extensa

5.   

4.   Generar una propuesta visual que permita fidelizar a los asistentes con la                  
bandas emergentes a través de la multisensorialidad.

Transformar espacios públicos, como parques, en festivales y exposiciónes 
artísticas musicales emergentes 

Diseñar módulos o elementos que se permitan proyectar en ellos.

La cultura Bogotana, los artistas musicales colom-
bianos y y los festivales se han convertido en un un 
lenguaje personal y colectivo durante el proceso 
de descubrimiento como ser humano , ofrecien-
do un sin fin de oportunidades desde el diseño, 
comunicación audiovisual y sonora. Se proponen 
discusiones y reflexiones sobre como crear una 
correcta comunicación y  conexion geniuna 
entre entre artistas  y un público sediento de expe-
riencias enriquecedoras. Micelio  consiste en enri-
quecer la experiencia inmersiva a través de crear 
objetos luminosos que permiten habitar un espacio 
de fantasía que complemente el espectáculo musi-
cal, nace por la pasión hacia la industria músical y la 
profunda ambición de visibilizar nuevas bandas 
desde la mejora de la calidad visual para generar 
experiencias inolvidables que contribuya al ser 
humano a su exploración personal

OBJETIVO GE

Figura 1,  anciana bailando. Tomado de: https://www.pinterest.es/pin/163044448987246984/



“Cada vez los shows necesitan más incentivos, además de la 
música, porque nos aburrimos muy rápido”. Silvia Otero

¿ POR QUÉ INCLUIR ELEMENTOS DE PROYECCIÓN PARA LA EXPERIENCIA  
VISUAL DE UN EVENTO MUSICAL EN BOGOTÁ?

3.    Crear elementos prácticos, sostenibles, rentables y con una vida útil extensa

4.   Generar una propuesta visual que permita fidelizar a los asistentes con la                  
bandas emergentes a través de la multisensorialidad.

Transformar espacios públicos, como parques, en festivales y exposiciónes 
artísticas musicales emergentes 

PROBLEMÁTICA
CACIÓN

08
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La música en vivo requiere de factores adicionales al incentivo musical que da el 
artísta. La disponibilidad de nuevas tecnologías y plataformas de dispersión de 
entretenimiento necesitan de un lenguaje musical que no se limiten a las barre-
ras del sonido. 

La escena musical en Bogotá es cada vez más solicitada en el mundo pero a 
nivel local, aun hay una gran oportunodad de diseñar y elaborar herramientas 
para consolidar la industria, hay que aprovachar los recursos  y hacer que el men-
saje se transmita a más personas para que todos estos artistas talentosos 
puedan expandirse y hacer de la música su principal fuente de vida.

Colombia, es una mezcla de culturas, géneros de música, instrumentos y artistas 
con una gran riqueza y diversidad: desde el vallenato, la cumbia y los ritmos 
folclóricos hasta la salsa, el rap o el reggaetón. Los artistas colombianos están 
más de moda que nunca en todo el mundo», dice Mia Nygren, managing direc-
tor de Latinoamérica en Spotify.

Figura 2,  Ojo realista. Tomado de: 
https:https://www.pinterest.es/-
pin/31032684926388904/



Innovación Tecnológica: 

Experiencias Inmersivas para el Público: 

Innovación en Presentaciones en Vivo: 

"El diseño es realmente un ejercicio de comunicación, que 
trata sobre la transmisión de la intención y el significado."

Donald A. Norman

08
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CÓMO CONTRIBUYE EL DISEÑO INDUSTRIAL AL

PROYECTO



ALCANCE
MICELIO esta diseñado para crear elementos de proyec-
ción visuales en escenarios de eventos musicales gratui-
tos en la Ciudad de Bogotá, partiendo desde la identifi-
cación del evento, diseño del videomapping, montaje y 
puesta en escena. Para esto identificamos diferentes 
fases. 

1.Análisis y Diseño: Investigación de las bandas emer-
gentes y sus estilos musicales para adaptar las proyec-
ciones de manera coherente.
Diseño de un concepto que complemente la propuesta 
artística de una banda.
Selección de tecnologías y equipos de proyección ade-
cuados.
2. Experiencia del Público: Creación de elemtos senso-
riales inmersivo que involucre a la audiencia.
Implementación de tecnologías que permitan la partici-
pación del público.
Obtención de retroalimentación del público para ajustar 
y mejorar la experiencia.
3. Sostenibilidad y Viabilidad a Largo Plazo: Evaluación 
de la sostenibilidad económica y técnica del proyecto.
Identificación de oportunidades para la expansión y 
replicación del concepto en diferentes contextos y 
eventos.

Figura 3,  Bogotá planta. Tomado de: https://www.instagram.com/bogotart/
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MARCO TEÓRICO

3. Sostenibilidad y Viabilidad a Largo Plazo: Evaluación 
de la sostenibilidad económica y técnica del proyecto.
Identificación de oportunidades para la expansión y 
replicación del concepto en diferentes contextos y 
eventos.
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DISEÑO DE EXPERIENCIA DEL USUARIO 

Comunicación clara -

Experiencia en el Evento:

Señalización y orientación

Interacción con la audiencia

Calidad del sonido y visibilidad:

Control de multitudes

Visibilidad

Tecnologías de visualización: -

 

Este proyecto está basado principalmente en el contexto de shows musicales en vivo que juegan un papel 
fundamental en garantizar que los usuarios tengan una experiencia memorable, agradable y segura 

Página 12



VIDEO

�

Los avances en las tecnologías digitales están teniendo una influencia inevitable en el diseño y la cultura contem-
poranea. THE WORLD WIDE WEB, no solo ha surgido como una herramienta avanzada de comunicación de 
masas del sigo XXI, sino que tambien ha surgido como una nueva herramienta para los artis- tas, lo que permite 
una expansión en los límites de la creatividad y la progresión de nuevas formas de expresión auténtica. Las tecno-
logías informáticas pueden considerarse una herramienta complementaria para los artístas a la hora de crear otras 
de arte nuevas, diferentes y extraordinarias. Por lo tanto, podemos definir como "Arte Digital" la forma de arte 
que trata y explora la participación de computadoras, herramientas digitales, tecnologías y contenido de 
información codificada digitalmente como una herramienta para la creación conceptual, producción y exhibición 
de trabajos creativos (Marcos,- Branco and Zagalo, 2009: 605)
El objetivo del videomapping es crear una ilusión física de imágenes mediante la combinación de elementos 
audiovisuales. Este tipo de espectáculos se realizan en vivo, así como pregrabados, también llamados 'en tiempo 
real' o 'video en tiempo real. Según C. Paul, el uso de la tecnología se clasifica como una “herramienta" y 
como un "medio" (Paul 2008: 8). Según esta clasificación, los proyectos de mapeo de video utilizan la tecnología 
como una "herramienta" al componer y editar un programa para crear imáge- nes y gráficos en movimiento, así 
como un medio al presentar las imágenes creadas a las audiencias.

Es una técnica visual que consiste en proyectar imágenes o videos sobre superficies tridimensionales, como edifi-
cios, esculturas u otros objetos, para crear efectos visuales y experiencias inmersivas. Esta técnica utiliza software 
especializado para ajustar la proyección de manera precisa a la forma y las características de la superficie sobre la 
que se proyecta. Se utilizó como recurso que apoye el elemento principal del proyecto

Página 13



ELEMENTOS DE PROYECCIÓN
Según la BBC en la “Psicología de los espa-
cios en arquitectura” menciona que los espa-
cios que habitamos adquieren un papel muy 
relevante en lo que respecta a nuestra per-
cepción, repercutiendo notablemente en 
nuestro comportamiento psicológico. La psi-
cología ambiental o la psicología del espacio 
es, de hecho, resultado de la interacción 
entre las personas y los espacios que habitan. 
La iluminación, los colores, la configuración, 
la escala, las proporciones, la acústica y los 
materiales interactúan con el individuo a 
través de sus sentidos y generan en el mismo 
un variado espectro de sentimientos y expe-
riencias. (Psicología de los espacios en arqui-
tectura, 2020)

Los elementos de proyección en escenarios musicales son una acumulación de capas que, a su vez, se suceden 
unas a otras, pero siempre conectadas entre sí como en un circuito eléctrico o en un árbol neuronal. Según Es Devlin 
la parte visual de un espectaculo consiste en un estorno y convierte “esos lugares de transformación donde uno sale 
distinto de como entra”. (Es Devlin 2022)

Figura 4,  Burning man. Tomado de: https://www.flickr.com/photos/michaelholden/5697225037
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AR  
ESTADO DEL

que se interese mucho más público

-La logística actualmente está mucho más 

para todo el público 

-Darle prioridad a la cultura latinoamericana

EVOLUCIÓN ROCK AL PARQUE que se interese mucho más público

-La logística actualmente está mucho más 

para todo el público 

-Darle prioridad a la cultura latinoamericana

(Canal capital, 2021)

(Rock al parque, 2019)

Figura 5,  Evolución Rock al parque. Tomado de: https://www.canalcapital.gov.co/-
cultura-y-entretenimiento/la-evolucion-los-afiches-rock-al-parque-sus-25-anos
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Empresa de medios digitales que ofrece 
soluciones para instalaciones de arte ligero a 

-

Las raíces de Limelight están en la crea-
ción de grandes obras de arte públicas, 

de que el trabajo se ha expandido a nuevos 

años, Limelight todavía da prioridad a los 

para que todos los disfruten en los espa-

LIMELIGHT

(Limelight, 2020)
Figura 6,  Limelight proyecto. Tomado de: https://www.limelight.art

Figura 7,  Limelight proyecto 2 Tomado de: https://www.limelight.art Figura 8,  Limelight proyecto. Tomado de: https://www.limelight.art
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ARTISTAS/DISEÑADORES DIGITALES 

Es Devlin (Londres) 
Joëlle Snaith

Figura 9,  proyección Refik. Tomado de: 
https://www.meetcenter.it/en/guru/37695/

Figura 10,  Proyección joelle. Tomado de: https://www.joellesnaith.com
Figura 11,  Es devlin tiburon. Tomado de: 
https://esdevlin.com
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DO

GÍA
Figura 12,  Fungi. Tomado de: 
https://www.pinterest.es/-
pin/98516310577599294/
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Investigación y comprensión del problema: Entender el 
-

-

-

 
Selección y desarrollo de conceptos: -

conceptos más prometedores que se alineen con los obje-

Diseño y prototipado: Se crean soluciones y prototipos de 

de manera visual y funcional.

La metodología general constó de 5 etapas principales en las 
cuales se tuvieron en cuenta diferentes aspectos para el disa-
rrollo de proyecto y de las cuales surgieron componentes 
como el producto, la comunicación, la experiencia, el diseño y 
la ejecución.

Figura 13,  Techno Tomado de: hhttps://www.instagram.com/baumbogota/
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-
plar un contexto con relación a la actividad, siendo el 
entorno musical y de shows en vivo, el que surgió 

-
-

digital

Figura 14,  Concierto Tomado de: https://www.instagram.com/likanovaoficial/
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Figura 15,  escenaario ciclovia Tomado de: Autoria propia 

Figura 18,  concierto metal Figura 19,  proyeccion bogota Toado de : Autoria propia Figura 20,  BIME Toado de : Autoria propia
Figura 21,  RUFUS Toado de : Autoria propia

Figura 16,  escenaariode noche Tomado de: Autoria propia Figura 17,  estereo picnic Tomado de: Autoria propia 

Escenario móvil Parque Bogotá 

Escenario móvil Parque Bogotá Escenario móvil BIME Bogotá Escenario móvil BIME Bogotá Autopista Norte Bogotá 

Escenario móvil Parque Bogotá Estereo picnic Sopó
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3:592:34

ANÁLISIS DE VISITAS

a pequeña escala que ofrece el distrito como el escenario 
móvil de idartes o la media torta, que su experiencia e 
infraestructura actual  del estándar que 

-La ubicación en donde se hacen estos festivales, estos 
escenarios no cuentan una correcta logística ni locación, lo 
que hace que se vuelvan inseguros, poco atractivos

-

-

-En los festivales asisten personas solo en un rango de edad  

  

-Se evi-
dencia una 

-Se pudo observar en los escenarios al aire libre o festivales a 
pequeña escala que ofrece el distrito como el escenario móvil de 
IDARTES o la media torta, que su experiencia e infraestructura 
actual está por debajo del estándar que actualmente ofrecen otro 
tipo de festivales a nivel nacional.

-Se evidencia una carencia de logística sobre la regulación del 
público, el lugar del evento se torna inseguro al no haber anillos de 
requisa.

-Se pudo identificar que no hay una propuesta atractiva o apoyo 
significativo en la parte de iluminación, visuales, y performance 
haciendo perder la conexión con el público.

-Los espectáculos de bandas reconocidas cuentan con un presu-
puesto muy alto y muchas veces no implementan experiencias 
visuales con las que los espectadores puedan interactuar.

-Se hace énfasis en el sonido de la banda pero se dejan de lado las 
interacciones con el usuario que pueden crear una buena expe-
riencia buena publicidad

Figura 22,  concierto sanchez Tomado de: Autoria propia Página 22



necesidades y 
oportunidades
gratuitos en Bogotá desde el punto de vista de público y consumidor de música  

RESULTADOS GENERALES 

87
87

-Se pudo observar en los escenarios al aire libre o festivales a 
pequeña escala que ofrece el distrito como el escenario móvil de 
IDARTES o la media torta, que su experiencia e infraestructura 
actual está por debajo del estándar que actualmente ofrecen otro 
tipo de festivales a nivel nacional.

-Se evidencia una carencia de logística sobre la regulación del 
público, el lugar del evento se torna inseguro al no haber anillos de 
requisa.

-Se pudo identificar que no hay una propuesta atractiva o apoyo 
significativo en la parte de iluminación, visuales, y performance 
haciendo perder la conexión con el público.

-Los espectáculos de bandas reconocidas cuentan con un presu-
puesto muy alto y muchas veces no implementan experiencias 
visuales con las que los espectadores puedan interactuar.

-Se hace énfasis en el sonido de la banda pero se dejan de lado las 
interacciones con el usuario que pueden crear una buena expe-
riencia buena publicidad

A casi el 80% de los encuestados no asisten 
a festivales musciales del distrito porque no 
saben como acceder a ellos

A casi el 90% de las personas encuestadas 
les parece igual de relevante la propuesta 
audiovisual a la propuesta sonora de un 
evento en vivo

Casi el 100% de los encuestados disfrutan los 
espectáculos en vivo musicales 

El rango de edad de encuestados se basaba 
en su mayoria en personas desde los 20 
hasta los 30 años de edad

El 70% de personas encuetadas tienen conoci-
mientos de bandas emergentes de Colombia
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necesidades y oportunidades de mejora en los 

de vista de realizador de música en la ciudad.

RESULTADOS GENERALES 

El 75% de los encuestados conside-
ran que el distrito y la alcaldia no 
tiene una participación activa en los 
festivales de música en vivo

La mitad de los encuestados saben 
como acceder a convocatorias del 
distrito

Al 75% de los encuestados les gusta-
ría participar en eventos del distrito si 
ofrecieran una buena experiencia

Los géneros de las bandas encuesta-
dos eran muy diversos desde el rock 
techno hasta el rap y salsa
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DESARROLLO
Figura 23,  ojo FUNGI Tomado de: https://www.-
pinterest.es/pin/422281199271012/
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LIENZO EN 
-

Figura 24,  Boceto domo Tomado de: Autoría propia Figura 25,  Boceto domo 2 Tomado de: Autoría propia Figura 26,  Boceto domo 2 Tomado de: Autoría propia

Figura 27,  Boceto domo 3 Tomado de: Autoría propia Figura 28,  Boceto domo 4 Tomado de: Autoría propia Figura 29,  Boceto domo 5 Tomado de: Autoría propia
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Propuesta visual para prototipado

Propuesta visual para prototipado

Propuesta visual para prototipado

Propuesta visual para prototipado

-

físico   

https://youtu.be/p0X-QCutVs0

Figura 30,  Boceto domo 4 Tomado de: Autoría propia

Figura 31,  VISUAL 2 Tomado de: Autoría propia

Figura 32,  VISUAL 3Tomado de: Autoría propia

Figura 33,  COMERCIALTomado de: https://www.-
youtube.com/watch?v=tRPqGf8nc4g

ELEMENTO VISUAL EN MOVIMIENTO

ELEMENTO VISUAL EN MOVIMIENTO

ELEMENTO VISUAL EN MOVIMIENTO
ELEMENTO VISUAL EN MOVIMIENTO

ELEMENTO VISUAL EN MOVIMIENTO
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Con estos elementos gráficos en movimiento, se 
utilizó el programa de Resolume Arena 6 el cual per-
mite cargar muchos vídeos renderizados, organiza-
los y después enviarlos a múltiples destinos como 
diferentes pantallas LED, monitores, y en este caso 
una superficie tridimensional.

Se realizó una maqueta tridimensional a baja escala 
que permitiera hacer la comprobación del videoma-
pping, entender su estructura y utilización. 

OLUME 

Figura 34,  Resolume Tomado de: https://www.flickr.com/photos/resolume/
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https://youtu.be/p0X-QCutVs0

Con estos elementos gráficos en movimiento, se 
utilizó el programa de Resolume Arena 6 el cual per-
mite cargar muchos vídeos renderizados, organiza-
los y después enviarlos a múltiples destinos como 
diferentes pantallas LED, monitores, y en este caso 
una superficie tridimensional.

Se realizó una maqueta tridimensional a baja escala 
que permitiera hacer la comprobación del videoma-
pping, entender su estructura y utilización. 

Figura 35,  VISUAL 3Tomado de: Autoría propia

Figura 37,  maqueta Tomado de: Autoría propiaFigura 36,  resolume pantallaTomado de: https://resolume.com/su-
pport/es/advanced-output
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2:34

Así mismo, se analizaron los aspectos técnicos 

Se analizaron diversos aspectos técnicos de la propuesta en “Domo” inicialmente propuesta. 
Identificando dimensiones, capacidad de personas para un espacio de media escala, materiales 
general y tiempo de montaje y desmontaje.

Figura 38,  aspectos tecnicos domo Tomado de: DOMOUSA.COM
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Figura 39,  Cantante Rojo Tomado de: BEHANCE
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Figura 39,  Cantante Rojo Tomado de: BEHANCE

Figura 40,  MONTAJE HONGOTomado de: 
https://www.pinterest.es/pin/384213411975998078/Página 31



JARDÍN MUSICAL

En el bosque silente, el mundo funji florece,
Un reino secreto de vida que en la tierra acontece.
Sus setas y hongos danzan al viento en la penumbra,
Tejiendo un manto de misterio que al planeta alumbra.

Bajo el suelo, enredados en un abrazo sutil,
Los funji conectan raíces en un pacto hostil.
Y así, el mundo se transforma con su red invisible,
Un impacto sutil, mas profundo e inextinguible.

En la sombra de la noche, en el resplandor del día,
El mundo funji canta su melodía,
Un eco de vida que al planeta embellece,
Un susurro de magia que en la tierra florece.

Se añadió un concepto central en el cual se tomo 
el MUNDO FUNJI, las Hifas de los Hongos y su 
composición para el diseño de las estructuras y 
todo el tejido del hilorama

Anónimo (2016)

Figura 41,  MUNDO FUNGITomado de: 
https://www.pinterest.es/pin/1407443627397105/

Figura 43, HONGO ARAÑATomado de: 
https://www.pinterest.es/pin/1266706136416461/

Figura 44,  HONGO SOMBRILLATomado de: 
https://www.pinterest.es/pin/543739355024671391/

Figura 42,  FUNGI NARAJA Tomado de: https://www.-
pinterest.es/pin/70437486459141/ Página 32



HILORAMA

Se tomó el String Art o Hilorama como tecnica 
clave para la estructura y “Lienzo en blanco”, se 
caracteriza por la utilización de hilos de colores, 
cuerdas o alambres tensados que se enrollan 
alrededor de un conjunto de clavos o estructuras 
para formar figuras geométricas, abstractas u 
otros tipos de representaciones. Esto con el fín de 
permitir en el proyecto la correcta proyección de 
las visuales mientras da el concepto de Hongo 
anteriormente mencionado 

Figura 45,  hilorama Tomado de: https://www.-
pinterest.es/pin/592153051030546106/

Figura 47,  hilorama 3d grandeTomado de: 
https://www.pinterest.es/pin/543739355024671391/

Figura 48,  hilorama colorTomado de: https://www.pin-
terest.es/pin/543739355024671391/

Figura 46,  hilorama 3DTomado de: https://www.pinte-
rest.es/pin/592153051030546126/
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Se realizaron diversos bocetos y comprobaciones danto tridimensionales como 
audiovisuales  que permiten el correcto lenguaje de la propuesta final escogida. 
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Figura 49,  boceto final 1Tomado de: Autoria propia

Figura 51,  boceto final 3Tomado de: Autoria propia Figura 52,  boceto final 4Tomado de: Autoria propia

Figura 50,  boceto final 2 Tomado de: Autoria propia
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Después de realizar el modelo a escala del producto se hizo comprobación del videomapping para ver la 
usabilidad de proyección en el Hilorama, todo esto por medio de visuales realizados en After Effects y 5HT 

Figura 53,  comprobación1Tomado de: Autoria propia
Figura 54,  comprobación2Tomado de: Autoria propia

Figura 56,  comprobación1Tomado de: Autoria propia Figura 57,  comprobación4Tomado de: Autoria propia Figura 58,  comprobación5Tomado de: Autoria propia

Figura 55,  comprobación3Tomado de: Autoria propia
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Figura 59,  ojo FUNGI Tomado de: 
https://www.pinterest.es/-
pin/422281199271012/
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Figura 60,  render final 1Tomado de: 
Autoria propiaPágina 37



Micelio consiste en diferentes pantallas y/o elementos de proyección interactivos e inmersi-
vos dentro de un espacio al aire libre con el fin de apoyar los esenarios que ofrece el distrito 
(escenario movil de IDARTES). Con estos módulos los espectadores podrán sentarse y escu-
char la escena musical de la cuidad mientras el videomapping sumerge a las personas al 
bosque electrónico audiovisual.

Figura 61,  render final 2Tomado de: 
Autoria propia
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Figura 61,  render final 3Tomado de: Autoria propia

Figura 63  render final 4Tomado de: Autoria propia
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Figura 63  render final 4Tomado de: Autoria propia

Figura 64,  render final 4Tomado de: Autoria propia

Figura 65,  render final 5Tomado de: Autoria propia
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Figura 66,  tuboTomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 67,  varillaTomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 68,  nylon 5Tomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/
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Figura 69,  tuboTomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 70,  varillaTomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/

Figura 71,  nylon 5Tomado de: https://www.materialesjerez.com.mx/medidas-de-varillas-de-acero/
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Figura 72, plano 1Tomado de: Autoria propia
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Figura 73, plano 2Tomado de: Autoria propia
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ESPECIFICA

Christie-Digital-Crimson_High_Right_PR

CT-Internacional-MX611

Barco-G60-black-L-persp-onwhite-jpg

Proyector 3DLP con 31.500 lúmenes, resolución WUXGA y procesamiento a 60Hz. 
Trae de serie la solución Christie Twist para warping y blending. Incorpora Christie 
Mystique, que reduce de horas a minutos la calibración en montajes de multipro-
yección. Es resistente y fácil de transportar e instalar gracias a su factor de forma 
compacto y su capacidad omnidireccional. (Recuperado de https://esema-
nal.mx/2021/04/guia-de-videoproyectores-para-mapping/) 

4,000 Lúmenes. 3D DLP Ready. Resolución Nativa: XGA (1024×768). Contraste: 
20,000:1. Tamaño de imagen: 30” a 300”. Lámpara: 240W. Vida de lámpara: normal 
4000 hrs. Entradas: VGA in, VGA out, HDMI 1.4 x2, video compuesto (RCA). S-Video 
in, audio in, bocina de 2W. (Recuperado de https://esemanal.mx/2021/04/-
guia-de-videoproyectores-para-mapping/)

La serie G60 amplía la oferta de proyectores de un sólo chip con seis proyectores 
de calidad de entre 7.000 y 10.000 lúmenes. Su fuente de luz láser garantiza una 
excelente calidad de imagen, y además, requiere menos tareas de mantenimiento, 
en comparación con la mayoría de proyectores de lámpara del mercado. (Recupe-
rado de https://esemanal.mx/2021/04/guia-de-videoproyectores-para-ma-
pping/))

Figura 74, proyecto tomado de https://esema-
nal.mx/2021/04/guia-de-videoproyecto-
res-para-mapping

Figura 75, proyecto tomado de https://esema-
nal.mx/2021/04/guia-de-videoproyectores-pa-
ra-mapping

Figura 76, proyecto tomado de https://esema-
nal.mx/2021/04/guia-de-videoproyectores-para-ma-
pping

L
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a pequeña escala que ofrece el distrito como el escenario 
móvil de idartes o la media torta, que su experiencia e 
infraestructura actual  del estándar que 

-La ubicación en donde se hacen estos festivales, estos 
escenarios no cuentan una correcta logística ni locación, lo 
que hace que se vuelvan inseguros, poco atractivos

-

-

-En los festivales asisten personas solo en un rango de edad  

  Figura 77, tabla presupuestos de Autoria propia
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-

actividades  relevantes, los puntos de mejora, las posibles alternativas al modelo existente, 
entre otros

Figura 78, tabla canva de Autoria propia
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CONSIDERA
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Figura 79, cantante tomado de: Instagram amarillo tornasol
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Figura 80, materiales de:https://electroservimos.co/sistemas-de-ca-
nalizacion/2180-tpl15-tubo-pvc-verde-1-12-x-3m-plastimec.html
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Figura 81, niña sentada  de: Canva.com

Figura 82, conciertostomado de: Instagram escenario movil
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La proyección del videomapping en las pantallas, resultó 
ser un gran soorte para la inmersión dle público en un 
show musical.

El uso de Hiloramas permite la correcta visualización de 
los elementos visuales en movimiento.

La variedad de pantallas de visualización permite elevar la 
calidad visual en eventos gratuitos del distrito

Utilizar el concepto del  “Jardín músical “y “Mundo Fungi” 
permite la conexión al público con la naturaleza y el mundo 
natural.

Generar pantallas de visualización portátiles y con una vida 
útil larga facilita la labor de hacer eventos en diferentes 
sectores de la cuidad, acercando la oportunidad a bandas 
emergenetes
El hilorama y el concepto del micelio funcionan en sinergia 
reforzando la idea de conectar a las personas con sus artistas y 
su música
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