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RESUMEN

IMPLEMENTACION Y EVALUACION DE UN OBJETO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE (OVA) EN SALUD ORAL DIRIGIDO A MAESTROS (AS) DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS.

Antecedentes: Las herramientas digitales como los objetos virtuales de
aprendizaje (OVA) enfocados en salud oral permiten brindar informacién de
una manera didactica y facil de comprender, asi como proporcionar a las
personas acceso a diferentes temas en salud oral, para promover habitos
saludables a edades tempranas. Objetivo: Implementar y evaluar un objeto
virtual de aprendizaje (OVA) en salud oral dirigido a los maestros (as) de las
instituciones educativas. Metodologia: La obtencion de los datos se realizé en
dos fases, en la primera se realizé la implementaciéon del OVA en dos
instituciones educativas de primera infancia y escolares, para ello se tomo
como poblaciéon 17 maestros, que participaron de manera voluntaria a los
cuales se les realiz6 una capacitacion sobre el uso del OVA, sus componentes
y una explicacién detallada de su utilidad. Posteriormente se realizé6 una
encuesta en la cual se evaluaron diversos indicadores relacionados con el uso,
calidad de contenidos y disefio del OVA, con el fin de obtener la opinién y
sugerencias de los maestros (as) del material educativo. Resultados: En los
resultados cuantitativos se pudo observar que en ambas instituciones se
obtuvo una calificaciéon promedio de 9 a 10, lo cual refleja un grado de
calificacién excelente. Los indicadores con mayor con calificaciéon fueron:
facilidad de comprensién de los temas, facil uso y acceso a la plataforma,
capacidad de motivar y generar interés, permitir que los maestros realicen
sugerencias sobre las herramientas audiovisuales y su capacidad de ser
adaptable a diferentes tipos de aprendizaje. Los indicadores con
calificaciones entre bueno (7-8) y excelente (9-10) fueron: facilidad de uso y
comprensiéon de las herramientas audiovisuales como videos, juegos y
animaciones, disefio de la informacién audiovisual, capacidad para usarse en
distintos escenarios y caracteristicas estéticas como uso de los colores, sin
embargo, en los resultados cualitativos se encontré que los maestros (as)
sugirieron afiadir mas imagenes animadas e incluir actividades dirigidas a
nifios de primera infancia. Conclusiones: Los objetos virtuales de aprendizaje
son herramientas tutiles para maestros (as) en procesos de ensefanza-
aprendizaje en escolares y niflos de primera infancia ya que permiten
presentar diversos temas como la salud oral con una mayor facilidad y de una
manera mas didactica. Estos materiales educativos requieren de una
actualizaciéon permanente en cuanto a la informacién que se presenta, al igual
que el uso de las herramientas digitales que hacer parte de la interactividad
del OVA.

Palabras claves: Salud oral, TIC, OVA, educacion virtual.



ABSTRACT

IMPLEMETATION AND EVALUATION OF AN ORAL HEALTH VIRTUAL
LEARNING OBJECT (VLO) FOR TEACHERS AT EDUCATION
INSTITUTIONS

Background: digital tools such as virtual learning objects (VLO) focused on
oral health allow didactic and easy to understand information, as well as
providing access to different related topics for healthier habits at early ages.
Objective: to implement and evaluate an oral health VLO for teachers from
education institutions. Methodology: Data was collected in two phases:
firstly, with the implementation of the VLO in two early infancy and school
institutions, with 17 teachers as the population who participated voluntarily
and were trained in it, its components and utility. Afterwards a survey was
applied assessing diverse indicators related with use, quality content and VLO
design so as to obtain opinions and suggestions. Results: Quantitative results
showed that both institutions had an average score of 9 out of 10, which was
excellent. Highest scoring indicators were ease of topics, ease of use and
platform access, motivating capacity and interest generator, suggestion space
for teachers regarding audiovisual tools and adaptability to different learning
types. Scores between good (7-8) and excellent (9-10) were ease of use and
comprehension of audiovisual tools such as videos, games and animations,
design of audiovisual information, capability of use in different scenarios,
aesthetic characteristics such as colours; however, qualitative results showed
teachers suggested adding more animated images and activities for early
infancy children. Conclusions: VLO are useful tools for teachers at
schoolchildren and early infancy children because they allow an easier and
didactic presentation of diverse topics such as oral health. These educational
materials require constant updating of presented information, as well as the
use of digital tools for its interactivity.

Key words: oral health, TIC, VLO, virtual education.



1. Introduccion

Este proyecto es realizado con el objetivo de implementar y evaluar una herramienta
educativa digital para la formacién de los maestros (as) en instituciones educativas del
Programa de Salud Oral, dicha herramienta fue un OVA (objeto virtual de aprendizaje) el cual
define como un conjunto de recursos digitales que pueden ser utilizados en diferentes
contextos educativos donde se pueden presentar diversos temas utilizando una gran
cantidad de recursos tales como videos, audios, animaciones, mapas mentales, imagenes y
cualquier otro elemento que permita la transmisiéon de conocimiento con el objetivo de
reforzar el aprendizaje de una manera mas entretenida e interactiva, que después puedan ser
reutilizados, editados y compartidos a cualquier persona que tengan interés en el tema
tratado, Pero dependera de la habilidad de los maestros, maestras y alumnos sacar el mayor
provecho de dichos materiales generando ideas y métodos dindmicos al momento de utilizar
los mismos.

Teniendo en cuenta esto la evaluacion de dichos OVA va a tener una gran importancia ya que
se debe revisar la efectividad de estos y si cumplieron con el objetivo deseado o si por el
contrario deben ser editados y ajustados para lograr tener una mayor efectividad en su uso.

El trabajo que tienen los maestros (as) en las instituciones educativas como multiplicadores
de salud oral es dia tras dias mas importante puesto que ellos se encuentran en contacto
estrecho con nifios y nifias en los cuales ellos van a fomentar habitos y comportamientos
saludables para el cuidado y manejo de enfermedades a nivel oral, por lo cual una
herramienta muy util como lo es un objeto virtual de aprendizaje va a fortalecer la
informacion dada por ellos teniendo un mayor entendimiento por parte de los nifios y nifias
como por sus familias en técnicas de autocuidado.



2. Marco tedrico

Un "Objeto virtual de aprendizaje” generalmente se refiere a un recurso o componente digital
utilizado en la educacion en linea o en entornos de aprendizaje virtual. Esta disefiado para
facilitar y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de la
tecnologia. Los OVA pueden tomar varias formas, como videos, simulaciones, mddulos
interactivos, cuestionarios, presentaciones y mas. (Bravo, 2016)

Desde hace algunos afios la tecnologia ha comenzado ser implementada en diversos campos
como herramienta para facilitar diversas actividades, entre ellas podemos destacar el uso de
herramientas digitales en la educacion tanto primaria como secundaria lo cual ha llevado a
los educadores a la necesidad adquirir diversas habilidades y conocimiento acerca de las
herramientas virtuales y cdmo implementarlas de una forma que permita una educacién mas
didactica, comprensiva y clara para sus estudiantes. (Bravo, 2016)

Caracteristicas de los objetos virtuales de aprendizaje para el desarrollo, implementacién y
evaluacion:

1. Formatos digitales: Los OVA son recursos digitales a los que se puede acceder y utilizar a
través de computadoras, tabletas u otros dispositivos electrénicos conectados a Internet.

2. Elementos de multimedia: A menudo incorporan elementos multimedia como imagenes,
videos, audio, animaciones y elementos interactivos para atraer a los alumnos y presentar
informacién en varios formatos.

3. Flexibilidad: Los OVA ofrecen flexibilidad en términos de cudndo y dénde los estudiantes
pueden acceder y participar con los materiales de aprendizaje.

4. Interactividad: Muchos OVA estan disefiados para ser interactivos, lo que permite a los
estudiantes trabajar activamente con el contenido, participar en simulaciones o escenarios,
responder preguntas y recibir comentarios.

5. Adaptabilidad: Los OVA a menudo se pueden editar y personalizar para adaptarse a
diferentes estilos y preferencias de aprendizaje.

8. Evaluacion y comentarios: Algunas OVA incluyen herramientas de evaluacion integradas,
como cuestionarios o tareas, que permiten a los educadores evaluar la comprension y el
progreso de los estudiantes. También se puede proporcionar retroalimentaciéon inmediata a
los estudiantes. (Roncancio, 2019)

En la actualidad los desafios que se presentan en el area de la salud fortalecen la atencién
clinica, el aprendizaje de las practicas en la Facultad de Medicina y Odontologia pueden ser
denominados riesgosos, pero a su mismo modo fortalecen los conocimientos para el avance
de la ciencia. La evolucién de las tecnologias y la educacion médico-Odontolégica es
importante durante la formacion como profesionales de la salud, ya que los estudiantes
pueden globalizar y mejorar la atencién brindada a los pacientes aplicando varios aspectos
importantes como lo es prever los tratamientos a realizar durante la atencién y a tener acceso
a un sinfin de informacidn acerca de los diversos abordajes que se pueden realizar durante



la consulta. La virtualidad y la informatica permiten implementar en tiempo real las practicas
clinicas basadas en las evidencias. A los estudiantes se les facilitara consultar a profundidad
los historiales clinicos de los pacientes al verse reflejados virtualmente, esto permitira que el
practicante tenga mas cuidado con las posibles complicaciones que se pueden presentar y
favorecer el bienestar de los pacientes. (Torres, 2006)

Eluso del internety la simulacion clinica de aprendizaje virtual con materiales de multimedia
en el area de la salud se han visto afectados debido a la escasez de nuevos proyectos
pedagoégicos que no se han implementado como procesos de ensefianza. La simulacion clinica
consta de un conjunto de métodos para favorecer la adquisicion de habilidades y destrezas
clinicas simulando escenarios reales sin poner en riesgo la salud de los pacientes, algunas de
las ventajas de los proyectos elaborados para el aprendizaje de temas de interés en la relacion
maestro-estudiante es proporcionar informacién nueva, ampliar el interés en diversos temas,
facilitar la evaluacion y el control de las plataformas virtuales y posibilita el trabajo individual
o grupal. Las herramientas digitales como pueden ser los objetos virtuales de aprendizaje
(OVA) cuentan con una gran diversidad de formatos y contenidos multimedia como los son
los videos, audios, animaciones, mapas mentales e imagines los cuales buscan transmitir
informaciéon de una manera mas interactiva los temas de interés. (Ruiz et al., 2009)

Para evaluar la calidad de una herramienta digital se crean modelos disefiados teniendo en
cuenta ciertos factores importantes para su efectividad:

Modelo Descripcion Factores de evaluacion
LORI Modelo que contiene En funcién de nueve factores.
criterios, escala de
e Learning evaluacién y campos de o (Calidad de contenidos
e Object comentarios. e Adecuacién
e Review e Retroalimentacion y
e Instrument adaptacion
e Motivacién
o Disefio y presentacion
e Usabilidad
e Accesibilidad
e Reusabilidad
e Cumplimiento de estandares.
ECOBA Instrumento que permite Ejes de evaluacion

realizar la evaluacion de

manera previa a la e Pertenencia y veracidad de

los contenidos

interaccion con los
estudiantes. e Disefio estético y funcional, y
disefio instruccional
e Aseguramiento de
competencias.




COdA Herramienta de evaluacion e Objetivos y  coherencia

de calidad de los objetos de didactica

aprendizaje, presentados en o (Calidad de los contenidos
diez criterios de calidad o (Capacidad de generar
donde cinco de ellos estan reflexion

relacionados con aspectos e C(ritica e innovacion
pedagogicos y los otros e Interactividad y
cinco restantes son adaptabilidad, y

tecnolédgicos. e motivacion

e Formato y disefio
e Usabilidad

e Accesibilidad

o Reusabilidad

e Interoperabilidad.

Principios y criterios | Todos estos principios e Visibilidad del estado del

propuestos por el | deben estar presentes en el sistema.

autor Jakob Nielen OVA, estos deben ser e Relacién entre el sistema y el
revisados para observar si mundo real.
su efectividad es positiva o e Controly libertad del usuario.
por el contrario es negativa, o Consistencia y estandares,
estos datos deben ser e prevencién de errores.
recogidos por un evaluador e Reconocimiento antes que
y posteriormente recuerdo.
analizados. e Flexibilidad y eficiencia de

uso.

o Estéticay disefio minimalista.
e Ayuda y documentacion.

(Molano et al., 2018). (Ceballos et al., 2019)(Roncancio, 2019)

Por medio de diversas metodologias lo que se busca es observar si una herramienta virtual
de aprendizaje es realmente efectiva y favorece el aprendizaje, siendo un recurso relevante
para los escolares a través de los educadores.

En la actualidad el gobierno Colombiano juega un rol importante en relacién con las
tecnologias en el area de la educacion. Las TICs es una tarea que han venido asumiendo en la
ultima década los gobiernos en el mundo. América Latina y Colombia no se han quedado
atras, y han iniciado programas gubernamentales enfocados a mejorar la educacion publica.
El avance de Internet ha aumentado constantemente en Colombia, particularmente en areas
urbanas. Esto ha contribuido a un mayor acceso a recursos en linea y plataformas digitales,
se han realizado cambios para cerrar la brecha digital y promover la inclusién digital,
especialmente en escuelas publicas rurales. Las iniciativas incluyen brindar acceso a
tecnologia y programas de capacitacién. Las instituciones y organizaciones educativas han
estado ofreciendo programas de capacitaciéon y cursos en campos relacionados con la



tecnologia para desarrollar una fuerza laboral calificada para la industria tecnolégica. La
formacién del maestro, las capacidades y habilidades de los directivos docentes han sido
enfocadas con base a la virtualidad en el ambito escolar, la modernizacién de las
instituciones educativas en sus arquitecturas eléctricas y sus redes de datos para la
conectividad. (Santacruz, 2017).



3. Planteamiento del problema

Descripcion del problema

En la actualidad se ha observado que la presencia de enfermedades a nivel oral es cada vez
mas frecuente en gran parte de la poblacién, hecho que ha llevado a que los profesionales de
la salud busquen nuevas maneras de incentivar y motivar a las personas a realizar practicas
de cuidado y prevencién en salud oral.

Algunas de las enfermedades de mayor prevalencia a nivel nacional son las caries dentales,
las enfermedades periodontales; siendo las mas frecuentes la gingivitis y la periodontitis, la
mal oclusion dental y la fluorosis.

Dichas enfermedades pueden estar presentes a lo largo de la vida desde la nifiez hasta la
adultez, porlo cual laimplementacién de practicas y habitos saludables a nivel oral es de vital
importancia, para evitar la presencia de estas enfermedades a edades tempranas.

En la busqueda de nuevas herramientas para incentivar las practicas preventivas en salud
oral se encontré que las herramientas virtuales pueden ser una gran ayuda a la hora de
informar a las personas sobre cudles son las enfermedades mas frecuentes y cudl es la
manera de prevenir la presencia de dichas enfermedades.

Las herramientas virtuales se han vuelto fundamentales en los ultimos tiempos ya que
gracias a estas se puede llegar a interactuar con un mayor nimero de personas sin la
necesidad de estar presente; por lo tanto, la idea de implementar y evaluar una herramienta
virtual enfocada en salud oral puede llegar a ser una gran alternativa para favorecer las
buenas practicas y habitos saludables.



Pregunta de Investigacion

(La implementacion de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) que va dirigido a maestros
(as), puede ser una herramienta util en salud oral para las instituciones educativas?



4. Justificacion

En la actualidad la educacién publica en Colombia se ha visto reflejada por grandes avances
tecnolégicos en la formacion de los maestros, los objetos virtuales de aprendizaje son
herramientas que pueden llegar a ser utiles en el campo académico; puesto que presentan
informacion de una manera mas didactica y comprensible para que los estudiantes logren
tener un mayor aprendizaje, mejorando su bienestar en salud oral a través de nuevas
plataformas digitales.

Es importante recalcar la relevancia de implementar un objeto virtual de aprendizaje
buscando favorecer la relacién maestro-estudiante permitiendo de esta manera fomentar un
ambiente de aprendizaje, que ayude al estudiante a continuar con su proceso de formacién
de manera virtual reforzando no solo los temas de su programa académico sino ademas
temas sobre salud oral.

El objetivo principal de este proyecto es la capacitaciéon de los maestros (as) en salud oral
para nifios y nifias de la primera infancia y escolares de instituciones educativas; por medio
de un objeto virtual de aprendizaje, en el cual se presenta informacién acerca de
enfermedades, técnicas y cuidados basicos en salud oral. Esto con el fin de favorecer la salud
oral promoviendo practicas y habitos saludables en los nifios (as) de las instituciones,
ayudando a la disminucién en la presencia de patologias a nivel oral como son la caries y las
enfermedades periodontales; evitando que éstas progresen en patologias mas complejas y
con mayor impacto a nivel oral.



5. Situacion actual en el area de investigacion

En la actualidad el uso de las herramientas tecnologias se ha vuelto fundamental en diversos
aspectos de la vida cotidiana teniendo un gran impacto a nivel social y cultural, ademas de
esto es importante reflexionar sobre la gran cantidad de oportunidades que genera el uso de
estas tecnologias en diversos campos tanto a nivel educativo como a nivel profesional.

Un ejemplo claro de esto es el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC)
en el campo de la medicina y la odontologia entre otros campos de la salud, en el cual el uso
de diversas herramientas virtuales permitié a la comunidad un acceso mas equitativo y
eficiente a dichos servicios, reforzando también las necesidades existentes en la gestion de la
informacion, la investigacion, el diagnostico y tratamiento de enfermedades. (Avella, 2013)

Algunos de los escenarios en los cuales las TICs fueron implementadas pueden ser en el uso
de software médico o sistemas de Gestion Institucional, acceso a servicios de informacion
para profesionales y pacientes en cual podemos destacar un fortalecimiento en el campo de
la investigacién y formacion de profesionales de la salud y la implementacion de aplicaciones
que sirven como un soporte para los pacientes como lo es la telemedicina. (Avella, 2013)

Mientras que en el campo educativo la incorporacién de las herramientas virtuales ha creado
grandes posibilidades para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje
permitiendo tener un acceso mas facil a la informacién y promover la capacidad de
comunicacién. (Carneiro et al., 2021)

Teniendo en cuenta esto la educacion actual exige que se plantee un mundo con estrategias
tecnoldgicas las cuales permitan llegar a poblaciones con poca presencia de profesional de la
salud oral para de esta manera lograr impactar en los habitos bucales saludables y en el
manejo de enfermedades oral tanto en adultos como en nifios.

Por lo tanto la elaboracién e implementacion de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) en
salud oral puede ser de gran utilidad para ampliar la informacién en salud oral a los
educadores y que ellos logren impartir este conocimiento con una mayor efectividad en los
nifos y nifas de instituciones educativas.



6. Objetivos

1. Objetivo general: Implementar y evaluar un objeto virtual de aprendizaje (OVA) en
salud oral dirigido a los maestros (as) de las instituciones educativas Colegio Toberin
y Colegio Vista Bella.

2. Objetivo especifico:

1. Implementar el objeto virtual de aprendizaje sobre salud oral dirigido a
Maestros (as) de instituciones educativas con el fin de capacitarlos sobre el
tema.

2. Evaluar el disefio, accesibilidad y pertinencia de los contenidos del objeto

virtual de aprendizaje sobre salud oral.
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7. Metodologia del Proyecto

7.1 Tipo de estudio: descriptivo.

Estudio para evaluar una estrategia educativa virtual relacionada con salud oral
dirigida a maestros (as) de primaria infancia y escolares de dos instituciones
educativas.

7.2 Poblacion y muestra:

Para este proyecto de investigacién se tomd como poblacion a maestros (as) de
primera infancia y escolares de dos instituciones educativas distritales las cuales son
el Colegio Toberin IED y el Colegio Vista Bella.

Para los criterios de selecciéon se tomaron maestros (as) de género masculino y
femenino que estuvieran asociados a las instituciones educativas seleccionadas que
desearon participar voluntariamente, se indago verbalmente acerca de los
conocimientos que los docentes tenian sobre el uso de las Tics, herramientas virtuales
y el uso de las mismas durante su practica diaria con los estudiantes.

Para la obtencién de la poblacién y recoleccién de la informaciéon lo primero que se
hizo fue contactar con las dos instituciones a las cuales se les explic6 acerca del
proyecto y cudles eran los objetivos del mismo, una vez se tuvo la aprobacién de las
instituciones se procedié a seleccionar a los maestros (as) a los cuales se les explicé
sobre el proyecto y sobre las actividades a realizar.

Métodos y técnicas para la recoleccion de la informacion (Materiales y
métodos):

Fase 1 implementacion del objeto virtual de aprendizaje

Para la fase de la implementacion lo primero fue organizar con los maestros de las
instituciones un horario en el cual todos pudieran asistir para realizar una
presentacion oral del OVA, en la cual se les pidi6 diligenciar el formato de
consentimiento informado diseflado para esta investigacién, posteriormente se
realiz6 una presentacion oral a detalle de todos los contenidos presentes en el OVA
acerca de salud oral en la cual durante y después de la presentacion se aclararon
dudas y preguntas ademas se recibieron aportes o recomendaciones por parte de los
maestros acerca del OVA.
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Fase 2 evaluacion del objeto virtual de aprendizaje

Para la evaluacion se realizé una encuesta la cual fue disefiada especialmente para
esta investigacidon, con el fin de obtener informaciéon acerca de la opinién y
sugerencias de los maestros (as) de las instituciones sobre diversos indicadores
relacionados con el uso y disefio de la herramienta virtual.

Esta encuesta fue entregada y diligenciada por los maestros y maestras de las
instituciones seleccionadas de manera presencial inmediatamente después de ser
realizada la implementacidn.

Se evalu6 el OVA teniendo en cuenta los siguientes indicadores

Apariencia del OVA.

Presentacion clara y precisa acerca de las tematicas en salud oral.

Facilidad de entendimiento.

Presenta materiales interactivos que favorecen a un mayor entendimiento de la
informacion.

Uso adecuado de herramientas digitales tales como videos, animaciones, juego.
Capacidad de adaptabilidad y reusabilidad de la herramienta.

Pertenencia y veracidad de los contenidos.

Disefio estético y funcional, y disefio estructural.

Adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de conocimiento.

El OVA permite a los maestros realizar sugerencias y criticas acerca de la herramienta.
Capacidad de motivar y generar interés en un grupo de personas.

Capacidad para usarse en distintos escenarios y Con alumnos/as de manera
presencial o virtual.

Presenta un facil uso y acceso de la informacién presentada.

Fomenta el cuidado y los habitos saludables en salud oral.

Plan de tabulacién y analisis.

Parala recoleccién de la informacién se utiliz6é un instrumento en el cual se colocaron
los indicadores con los diferentes items presentados anteriormente en la
metodologia, este instrumento fue entregado de manera presencial a los diferentes

maestros (as) de las instituciones seleccionadas.

Una vez se obtuvieron los resultados de las encuestas realizadas por los docentes se
procedi6é a realizar tablas de andlisis en las cuales se muestran los indicadores
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evaluados y cudles fueron las respuestas de cada evaluador para de esta manera poder
analizar y evaluar cuadl es el alcance que tiene esta herramientas de aprendizaje.

Dependiendo de la informacién obtenida se pensara si se deben realizar algin cambio

para que esta herramienta pueda mejorar o si por el contrario esta tiene buena
aceptacion por parte de los entrevistados.
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8. Consideraciones éticas
8. 1 Sustento legal

Frente alaresolucién nimero 8430 de 1993 del ministerio de salud, expedida en la Republica
de Colombia titulada investigacion en seres humanos, ubicado en el capitulo 1, articulo 11
numeral a; se considera que la investigacion es sin riesgo ya que se utilizaron técnicas de
investigacion documentales tales como encuestas, y por lo tanto son aquellos en los que no
se realiza ninguna intervencion o modificacion de las variables bioldgicas, fisioldgicas,
psicoldgicas o sociales de los individuos que participan en el estudio, de igual manera los
datos e informacidn personal de los participantes serdn protegidos.

8. 2 Consentimiento y asentimiento informado

Para esta investigacion se desarroll6 un Consentimiento informado el cual fue diligenciado
por cada una de las personas que hicieron parte del proceso de implementacién y evaluacion
del objeto virtual de aprendizaje, para el proceso de disefio de este consentimiento se tomd
como guia el formato establecido por la universidad el bosque.
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9, Resultados

Para la obtencion de los resultados se realiz6 la implementacion del OVA en las dos
instituciones educativas seleccionadas de manera presencial. Por medio del link de acceso el
investigador present6 punto por punto cada uno de los componentes de dicho OVA, este se
presenté a 12 maestros de la institucion Colegio Vista Bella y a 5 maestros de la instituciéon
Colegio Toberin IED tiendo un total de 17 profesores contando las dos instituciones.

Al final de la presentacion se les entreg6 a todos los maestros el modelo de encuesta disefiado
con anterioridad para que ellos pudieran revisar cada indicador presentado durante la
implementacion y realizaran una evaluacion numérica; ademas se les informé de la
importancia de incluir su opinién y comentarios en la secciéon de observaciones para poder
realizar una analisis mas completo.

A continuacién se presentan los indicadores evaluados en la encuesta entregada a cada
maestro de ambas instituciones educativas y los resultados obtenidos después de realizar el
proceso de evaluacion del OVA.

Tabla 1. Indicadores evaluados

NUMERO DE INDICADORES Y CRITERIOS DE EVALUACION
PREGUNTA
Precunta 1 Las herramientas usadas como juegos, videos y actividades son de facil uso y
& comprension.
Pregunta 2 Facilita la compresion sobre tematicas de salud oral.
El disefio de la informacion audiovisual favorece El adecuado procesamiento de la
Pregunta 3 . .
informacion.
Pregunta 4 Presenta un facil uso y acceso de la informacion presentada.
Capacidad para usarse en distintos escenarios y Con alumnos/as de manera
Pregunta 5 . .
presencial o virtual.
Pregunta 6 Capacidad de motivar y generar interés en un grupo de personas.
Permite que los maestros (as) realicen sugerencias y posibles cambios sobre las
Pregunta 7 . ..
herramientas audiovisuales.
Los colores y disefio de la herramienta son llamativos y favorecen a la
Pregunta 8 . -
concentracion del usuario.
Pregunta 9 Es adaptable a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de conocimiento.
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Las encuestas utilizadas tuvieron un rango de 1 a 10, siendo 1 la calificacién mas bajay 10 la
calificacion mas alta, estas se dividieron en rangos de la siguiente manera: (1-2) deficiente,
(3-4) regular, (5-6) aceptable, (7-8) bueno, (9-10) excelente. Al realizar la implementacién y
evaluacion a través de las encuestas en ambas instituciones se obtuvieron los siguientes
resultados:

Tabla 2. Resultados encuestas cuantitativo.

ENCUESTADO | PREG1 | PREG2 | PREG3 | PREG4 | PREG5 | PREG6 | PREG7 | PREG8 | PREG9
Prof. 1 9 9 8 9 9 10 8 9 9
Prof. 2 10 10 9 9 10 9 9 9 9
Prof. 3 10 9 9 8 9 8 9 8 9
Prof. 4 9 10 10 9 9 10 9 10 10
Prof. 5 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Prof. 6 10 10 10 7 10 10 10 10
Prof. 7 8 8 10 10 9

Prof. 8 8 8 10 10 9

Prof. 9 10 10 9 10 9 9 9 9 9
Prof. 10 9 9 9 9 10 10 9 10 10
Prof. 11 9 10 9 10 10 10 9 10 10
Prof. 12 8 9 9 9 9 9 10 9 8
Prof. 13 9 10 10 10 10 10 10 10 10
Prof. 14 9 10 10 10 10 10 10 10 10
Prof. 15 9 9 10 10 8
Prof. 16 9 10 10 10 9 10
Prof. 17 9 10 10 10 9 10 10 9 9

Tabla 3. Calificaciones promedio encuestas.

MIN 8.00 9.00 8.00 8.00 7.00 8.00 8.00 7.00 8.00
MAXI 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
MEDIA 9.00 9.53 9.18 9.47 9.41 9.59 9.41 9.06 9.35
ME 9.00 10.00 9.00 10.00 10.00 10.00 9.00 9.00 9.00
MO 9.00 10.00 9.00 10.00 10.00 10.00 9.00 10.00 10.00

Luego de analizar y evaluar todos los resultados obtenidos de las encuestas realizadas se
determiné que la implementacidon del OVA en las instituciones Colegio Vista Bella y Colegio
Toberin IED tuvieron un alto grado de aceptacién por parte de los maestros, ya que como se
observa en la tabla anterior la calificaciéon promedio recibida en cada uno de los {tem
evaluados fue de al menos 9 puntos; lo cual segin los rangos establecidos en esta
investigacion corresponde a un grado de calificacion excelente.
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Ademas de esto podemos destacar que en la mayoria de los indicadores encontramos que la
nota minima fue de 8; lo cual segiin los rangos establecidos corresponde a un grado de

calificacién bueno.

En la siguiente tabla vemos el porcentaje de calificacion de todos los maestros segun los
rangos asignados para el andlisis; alli se refleja que todos los maestros dieron una calificacién

entre los rangos (7-8) bueno y (9-10) excelente.

Tabla 4. Calificacion segiin los rangos.

NUMERO DE
PREGUNTA RANGOS PARTICIPANTES PORCENTAIJES
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 1 5A6 0 0%
7A8 4 24%
9A10 13 76%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 2 5A6 0 0%
7A8 0 0%
9A10 17 100%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 3 5A6 0 0%
7A8 3 18%
9A10 14 82%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 4 5A6 0 0%
7A8 1 6%
9A10 16 94%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 5 5A6 0 0%
7A8 2 12%
9A10 16 94%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 6 5A6 0 0%
7A8 1 6%
9A10 16 94%
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1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 7 5A6 0 0%
7A8 1 6%
9A10 16 94%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 8 5A6 0 0%
7A8 4 24%
9A10 13 76%
1A2 0 0%
3A4 0 0%
PREG 9 5A6 0 0%
7A8 2 12%
9A10 15 88%

Asimismo, también se recolectaron los comentarios y observaciones realizadas por algunos
maestros, a continuacion se mostraran cada uno de los comentarios realizados con su
respectivo indicador evaluado.

Tabla 5. Resultados encuestas cuantitativo.

MAESTRO MAESTRO MAESTRO
INDICADOR MAESTRO 7 MAESTRO 8 12 13 14
Las "Desarrollar las "Hay "Algunas "No se pudo | "No se pudo
herramientas actividades actividades actividades | acceder a un acceder al
usadas como | apropiadas para | elevadas para para juego de juego
juegos, videos y | nifios pequefios” | gradoceroy | completares | cepillado" cepillemos a
actividades son primero” necesario la princesay
de facil usoy adecuarlas juguemos a

comprension. para nifios de ser dentista"
transicion y
primero"
El disefio de la "Imagenes "Las imagenes
informacién animadas que se pueden
audiovisual llamen mas la hacer mas
favorece El atencion de los llamativas
adecuado nifios pequefios” | para las nifios,
procesamiento si se pueden
dela animadas”
informacidn.
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"Adecuarlos para| "Falta mas
la edad delos | animacion por
nifios" la edad de los
nifios"

Los colores y
diseno de la
herramienta son
llamativos y
favorecen a la
concentracion
del usuario.

Al realizar el analisis cualitativo de los comentarios y sugerencias de los maestros pudimos
observar que:

e Se recomendaba el uso de imagenes mas llamativas y de ser posible el uso de
animaciones para llamar mas la atencion de los nifios al momento de interactuar con
el OVA.

e Los maestros comentaron que algunas de las actividades presentes en el OVA son
dificiles de desarrollar por los nifios; por lo cual para poder realizarlas debian ser con
el acompafnamiento de los maestros.

e De igual manera algunos de los maestros comentaron que tuvieron dificultades para
acceder a los diferentes juegos principalmente a los juegos en el apartado de cepillado
dental.

e Por ultimo encontramos que un docente comenté que algunas de las actividades
presentes en el OVA eran demasiado elevadas para estudiantes de grado cero y primero.
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10. Discusion

Es de gran importancia recordar que las herramientas virtuales juegan un papel importante
en los procesos de aprendizaje ya que como lo hemos mencionado a lo largo de este proyecto
su uso puede llegar a ser de gran utilidad en el campo educativo para presentar informacién
de una manera mas didactica y en muchas casos permitir una mayor comprension de los
temas presentados, sin embargo no se trata simplemente de dotar a las escuelas con
computares y herramientas virtuales como lo menciona Roberto Carneiro y col, sino que se
también se debe abordar por completo el tema analizando las competencias digitales de los
maestros y como estos son capaces de incorporar su uso en el aula de clase. (Carneiro et al.,,
2021)

Tener un objeto virtual de aprendizaje enfocado en tematicas de salud oral permite que todas
las personas que tengan acceso a esta plataforma puedan obtener informacion acerca de las
diferentes tematicas en salud oral ya que por medio de este material virtual se pueden
representar escenarios clinicos en el campo de la odontologia de una manera muchas facil de
comprender permitiendo de esta manera que cualquier persona pueda adquirir nuevos
conocimientos en tematicas de salud oral incluso si los usuarios no han sido expuestos
anteriormente a esta tema. (Ruiz et al., 2009)

Sin embargo es importante recalcar que el maestro o maestra debe tener una gran
participacion al momento de utilizar dicha herramienta realizando un acompafiamiento al
momento de su uso con cada estudiante con el fin de guiar a su alumno en la exploracion de
la plataforma, una vez se haya realizado este primer acercamiento los estudiantes podran
utilizar el OVA en cualquier momento y lugar con o sin el acompafiamiento de los maestros
lo cual va a permitir que el alumno desarrolle diferentes cualidades como la autonomia y el
autoaprendizaje. (Bravo, 2016)

Algunas de las ventajas de la implementacion de este OVA son permitir al estudiante Avivar
el interés, Proporcionar informacion, Facilitar la evaluacion y el control, Posibilitar el trabajo
individual o grupal y resolver dudas que pudieron quedar al momento de la presentacion
con sus maestros, esto gracias a la capacidad del OVA de ser accesible a cualquier persona y
lugar. (Montaiio et al., 2021)

Este OVA también permite que los estudiantes puedan tener una mayor compresion ya que
como lo menciona Ardila Rodriguez y col el OVA presenta la posibilidad de mezclar imagenes,
colores y movimientos con un mensaje escrito permitiendo asi al estudiante comprender
mejor las diferentes tematicas presentes en este caso en salud oral. (Rodriguez et al., 2016)
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11. Conclusiones

Gracias al proceso de implementacién y evaluacién se pudo determinar que los objetos
virtuales de aprendizaje son herramientas utiles para los maestros en los procesos de
enseflanza-aprendizaje en escolares de primera infancia ya que permiten presentar diversos
temas con una mayor facilidad y de una manera mas didactica.

Para los maestros tener acceso a un OVA enfocado en tematicas de salud oral permite instruir
a sus estudiantes un tema tan importante como lo es la higiene oral logrando explicar de
manera mucho mas facil y sencilla las diversas enfermedades que se pueden presentar en la
boca desde una etapa temprana al igual que las diferentes técnicas de prevencién logrando
asi fomentar habitos saludables desde una edad temprana.

Por medio de los resultados pudimos observar que este OVA presenta caracteristicas
favorables las cuales permiten que este pueda ser utilizado e implementado por cualquier
institucion ya que por su facil acceso y uso puede ser aplicado en diferentes instituciones sin
ningdn problema.

Ademas al momento de la implementacién por medio de los maestros pudimos observar que
este OVA pude ser aplicado tanto en los entornos académicos como en su vida personal ya
que los conocimientos adquiridos en salud oral pueden ser aplicados en su vida cotidiana no
solo por los maestros y estudiantes sino también por sus familias o cualquier otra persona
que pueda tener acceso a este OVA.

De igual manera a través de los comentarios realizados por los maestros (as) pudimos
observar que aunque ellos comentaban que este OVA presenta grandes ventajas como su
accesibilidad, calidad de contenido y facilidad de uso también podria ser modificado y
adaptado con un mayor nimero de imagenes y animaciones que permitan captar mas la
atencion de los estudiantes con el fin de lograr un mayor entendimiento en tematicas de salud
oral.
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12. anexos

En esta seccién presentaremos los formatos de encuestas realizadas para la evaluacién y el
formato de consentimiento informado.

EL BOSQUE
CONSENTIMIENTOD INFORMADO

Esta irorestigaciontitnlads " Tnplem erdacioney evabaciondermobjetowirbial de aprendizmje
(04 en salnd orl dirigide 2 maestoos (as) de fetiaciones edocatiras distritales en
Colombia ™ tiere com o objetiro realizr la imp lem evdacion yerabiacion de wmobjetorirboal
de aprerdimije en sahad oral el oaal estd dirigido a los maestros wmaestas de rstibiciones
wdcatiras cor el fin de evabaar difererdes dicadores acerca deluso v dicefio del OVA.

S participacidr en esta farestigacidn serd resporuder 1w formate eroel cual encordTar
diferetites Fudicadores acerca detmabermm derdar irbialde aprardizage ercabad oral Loz oaale
debera erabiar, adem as ercorirarama casillapara com erdaTios ¥ AUgEenCine S1sTespestac
decempetiarirnmpape] importard e para rnadaro s alograrreestros objetiros de frorestigoi

Teted tiete derecho a omitr ooalquier pregmda o retimree sk oualquier momerdo, Sus
Tesplestas sem vt erdrin ectrictam ert e cobfidericialesy ariderd idad permariec erd ardrim aa
menos que elija proporcionar formacion de iderdficacion para fines de cepiimisda.

T docerde  asociade de la
retibacidn, de In chadad de L he Tecibido
Trformaciin clarm yprecisa acerca de estatrabajo forestigatira en el analme harin diversas
preamitas, dorede mrtorizd larealizac itz de estd s remimeracidt econdm icaalama, sabienda
que laparticipaciin en esta erciiesta es totalmerds Tohmtaria,

Ternga Ia sepmidad de que toda la Fformacifn que proporciote se maneja con el micims
caidado v de aouerde com las levwes de proteccidn de datos aplicables. Sus respuiestas e
ATeSATATL Y cerin andndmas, o que gratimrd que los datos mdividuales permarescan
privados 7 cegumos .

Fimna dd participande

Apredarnes sutiengo ¥ esbrezo al ayudames a recopilar infomadon valiosa,
Gracias Uma ver Tds por AL partidpadion.
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Tabla 6. Formato de evaluacion encuesta

Evaluadon de los ombedos dd OVA en los maenbros (as) de las inslhodones educativas .

Indicadores ¥ oiterdes de 1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 [& (% [10]|Conendaries osugaendas dd erabuador
aaluadin sohre d indicadeor.

Las hemamientae nusadas  como
aegos, wdeos y actividades som
de facil uso ¥ comprension.

Facilita la  compresion  sobre
temniticas de sahad oral.

El disetio de L Idfommacion
w1diomrinnal faroTece El
adecaade  procesamnierdo de la

Precerita 1 facil vso 3 acceso de
la rfonmacifn presertads.

Capacidad para  wsaree en
distivtos  escenarios  y Con
ahmrrosias de arers presencial
o wrirbaal.

Capacidad de motivsr ¥ geherss
inteTés enm gnupo de persoas.

Pennhite qae los mmaecooos (as)
realicen olgerenciae ¥y posibles
cathbins cobre lac hemamisndac
aadicmAdnales .

Los colores y disetio de 1a
hemramierita somn Hanativos y
favorecen 4 la comceritracin del
1114TID

Er adaptable s difererdes ectilos
de  aprendimgje r niveles  de
cotwoc mierito .

Total.
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