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Proposito

El proposito del documento de requerimientos es definir claramente las funcionalidades y caracteristicas
del sistema de informacidn para la gestion de proyectos de grado de la facultad de ingenieria en el area
de sistemas. Este documento servira como una guia para los desarrolladores y el equipo de proyecto,
asi como para los usuarios finales del sistema. A través de una cuidadosa identificacion de los requisitos,
se garantizara que el sistema de informacion cumpla con las necesidades y expectativas de los usuarios,
ofreciendo una solucion eficiente y eficaz para la gestion de proyectos de grado. Ademas, este
documento serd utilizado como base para la validacién y verificacion del sistema, asegurando que se

cumpla con los requisitos y especificaciones definidos.
Alcance del proyecto

El objetivo del proyecto es desarrollar un sistema de informacién para la gestion de proyectos de grado
en la Facultad de Ingenieria de Sistemas, basado en cuatro componentes: back-end, front-end, base de
datos y gestor de base de datos. Los componentes tecnoldgicos se seleccionaron segun el Pern Stack.
El sistema solo seré accesible para la comunidad académica de la Universidad EIl Bosque involucrada
en los procesos de proyectos de grado. Los usuarios deberdn iniciar sesion para acceder a los
componentes correspondientes a su rol, y los estudiantes podran inscribir nuevas propuestas de
proyecto. Los roles incluyen estudiante, director, jurado, lector, administrador y comité. Cada rol tendra
acceso a diferentes opciones de gestion de proyecto, como la creacion, visualizacion y edicion de
entregas, reuniones, solicitudes y actas. Los jurados evaluaran los proyectos mediante un formulario de

evaluacion, y el comité asignara lectores y jurados, aprobara propuestas y establecera plazos de entrega.

Lista de caracteristicas

Para el presente proyecto, se han definido caracteristicas especificas para cada rol. De esta manera, cada
rol tiene funciones diferenciadas de acuerdo con los permisos que se le asignan en el sistema. Por lo
tanto, nuestras caracteristicas estan basadas en las necesidades y requerimientos especificos de cada rol

dentro del sistema de gestién de proyectos de grado de la Facultad de Ingenieria en el area de Sistemas.



Rol

Funciones

Estudiante/Proyecto

Registro de un proyecto

Generar avances del proyecto

Generar actas de reunién

Crear solicitudes

Generar reuniones

Director

Revision de avances (afiadir comentarios y/o observaciones si
no es aprobado)

Aprobar o rechazar solicitudes por parte del estudiante

Crear solicitudes

Crear reportes

Crear y enviar notificaciones (requerimiento adicional)

Comité

Asignar lectores y Asignar jurados

Aprobar propuestas y asignar codigos

Contestar solicitudes

Visualizar reportes del director

Establecer plazos de entrega

Visualizar actas de reunion

Revisidn de avances de los proyectos

Postular a trabajos de grado meritorio

Visualizar histérico de proyectos




Lector Diligenciar guia de evaluacion de una entrega

Jurado Diligenciar guia de evaluacion de una entrega

Creacion de usuarios y asignacion de roles

Administrador
Realizar ajustes en los proyectos

Tabla 1. Lista de caracteristicas

Requerimientos funcionales

En esta seccion, se describiran los requerimientos funcionales especificos que deben ser implementados
en el sistema de informacion para la gestion de proyectos de grado en la Facultad de Ingenieria en el
area de Sistemas. Estos requerimientos se han identificado a partir de la necesidad de los usuarios del
sistema y su cumplimiento es esencial para asegurar el correcto funcionamiento del sistema y su

capacidad para satisfacer las necesidades de los usuarios.
Funcionalidad 1. Registro proyecto

Descripcién

El requerimiento de generacion de avances del proyecto tiene como objetivo permitir a los estudiantes
llevar un registro del progreso de su proyecto de grado. El sistema debe permitir a los estudiantes

actualizar el estado de avance del proyecto y visualizarlo para llevar un control de este.

Requerimientos asociados

- El sistema debe tener una opcion para seleccionar y cargar el archivo del documento principal.
- El sistema debe guardar el archivo del documento principal en una ubicacion adecuada.
- El sistema debe tener una opcion para guardar y visualizar el enlace de la carpeta.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de alto nivel.

Funcionalidad 2. Generar Actas De Reunion

Descripcion

Este requerimiento busca permitir a los estudiantes generar actas de reunion a través del sistema. Las
actas deben ser con el formato segun las necesidades del cliente. Las actas deben incluir informacion
relevante como los temas discutidos, los acuerdos alcanzados y las acciones a tomar.



Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir seleccionar los participantes de la reunién para incluirlos en el acta.
- El sistema debe permitir agregar la fecha y hora de la reunion en el acta.

- El sistema debe permitir adjuntar un link de reunion.

- El sistema debe permitir crear las actas generadas y descargarlas como pdf.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de alto nivel.

Funcionalidad 3. Creacién De Solicitudes
Descripcién

El sistema debe permitir a los estudiantes crear diferentes tipos de solicitudes, proporcionando una
forma estructurada y organizada para gestionar las solicitudes de cambios en el proyecto, recursos
adicionales y aprobaciones necesarias. Los usuarios deberan completar campos especificos, como
motivo, justificacion y fecha limite, para proporcionar informacion clara y concisa sobre la solicitud.

Requerimientos asociados

- El sistema debe proporcionar diferentes tipos de solicitudes, como cambios en el proyecto,
recursos adicionales y aprobaciones.

- El sistema debe permitir a los usuarios completar campos especificos, como motivo,
justificacion y fecha limite.

- El sistema debe validar la informacion ingresada por el usuario para asegurarse de que se
proporcionen los datos necesarios.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 4. Generacion de reuniones
Descripcion

El requerimiento "Generacion de reuniones" se refiere a la capacidad del sistema para permitir a los
estudiantes crear y programar reuniones con el cliente. Esta funcionalidad permitira a los usuarios
establecer la fecha, hora y asistentes.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir a los usuarios programar una reunion con el cliente y enviar una
invitacion automatica a los asistentes.

- El sistema debe permitir a los usuarios agregar y eliminar participantes de la reunién.

- El sistema debe permitir a los usuarios agregar una descripcion del link en caso de ser virtual.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 5. Revision de avances
Descripcion



El sistema debe proporcionar una interfaz intuitiva y facil de usar que permita a los usuarios revisar los
avances del proyecto y realizar comentarios y observaciones.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir a los usuarios ver los avances (entregas) de los proyectos.

- El sistema debe permitir cambiar el estado de una revision a ‘Aceptado’, ‘Rechazado’ o ‘Por
corregir’.

- El sistema debe permitir realizar comentarios de la entrega.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 6. Aceptar o rechazar solicitudes
Descripcién

El sistema da al usuario director la capacidad de revisar y tomar decisiones sobre las solicitudes
enviadas por el estudiante hacia un proyecto en especifico.

Requerimientos asociados

- El sistema debe proporcionar una interfaz que permita visualizar las solicitudes.
- El sistema debe permitir al usuario aceptar o rechazar una solicitud.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es media.

Funcionalidad 7. Reportar proyectos
Descripcién

El sistema debe permitir a los usuarios reportar proyectos en caso de detectar situaciones como falta de
compromiso, negligencia u otros problemas relacionados.

Requerimientos asociados

- El sistema debe contar con un formulario donde los usuarios puedan ingresar los campos
necesarios para generar los reportes.
- El sistema debe permitir ver el seguimiento de este reporte.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es baja.

Funcionalidad 8. Asignar lectores
Descripcién

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir al comité asignar un lector a los
proyectos dependiendo su modalidad. Esta funcionalidad permitird que establecer la fecha y el estado
de la asignacién de un lector a un proyecto.

Requerimientos asociados



- El sistema debe permitir al comité asignar un lector a un proyecto

- El sistema debe permitir al comité cambiar el lector de un proyecto en desarrollo

- El sistema debe permitir al comité conocer la fecha y el estado de asignacion de un lector a un
proyecto

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 9. Asignar jurados
Descripcion

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir al comité asignar uno o dos jurados
a los proyectos dependiendo su modalidad. Esta funcionalidad permitira que establecer la fecha y el
estado de la asignacion de un lector a un proyecto.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité asignar un jurado a un proyecto

- El sistema debe permitir al comité cambiar el o los jurados de un proyecto en desarrollo

- El sistema debe permitir al comité conocer la fecha y el estado de asignacion de un jurado a un
proyecto

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 10. Aprobar propuestas y asignar codigos
Descripcién

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir al comité aprobar una propuesta en
una de las modalidades. Esta funcionalidad permitira que establecer el estado de la aprobacion, asignar
el codigo y cambiar la etapa del proyecto.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité asignar el codigo con el formato MOD_afio-periodo-
consecutivo, si el proyecto fue aprobado y cambiar la etapa a Proyecto de grado 1

- El sistema debe permitir al comité cambiar el estado del proyecto a Rechazado si la propuesta
no es aprobada

- El sistema debe permitir al comité asignar un nuevo codigo al proyecto asegurando que no se
repita

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 11. Contestar solicitudes
Descripcion



El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir aprobar o rechazar las solicitudes
realizadas por un proyecto. Esta funcionalidad permitird aprobar o rechazar y agregar comentarios a
una solicitud.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité aprobar o rechazar una solicitud asociada a un proyecto.

- El sistema debe permitir al comité agregar comentarios a la aprobacion

- El sistema debe permitir que el comité solo reciba aquellas solicitudes que ya fueron aprobadas
por el director del proyecto

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.

Funcionalidad 12. Visualizar reportes del director
Descripcién

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir aprobar o rechazar los reportes
realizados por el director de un proyecto. Esta funcionalidad permitira aprobar o rechazar y agregar
comentarios a un reporte.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité aprobar o rechazar un reporte.
- El sistema debe permitir al comité agregar comentarios a la aprobacién.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.

Funcionalidad 13. Establecer plazos de entrega
Descripcion

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir establecer plazo a para una entrega
y asignarla a una modalidad, etapa, afio y periodo especifica de los proyectos. Esta funcionalidad
permitird que se genere la asignacion de una entrega con fecha de creacion, fecha de apertura, fecha de
cierre, nombre, descripcion y un calificador.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité crear una nueva entrega para un grupo de proyectos que
hacen parte de una misma modalidad, se encuentran en la misma etapa y fueron presentados en
el mismo afio y periodo.

- El sistema debe permitir al comité asignar una fecha de apertura y una fecha de cierre para la
entrega, asi como asignar el rol que la calificara (director, lector o jurado).

- El sistema debe asignar una rubrica de evaluacion a la entrega creada dependiendo del nombre
seleccionado.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.



Funcionalidad 14. Visualizar actas de reunion
Descripcién

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que el comité visualice las actas de
reunion generadas en un proyecto en especifico. Esta funcionalidad permitira consultar las actas de
reunion que se realizaron en el desarrollo de un proyecto.

Requerimientos asociados
- El sistema debe permitir al comité visualizar el historico de actas de reunion de un proyecto.
Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.

Funcionalidad 15. Visualizar entregas de los proyectos
Descripcion

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que el comité visualice las entregas
realizadas en un proyecto en especifico. Esta funcionalidad permitira consultar las entregas que se
realizaron en el desarrollo de un proyecto.

Requerimientos asociados
- El sistema debe permitir al comité visualizar el histérico de entregas de un proyecto.
Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.

Funcionalidad 16. Postular a trabajos de grado meritorio
Descripcion

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que el comité postule un proyecto
de grado a Trabajo de grado meritorio. Esta funcionalidad permitird que un trabajo sea postulado una
vez finalice.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité postular el proyecto a Trabajo de grado meritorio una vez
se encuentre finalizado.

- El sistema debe permitir que solo se postule un proyecto para la misma modalidad, afio y
periodo de finalizacidn.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 17. Visualizar historico de proyectos
Descripcién



El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que el comité vea todos los proyectos
que han sido inscritos. Esta funcionalidad permitird conocer toda la informacion relacionada a un
proyecto.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al comité visualizar el histérico de proyectos

- Elsistema debe permitir al comité realizar filtros que permitan mejor interpretacion relacionada
con los proyectos.

- El sistema debe permitir ver con mayor detalle cada proyecto.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 18. Diligenciar guia de evaluacion de una entrega
Descripcién

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que los jurados y lectores diligencia
la rabrica de evaluacion relacionada a una entrega. Esta funcionalidad que un usuario dentro de su rol
de lector o jurado diligencia la rdbrica de evaluacion de la entrega realizada por un proyecto.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al lector diligencia la rabrica de evaluacion de la entrega realizada por
un proyecto.

- El sistema debe permitir al jurado diligencia la rdbrica de evaluacion de la entrega realizada
por un proyecto.

- El sistema debe permitir a los lectores y jurados visualizar las rubricas pendientes por
diligenciar.

- Elsistema debe permitir a los lectores y jurados visualizar el historial de rubricas diligenciadas.

- El sistema debe asegurarse que el lector o jurado solo vea las rubricas de los proyectos a los
que pertenece y cuyas entregas su rol es el que debe evaluar.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.

Funcionalidad 19. Realizar guia de evaluacion
Descripcion

El requerimiento se refiere a la capacidad del sistema para permitir que los usuarios asociados a calificar
los proyectos puedan aprobar o rechazar él envi6 realizado por los estudiantes.

Requerimientos asociados

- El sistema debe permitir al usuario diligencia la rubrica de evaluacion de la entrega realizada
por un proyecto.
- El sistema debe guardar el historial de la informacion.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.



Funcionalidad 20. Evaluar Proyecto
Descripcion

El sistema debe permitir a los usuarios evaluar proyectos utilizando un formulario que contenga criterios
predefinidos de evaluacion.

Requerimientos asociados

- El sistema debe mostrar un formulario que incluya los criterios de evaluacion.
- El sistema solo debe permitir que los usuarios de tipo jurado puedan realizar esta evaluacion.
- El sistema debe guardar la informacion de las evaluaciones.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Requerimientos no funcionales

En esta seccidn se describen los requisitos que no estan directamente relacionados con las funciones del
sistema, sino mas bien con sus caracteristicas de calidad, rendimiento, seguridad, usabilidad y otros
aspectos importantes. Estos requerimientos son cruciales para garantizar que el sistema cumpla con las
expectativas y necesidades de los usuarios y se ajuste a los estandares y regulaciones establecidos. En
esta seccion se detallan los requerimientos no funcionales del sistema y se establecen las metas y

objetivos que deben alcanzarse para satisfacerlos.

Funcionalidad 1. Seguridad
Descripcién

El sistema debe ser seguro y ser capaz de proteger la informacion sensible, tanto personales como
académicos, de todos los usuarios sin importar su rol.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 2. Escalabilidad
Descripcion

El sistema debe ser escalable para poder tener un crecimiento y expansion eficaz y eficiente del
programa de Ingenieria de Sistemas.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.



Funcionalidad 3. Usabilidad
Descripcién

El sistema debe ser facil de usar y navegar para todos los usuarios sin necesidad de participar en una
capacitacion del sistema.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 4. Mantenibilidad
Descripcién

El sistema debe ser facil de actualizar en caso de mantener una disponibilidad constante o corregir
errores que pueden surgir en cualquier momento.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 5. Rendimiento
Descripcién

El sistema debe ser rapido, eficaz y eficiente para la realizacidn de todas las operaciones. Es de especial
importancia esta funcionalidad en momentos de alto trafico.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 6. Disponibilidad
Descripcion

El sistema debe encontrarse disponible en todo momento sin interrupciones.
Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 7. Compatibilidad
Descripcién

El sistema debe ser compatible con los diferentes tipos de navegadores y dispositivos para garantizar
accesibilidad a todos los usuarios.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel bajo.



Funcionalidad 8. Interoperabilidad
Descripcién

El sistema debe ser capaz de interactuar con sistemas externos, tales como bases de datos, para
proporcionar toda la informacion necesaria a los usuarios en el momento que lo deseen.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel medio.

Funcionalidad 9. Escalabilidad
Descripcién

El sistema debe ser capaz de manejar grandes cantidades de informacién en cuestién a los proyectos de
grado para que no afecten el rendimiento del sistema ni la interaccion con los usuarios.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 10. Gestidon de Permisos
Descripcién

El sistema debe permitir la gestion de permisos para definir qué usuarios tienen acceso a qué
funcionalidades e informacion.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.

Funcionalidad 11. Seguimiento
Descripcion

El sistema debe ser capaz de registrar y rastrear las diversas actividades realizadas por los usuarios para
facilitar el seguimiento de todo el proceso.

Prioridad

La prioridad del requerimiento es de nivel alto.






Anexo No. 2

Anexo No. 2: Mockup Sabah
Objetivo

Presentar el mockup del sistema propuesto para gestion de Proyectos de grado denominado:
SABAH: SISTEMA DE GESTION DE TRABAJOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA
DE INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD EL BOSQUE. Se busca definir
los colores a usar, la distribucion y los elementos indispensables sin modelar la totalidad del
sistema.

Alcance

e EI mockup muestra la interfaz de usuario del sistema, asi como las principales
funcionalidades.

e No incluye los detalles especificos de las funciones, como los algoritmos o la l6gica de
negocio.
e El mockup fue aprobado por el cliente el 24 de abril de 2023.

Descripcion

El mockup muestra el sistema en sus aspectos y funcionalidades principales. La interfaz de
usuario es simple e intuitiva, con un menu principal que permite a los usuarios acceder a las
diferentes funciones de la aplicacion.

MOCKUP

INICIO DE SESION Y REGISTRO
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SABAH

UNIVERSIDAD EL BOSQUE

Correo 0 codigo de proyecto®

Contrasena *

Recuperar contrasena

InsSCribir Propuesta
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Correo o cédiqo de proyecto®

X

Recuperar Contrasena

Ingrese el cédigo enviado a su correc

Verificar -
ar contrasena

UN'VE \ - ir Propuesta

]

Facultad de Ingenieria §§

de proyecto*
Recuperar Contrasefa X

Ingrese su nueva contrasefia

i

Kz
‘ ar Sesion
ar contrasefa
ir Propuesta

UNIVER
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PROYECTO

Informacién General

Modalidad

Director

Y SABAH

Desarrollo Tecnolégico

Juan Ramirez

Nombre

de la Universidad El Bosque

SABAH: Sistema de gestion de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de Sistemas

Integrantes

Nombre Completo Integrante 1

N¢ Identificacion Integrante 1

Correo electronico Integrante 1

Juan Martinez

jmartinez@unbosque.edu.co

jmartinez@unbosque.edu.co

Nombre Completo Integrante 2

N° Identificacién Integrante 2

Correo electrénico Integrante 2

Juan Martinez

jmartinez@unbosque.edu.co

jmartinez@unbosque.edu.co

Nombre Completo Integrante 3

N¢ Identificacion Integrante 3

Correo electrénico Integrante 3

Juan Martinez

jmartinez@unbosque.edu.co

jmartinez@unbosque.edu.co
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YSABAH

ENTREGAS

REUNIONES

SOLICITUDES

CERRAR SESION

Desarrollo Tecnologico

SABAH: Sistema de gestion de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de

Sistemas de la Universidad El Bosque

DT_2022-06-02

Informacién General

Modalidad Etapa Estado
Desarrollo Tecnolégico Proyecto de Grado 1 En desarrollo
Afo Periodo Director
2022 02 Helio Ramirez
Lector
Carlos Delgado
Estudiante(s)
Nombre Correo Numero de Identificacion
Angela Ochoa aochoa@unbosque.edu.co 1004998523
Nombre Correo Numero de Identificaciéon

Tatiana Pulido

tpulido@unbosque.edu.co

1002489526

Nombre

Correo

Numero de Identifiacion

Daniela Benavides

db@unbosque.edu.co

10485795663

Jurado(s)

Nombre

Wilson Rojas

17



YSABAH

PROYECTO

REUNIONES

SOLICITUDES

CERRAR SESION

Artefactos de Control (o] Documentos del Proyecto G2
Abiertas
— FILTERS ¥, EXPORT
Fecha de Fecha de Cierre ‘ Nombre Accidn
Apertura
01/04/23 25/04/23 Avance de documento informe final y 1)
documento anexos
01/04/23 25/04/(23 Avance artefacto de ingenieria (@)
Cerradas
= FILTERS 4, EXPORT
Fechaice Fecha de Cierre Nombre Accién
Apertura
01/04/23 02/03/23 Avance de documento informe final y (@)
documento anexos
01/04/23 02/03/23 Avance artefacto de ingenieria [}

18



YSABAH

PROYECTO

ENTRECAS

SOLICITUDES

CERRAR SESION

REUNIONES ©)
Pendientes
— FILTERS 4, EXPORT
Fecha Hora Mombre Accion
18/05/23 10:00 am Reunién #1 Cliente (> ®
10/05/23 10:00 am Reunisn #1 Directar @ @
Accid
Completadas o
= FILTERS ¢, EXPORT
Fecha Hora Mombre Accion
18/05/23 10,00 am Reunisn #1 Cliente & I%
10/05/23 10:00 am Reunién #1 Director (o))
Canceladas
= FILTERS .}, EXPORT
Fecha Hora Nombre Accion
18/05/23 10:00 arm Reunién #1 Cliente <> ‘

YSABAH

PROYECTO

ENTREGAS

SOLICITUDES

NUEVA REUNION

Informacién General

Fecha Hora
Nombre Enlace Reunién
Invitado(s)

X Cliente [ Director [] Lector

19



YSABAH VER REUNION / ®

Informacién General

PROYECTO Fecha Hora
10/05/23 10:00 am
ENTREGAS
Nombre Enlace Reunién
- Reunién #1 Cliente meet.google/wts.ggy
Invitado(s)
SOLICITUDES

[X| Cliente [ ] Director [ ] Lector

YSABAH MODIFICAR REUNION

Informacién General

PROYECTO Fecha Hora
N/05/23 7:00 am
ENTREGAS
Nombre Enlace Reunién
- Reunién #1 Cliente meet.google.com/ggjg.yryr
Invitado(s)
SOLICITUDES

[X| Cliente [ ] Director [ Lector

20



¥ SABAH

PROYECTO

ENTREGAS

SOLICITUDES

CANCELAR REUNION

Informacién General

Fecha

Nombre

1/05/23

Reunion #1 Cliente

Justificacion

Eliminar

21



P SABAH FORMATO REUNIONES REALIMENTACION
PROYECTO Informacién General
Fecha Hora
ENTREGAS fiit
- Descripcidn de Objetivos
SOLICITUDES
CERRAR SESION
Resultados de Reunién
Tareas Sesion Anterior
Compromises
Programar Préxirma Reunién
Fecha Hora
J

22



¥ SABAH

PROYECTO
ENTREGAS

REUNIONES

Pendientes
— FILTERS !, EXPORT
Tipo de Fecha de Aprobado Fecha de REash
Solicitud Solicitud por director aprobacion
Cambio de
25/02/2022 i
objetivo Si 12/06/2022 (@)
Cambio de
01/05/2023 i i
b ltie /05/2 Pendiente Pendiente (<)
rr po—
Cerradas — FILTERS {, EXPORT
Fecha de Fecha de
Tipo de Fecha de Aprobado por aprobacion Aprobado por aprobacién
Solicitud Solicitud director director comite comite
Cambio de : si 12/06/2022
Shietivo 25/02/2022 Si 12/06/2022 2/06/2 ()
Cambio de s
objetivo 01/05/2023 No 12/06/2022 No aplica No aplica [©)

ZSABAH

PROYECTO

ENTRECAS

REUNIONES

FORMATO SOLICITUDES

Informacién General

Tipo de Solicitud

Justificacion

Documento de Soporte

ADMINISTRADOR

23



Y SABAH USUARIOS ®

— FILTERS !, EXPORT

PROYECTQOS Nombre Correo Rol(es) Accion
Miguel Alfonso Feijéo " Director, Lector y ¢ T2
i mfeijoog@unbosgue.edu.co iyl < 2

CERRAR SESION

Helio Henry Ramirez
Arévalo

Director, Lector y
Jurado

@ 7 i

hramirez@unbosgue.edu.co

¥ SABAH AGREGAR USUARIO

Informacién General

Nombre Completo Correo Electrénico

PROYECTOS

CERRAR SESION

24



Y SABAH VER USUARIO /

Informacién General

Nombre Completo Correo Electrénico
Helio Henry Ramirez Arévalo hramirez@unbosque.edu.co
PROYECTOS
Estado Rol(es)
CERRAR SESlON Habilitado Jurado [ Director [ Lector

1d de ngenieria. ﬂﬁ

YSABAH MODIFICAR USUARIO

Informacion General
- Nombre Completo Correo Electrénico

Helio Ramirez hramirez@unbosque.edu.co
PROYECTOS

CERRAR SESION

25



W
v SABAH PROYECTOS
En desarrollo
Te— 1
USUARIOS — FILTERS , EXPORT
Nombre Cédigo Modalidad ARo  Periodo Etapa Estado Accion
SABAH: Proyecto de
SlGarnalday DT_2022-06-02 DT 2023 01 Grado1 En Desarrollo ©
CERRAR SESION SABAH: Proyecto de
Slstamader PG_2023-02-01 PG 2023 o1 Grado1 En Desarrollo  <O>
SABAH: Proyecto de
sistena de,,  AUX2022:08-01 AUX 2022 02 ey EnDesarrollo. <O
SABAH:
Siatoma:des: TEM_2023-05-08 DT 2023 01 Propuesta En Desarrollo [
Cerrados
Nombre Cédigo Modalidad ARo  Periodo Etapa Estado Accion
Proyecto de Y Proyecto de
Grado i PG_2023-05-08 PG 2022 01 G Rechazado ()

26



¥SABAH

USUARIOS

CERRAR SESION

VER PROYECTO »~

Desarrallo T’E'Eﬂ{ll{l@i{ﬂ

SABAH: Sisterna de gestidn de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad El Bosque
DT_2022-06-02

Informacion CGengral

Miodalidad Etapa Estada
Desarralle Tecnoligico | Proyecto de Grado 1 En desarrciio |
Ao Periodo Dérector
2022 | o2 Helie Ramirez |
[Ei=l
Carlos Detgada

Estudiante(s)

Hambre Correg Hdmero de identificacidn
Angela Ochoa aochoa@unbosgue.sducs 100G0UR5S
Hombre Carrss Fdmsra dis identificacian
Tatlana Pulida tpulidofiunbosg ueedu.co 10024E3526
Hombne Carres Hdmero de identifiscidn
Caniela Banavides dbfunbosquaeduce 10485795663
Juradals)
Momibng
Wilson Rojas
Entregas
Fecha Entrega Nombrg Acchin
[ R0 Prm orlegs propuests e
I 150272023 Segunda enirega prop Lo
Solicitudes
Fecha ce
Tigsa e Fecha cle Aprabadse por J:__ﬂ;::ﬂ Aprobadc por -\:ID‘E;:\::-&'-
ol ol irecios o pEHTERG comis
Cambiade  ooinmon: - 2062022 = T2/0ei2002 @‘
Camibio de
ZSORR02 Sl G202 =] TR0
et =

27



¥ SABAH | MODIFICAR PROYECTO

Desarrollo Tecnoldgico

SABAMAH: Sistema de gestidn de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de
USUARIOS Sistemas de la Universidad El Bosque

DT_2022-06-02
- Infarmacion General

Modalidad Etapa Estado
CERRAR SESION
Desarrollo Tecnalogico Prayecto de Grado 1 En desarrolle
AR Paenicdo Direcios
2022 oz Helio Ramirez 0

Estudiante(s)

Nombre Completo

Angela Ochoa —

Momibre Complato

Tatiana Pulido —

Mombre Completo

Daniela Benavides. —

Juradais)

Hombsre Complets

Wilson Rojas. W —

Lector(es)

Mombae Complato

Carlos Delgado W —

DIRECTOR



¥ SABAH

REUNIONES

SOLICITUDES

REPORTES

Proyectos

En desarrollo

— FILTERS }, EXPORT
Nombre Coédigo Modalidad  ARo  Periodo Etapa Estado Accion
SABAH: Proyecto de
Sistemade,. D1-2022:06:02 U 2022 2l Grado1 En Desarrollo &>
SABAH: Proyecto de
Sistemade., [0-2023:02:01 PG 2023 o Grado1 EnDesarrollc (0>
SABAH: Proyecto de
Sicterma de,  AUX2022:08-01  AUX 2022 02 e EnDesarrollc. O
Sl TEM_2023-05-08 DT 2023 o1 Propuesta
Sistema de... ropul EnDesarrollo  (O>
Cerrados
Nombre Cédigo Modalidad Ano  Periodo Etapa Estado Accién
Proyecto de % Proyecto de
Grado1.. PG_2023-05-08 PG 2022 ()] Saton Rechazado @
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¥SABAH

REUNIOMNES

SOLICITUDES

REPORTES

VER PROYECTO

Dresarrolle Tecnoloqico

SABAH: Sisterna do gestién de trabajos de grado para of programa de Ingenieria de
Sistermnas de la Universidad El Bosque
OT_20&2-06-02

Informacian General

rodalicad Etapa Estada

Desarralio Tecnobigico | | Proyocto oo Grado 1| l . En cesarrolio
A Porsdo Direcioe
| 202 o | | Helio Raminez
LE =1
| Carlos Delgado

Estudiante|s)

Homine Cornen MU dhe ke bbcacion
Angala Ochoa aschoaBunbosqueeduco | W04FHBEFT
Hermibrg Cormes HrHrg o haentificasicn
Tatiana Pulido | tpuldofiunbesqueeduca | WBEBO5DE |
Hormibrg Cormes Hurrers di ldentifiscidn
[ Daniela Benavides l dbfunbesqueeduco | [ HWaGASTANGES ]
Jurachs(s)
Mombine
Wilson Rojas |
Solicitudes
Fochy Tipe Edtneia Azeidn
Entregas

[ Anefacios de Control = l Drocumentos dil Prowncto C-:I|

Solicitudes
Fechade
Tipa de Focha de Jlf.-abac:an-ar ‘:.';:lu;ﬁ Apmbud:pu- wn:mm
Sodutitul Sodenitad | L e St drecnoe ST .
Camivi de
TR 11 WY = THOROET
ot @
Camibade
Na RO
ek NS ] TR B
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L SABAH

PROYECTO

REUNIONES

SOLICITUDES

CALIFICAR ENTREGA

Informacién General

Nombre Modalidad Ano Periodo
Evaluacién documento propuesta AUX 2022 02
Item Items de la rubrica Puntaje Comentario
] Contextualizacion, problematizacion y 50 Ok
Jjustificacion desde el Modelo BPSC
> Solucién de Ingegi;;i(a: desde el Modelo 20 Mejorar la ortografia

ZSABAH

PROYECTO

REUNIONES

SOLICITUDES

HISTORIAL ENTREGAS

. Rismibre Fechade Fechade Brintais
Codigo entrega calificacion Y
AUX_2022-01-02 Evaluacionidocumento 12/06/2022 25/06/2022 50
propuesta
Evaluacién Avance .
DT_2022-01-02 Afefscto delngenicria 12/06/2022 Pendiente -
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$¥SABAH | REUNIONES ®

Pendientes
PROYECTO — FILTERS 4, EXPORT
Fecha Hora Codigo Nombre Accién
18/05/23 1000am  AUX2022-0-02  Reunién #1Cliente © X
SOLICITUDES
10/05/23 1:00am  DT.2022-0102  Reunién #1 Director @ ®
ENTREGCAS
Accion

Completadas
— FILTERS ¢, EXPORT

Fecha Hora Codigo Nombre Accion
18/05/23 10:00 am AUX_2022-01-02 Reunion #1 Cliente <o Eé
10/05/23 10:00 am IT_2022-01-02 Reunién #1 Director < @
Canceladas
— FILTERS %, EXPORT
Fecha Hora Codigo Nombre Accion
" 18/05/23 10:00 am AUX_2022-01-02 Reunién #1Cliente (<))

¥ SABAH | SOLICITUDES ®

Pendientes
— )
PROYECTO — FILTERS [+, EXPORT
Tipo de Fecha de Cédigo del Estado del Accion
Solicitud Solicitud Proyecto Proyecto
REUNIONES
CGamblade 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo o m
objetivo
Cambio de 01/05 -09- En Desarroll
i /05/23 PG_2022-09-10 n rrollo [©N |
ENTRECAS
Aprobadas
— FILTERS !, EXPORT
Tipo de Fecha de Caédigo del Estado del ACCIBH
Solicitud Solicitud Proyecto Proyecto

No hay solicitudes




COMITE

Y SABAH PROYECTOS

En desarrollo
— FILTERS {, EXPORT

Nombre Cédigo Modalidad ~ARo Periodo  Etapa Estado  Accion
DIRECTORES Si::::':e._ DT_2022-06-02 DT 2023 o P 'g’;:zt:]de EnDesarrollo (0>
SABAH: Proyecto de
LECTO R ES Sistema de... RG2025:02.01 £G 2028 <l Grado1 EniDesanollo @
JURADOS GanBA  AUX 20220801 AUX 2022 o2 Provectode g pesaole <@
SO |_| C |TU D ES Sisi:na-\?;e.“ TEM_2023-05-08 DT 2023 01 Propuesta En Desarrollo <
ENTREGAS Cerrados
2 Nombre Cédigo Modalidad  ARo  Periodo Etapa Estado Accién
CERRAR SESION
s 9 pG_2023.05.08 PG 2022 QI EL g’;:‘;‘::’e Rechazado >
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$SABAH

DIRECTORES
LECTORES
JURADOS

SOLICITUDES

EMTREGAS

CERRAR SESION

VER PROYECTO ~

Desarrallo Tecnolégico

SABAH: Sisterna de gestién de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de

Sistemas de la Universidad El Besque

DT_2022-06-02
Informacidn General
Modalidad Etaga Esade
Dasarrolie Tecnologico Proyecte de Grada 1 En desarrolio
Ao Periodo Director
2022 oz Helio Ramirez
Lacior
Carlos Delgado
Estudiante(s)
Harmbre Coftes Murnene die ldentificacssn
Angela Ochoa aochoafunbosque.edu.cs 5998523
Homire Correo Hidmero de identificaciin
Tatiana Fulido tpulidofunbosque.edu.ca 002489526
Hombre Correo Himmere de Identifiaciin
Dandela Benavides defunbosqueeducs TOLE5TISEES
Juradals)
Mombre
Wilson Rojas
Entregas
Fecha Entregn Mo Accidn
R0 i antegs propussts D
15022023 Sagund g8 prop Lu)p]
Solicitudes
Facha Tapss Estada Accidn
itz Cevrada Rechazada LCen]
o2foRE02s Pendients Abirts O
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Y SABAH DIRECTORES POR PROYECTO

Proyectos en desarrollo
= FILTERS %, EXPORT

PROYECTOS

Nombre del Director | Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accion

Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo ‘N |
LE CTO R ES Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo o> |
Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo
JURADOS .
Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo [©>F |
SOLICITUDES
ENTRECAS Proyectos cerrados
= FILTERS &, EXPORT
CERRAR SES |O N Nombre del Director | Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accién

Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo SR

Proyectos Inactivos
— FILTERS ¢, EXPORT

Nombre del Director | Fecha de Asignacién ‘ Caodigo del Proyecto I Estado del Proyecto I Accion

No hay directores
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YSABAH LECTORES POR PROYECTO

Proyectos en desarrollo
— FILTERS ¢, EXPORT

PROYECTOS
Nombre del Lector | Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accion
DIRECTORES Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo >3 |
Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo [©R |
Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo >3 |
JURADOS
Por Asignar 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo I ‘
SOLICITUDES
ENTRECAS Proyectos cerrados
— FILTERS 4, EXPORT
CERRAR SES |O N Nombre del Lector Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accion

Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo (>N | ‘

Proyectos Inactivos
— FILTERS ¢, EXPORT

Nombre del Lector | Fecha de Asignacién ‘ Caodigo del Proyecto I Estado del Proyecto I Accion

No hay lectores
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YSABAH JURADOS POR PROYECTO

Proyectos en desarrollo
— i
PROYECTOS — FILTERS 4, EXPORT

Nombre del Jurado | Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accion

DIRECTORES Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo >3 |
LE CTO R ES Juan Ramirez 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo [N |
Por Asignar 25/02/22 PG_2022-02-25 EnDesariollo &>
Por Asignar 25/02/22 PG_2022-02-25 En Desarrollo I ‘
SOLICITUDES
ENTRECAS Proyectos cerrados
— FILTERS .4, EXPORT
CERRAR SES |O N Nombre del Jurado | Fecha de Asignacion | Cédigo del Proyecto | Estado del Proyecto | Accion
Juan Ramirez 12/10/2021 DT_2021-1012 Rroyeclo ce o m ‘
Grado 2

Proyectos Inactivos
— FILTERS ¢, EXPORT

Nombre del Jurado | Fecha de Asignacién ] Caodigo del Proyecto I Estado del Proyecto | Accion

No hay jurados
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¥ SABAH

PROYECTOS
DIRECTORES
LECTORES

JURADOS

ENTRECAS

CERRAR SESION

Pendientes
— FILTERS 4, EXPORT
Tipo de Fecha de Cédigoe del Estado del Aprobado Accidn
Solicitud Solicitud Proyecto Proyecto por Director
Cambiode - il 1
e 25fozfz2 PG_2022-02-25 En Desarrollo 5M10/22 o m
Cambio de 25/02/22 PG_2022-02-25 EnDesarrollo o> W
Aprobadas
— FILTERS 4, EXPORT
Tipo de Fecha de Cédigo del Estado del Aprobado Accién
Salicitud Solicitud Proyecto Proyecto por Director
No hay solicitudes
Rechazadas
— FILTERS 1, EXPORT
Tipo de Fecha de Cédigo del Estado del Aprobado Accidn
Solicitud Solicitud Proyecto Proyecto por Director

Mo hay solicitudes
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¥SABAH

PROYECTOS
DIRECTCRES
LECTORES

JURADOS

ENTRECAS

CERRAR SESION

VER SOLICITUD €

Desarrollo Tecnolagico

SABAH: Sistema de gestion de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de
Sisternas de la Universidad El Bosque
DT_2022-06-02

Informacién General Proyecto

Modalidad Etapa Estado
Desarrollo Tecnolégico Proyecto de Grado 1 En desarrollo
AR Pericdo Director
2022 02 Helio Ramirez

Informacion General Solicitud

Tipo de Solicitud Fecha Aprobacion Director Documento de Soparte

05/05/2023

Cambio de Objetivos cambiopdf

-

Justificacion

Se solicita un cambio del objetivo general del proyecto.

Comentarios Adicionales
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}Q._"’{SA BAH RESPONDER SOLICITUD
Desarrollo Tecnoldgico
SABAH: Sistema de gestion de trabajos de grado para el programa de Ingenieria de
PROYECTOS sisternas de la Universidad El Bosque
DT_2022-06-02
DIRECTORES Infermacién General Proyecto
Medalidad Etapa Estado
LECTORES [ Desarrollo Tecnoldgico Proyecto de Grado 1 En desarrollo
A Periodo Director
JURADOS 2032 0z Hedio Ramirez
- Informacidn Seneral Solicitud
E NTR‘EGAS Tipo de Solicitud Fecha Aprobacidn Difrector Drxcuments de Sopoae
Cambio de Objetivos l 05/05/2023 cambiopdl ., '
CERRAR SESION E—

Se solicita un cambio del objetivo general del proyecta.

Comentanos Darector

Respuesta

Estadio

Aprobado o'l

Comentans

Fue aprobada la solicitud para el cambio de objetivo general del proyecto de grado
SABEAH.

]
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¥ SABAH

PROYECTOS
DIRECTORES
LECTORES
JURADOS

SOLICITUDES

CERRAR SESION

Abiertas
— FILTERS {, EXPORT
Eashade Fecha de Cierre Nombre ‘ Modalidad Etapa ’ Accién
Apertura
01/04/23 25/04/23 Primera entrega DT Proyecto de (<)
documento ... Grado1
01/04/23 25/04/23 Primera entrega PG Proyecto de I®)
documento ... Grado1
Cerradas
— FILTERS _{, EXPORT
kachade Fecha de Cierre ‘ Nombre ‘ Modalidad Etapa ‘ Accion
Apertura
01/04/23 25/04/23 Primera entrega AUX Proyecto de ()
documento ... Grado 2
01/04/23 25/04/23 Primera entrega PG Propuesta I©)
documento ...

' SABAH

PROYECTOS

DIRECTORES

LECTORES

JURADOS

SOLICITUDES

CERRAR SESION

AGREGAR ENTREGA

Informacién General Entrega

Modalidad Etapa
v v
Nombre
v
Descripcion (Opcional)
Fecha de Apertura Fecha de Cierre

Guardar
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¥ SABAH | VERENTREGA /
Informacion General Entrega
PROYECTOS Modalidad Etapa
Desarrollo Tecnolégico v Proyecto de Grado 1 v
DIRECTORES
Nombre
LECTORES Entregall
Descripcion
JURADOS
SOLICITUDES Fecha de Apertura Fecha de Cierre
7] 01/04/23 il

- o

CERRAR SESION

Guardar

“SABAH MODIFICAR ENTREGA
Informacion General Entrega
PROYECTOS Modalidad -
DIRECTORES
Nombre
LECTORES
Descripcion
JURADQOS
SOLICITUDES Fecha de Apertura Fecha de Cierre
i 01/04/23 i

- o

CERRAR SESION

Guardar

42



Anexo No. 3

Anexo No. 3: Diagrama relacional

Objetivo

Presentar el mockup del modelo relacional del sistema propuesto para gestion de Proyectos
de grado denominado: SABAH: SISTEMA DE GESTION DE TRABAJOS DE GRADO
PARA EL PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD EL
BOSQUE.

Alcance

El modelo relacional muestra la estructura de datos del sistema, incluyendo las tablas,
campos, relaciones y restricciones.

Descripcion
El modelo relacional consta de las siguientes tablas:

o Usuario: Almacena la informacién de los usuarios del sistema, como su nombre,
correo electrénico y contrasefia.

e Proyecto: Almacena la informacién de los proyectos de grado, como su titulo,
descripcion y fecha de inicio.

o Etapa: Almacena la informacién de las etapas de un proyecto de grado, como su
nombre y descripcion.

o Tarea: Almacena la informacion de las tareas de un proyecto de grado, como su titulo,
descripcion y fecha de vencimiento.

« Asignacion: Almacena la informacion de las asignaciones de tareas a usuarios, como
el usuario asignado, la tarea asignada y la fecha de asignacion.

o Acta de reunion: Almacena la informacion de las actas de reunidn, como su fecha, su
objetivo y los resultados obtenidos.

e Aprobado de solicitud de comité: Almacena la informacion de las aprobaciones de
solicitudes de comité, como la fecha de aprobacion, el comentario del comité y el
estado de la solicitud.

o Aprobado de solicitud de director: Almacena la informacion de las aprobaciones de
solicitudes de director, como la fecha de aprobacion, el comentario del director y el
estado de la solicitud.

e Asistencia: Almacena la informacién de los asistentes a una reunion.

e Aspecto: Almacena la informacién de los aspectos que se evalGan en un proyecto de
grado.

« Calificacion: Almacena la informacion de las calificaciones obtenidas por un proyecto
de grado.
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Calificacion de aspecto: Almacena la informacion de las calificaciones obtenidas por
un aspecto de un proyecto de grado.

Documento de entrega: Almacena la informacion de los documentos de entrega de un
proyecto de grado.

Espacio de entrega: Almacena la informacion de los espacios de entrega de un
proyecto de grado.

Rubrica: Almacena la informacion de las rubricas de evaluacion de un proyecto de
grado.

Rubrica de aspecto: Almacena la informacion de las rubricas de evaluacion de un
aspecto de un proyecto de grado.

Las tablas estan relacionadas entre si a través de las siguientes relaciones:

Usuario: Un usuario puede estar involucrado en multiples proyectos.
Proyecto: Un proyecto puede tener multiples etapas.

Etapa: Una etapa puede tener multiples tareas.

Tarea: Una tarea puede ser asignada a un solo usuario.

Acta de reunion: Un acta de reunion pertenece a un solo proyecto.

Aprobado de solicitud de comité: Un aprobado de solicitud de comité pertenece a una
sola solicitud de comité.

Aprobado de solicitud de director: Un aprobado de solicitud de director pertenece a
una sola solicitud de director.

Asistencia: Una asistencia pertenece a una sola reunion.

Aspecto: Un aspecto pertenece a una sola rabrica.

Calificacion: Una calificacion pertenece a un solo documento de entrega.
Calificacion de aspecto: Una calificacion de aspecto pertenece a una sola calificacion.

Documento de entrega: Un documento de entrega pertenece a un solo espacio de
entrega.

Espacio de entrega: Un espacio de entrega pertenece a un solo proyecto.
Rubrica: Una rubrica pertenece a un solo proyecto.

Rubrica de aspecto: Una rabrica de aspecto pertenece a una sola rubrica.

Las restricciones del modelo relacional son las siguientes:

Usuario: EI nombre de usuario debe ser Gnico.
Proyecto: El titulo del proyecto debe ser Unico.

Etapa: El nombre de la etapa debe ser tnico.
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o Tarea: El titulo de la tarea debe ser unico.
« Documento de entrega: El nombre del documento de entrega debe ser Unico.
o Espacio de entrega: El nombre del espacio de entrega debe ser nico.

o Rubrica: EI nombre de la rabrica debe ser Unico.

Modelo Relacional
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1. INTRODUCCION
1.1. PROPOSITO

El presente documento tiene como propdsito presentar las especificaciones, definiciones
estructurales y decisiones arquitecténicas, que como conjunto resultan en el sistema de
informacion SABAH, solucion disefiada para la gestion, retroalimentacion y el seguimiento de
los proyectos de grado y otros procesos relacionados.

Por medio de la descripcion y exposicion de todos estos aspectos que engloban la arquitectura
del sistema, se obtiene una comprension completa del disefio arquitectonico, incluyendo los
beneficios de la solucion y las razones que respaldan el cumplimiento de las necesidades del
area de opciones de grado en la Facultad de Ingenieria de la Universidad El Bosque.

1.2. ALCANCE

Dentro del proceso de modelado, es esencial que las definiciones contenidas en el documento
sirvan como directrices para la edificacion del sistema de informacion SABAH. Estas pautas
deben ser de utilidad para los roles especificos que forman parte de la metodologia FDD
(Desarrollo Dirigido por Funciones), tales como el gerente del proyecto, el arquitecto principal,
el gerente de desarrollo, el programador principal, el propietario de clase, el experto en
dominio, y cualquier otra persona involucrada en el desarrollo o construccion del sistema segun
esta metodologia.

A lo largo de este documento, se detallaran los componentes de la arquitectura, los modulos
del sistema y las tecnologias empleadas. Ademas, se presentara el diagrama de despliegue para
proporcionar una vision clara de la solucion propuesta. El objetivo final es brindar a la Facultad
de Ingenieria una herramienta integral y eficiente para la gestion de proyectos de grado,
optimizando los procesos y mejorando la experiencia para todos los actores involucrados.

1.3. TERMINOLOGIA Y DEFINICIONES

— Sistema de Informacion: Agrupacion organizada de componentes que recopilan,
procesan, almacenan y distribuyen datos para apoyar la toma de decisiones y el control
en una organizacion.

— Software: Agrupacion de programas y datos que proporcionan instrucciones a una
computadora para realizar tareas especificas.

— Base de Datos Relacional: Agrupacion de datos organizados en tablas interconectadas
mediante relaciones. Cada tabla consta de filas y columnas, y la informacion se
almacena de manera estructurada.

— Desarrollo Basado en Funciones (FDD): marco de trabajo para el desarrollo de software
gue se centra en construir funciones o caracteristicas individuales en lugar de trabajar
en el sistema en su totalidad.

— Orientado a Objetos: Estilo de programacion que se basa en la creacion y manipulacion
de objetos, que son instancias de clases. Cada objeto tiene propiedades y métodos
asociados.

— Framework: Compendio de herramientas, reglas y buenas practicas que proporciona
una estructura para el desarrollo de software. Facilita la creacion y organizacion de
aplicaciones.



PostgreSQL.: Sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo abierto. Permite
el almacenamiento y recuperacion eficientes de grandes cantidades de datos.
Express.js: Framework de aplicaciones web para Node.js que facilita la creacion de
servidores y el manejo de rutas y solicitudes HTTP.

Node.js: Plataforma de tiempo de ejecucion de codigo abierto que permite ejecutar
cddigo JavaScript en el lado del servidor. Es eficiente y escalable, ideal para construir
aplicaciones web.

React: Biblioteca de JavaScript utilizada para construir interfaces de usuario
interactivas y dinamicas. Permite la creacion de componentes reutilizables para
construir aplicaciones web complejas de manera eficiente.

Comité:

Proyecto



2. GENERALIDADES DEL PROYECTO
2.1. DESCRIPCION GENERAL DEL PROBLEMA

El proceso de gestion y seguimiento de proyectos en el Programa de Ingenieria de Sistemas,
tanto en la modalidad diurna como en la nocturna, de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad El Bosque, cubre una importancia fundamental para que los estudiantes puedan
obtener el titulo de Ingenieros de Sistemas. Este proceso se inicia con la presentacion de la
propuesta de proyecto de grado en una de las cuatro opciones disponibles y se desarrolla a lo
largo de las asignaturas de Proyecto de Grado 1 y Proyecto de Grado 2, con excepcion de la
opcién de Coterminal, siguiendo asi el plan de estudios establecido. La acumulacién de entre
20y 28 proyectos por etapa representa una carga significativa que debe ser gestionada en cada
semestre.

Se ha identificado la presencia de redundancia y duplicidad en la informacién almacenada en
los diferentes medios, como Google Drive, el aula virtual y los correos electronicos. Esto puede
ocasionar demoras en los levantamientos de informacion necesarios para llevar a cabo el
proceso, por lo que la existencia de estas problematicas representa un obstaculo significativo
para la eficiencia y efectividad del proceso. La redundancia de informacion puede generar
confusiones y errores en la toma de decisiones, mientras que la duplicidad puede dificultar la
identificacion de la informacion correcta y afectar la calidad de los reportes generados.

Ademas, los mismos motivos que conducen a redundancia y duplicacién de informacion
también dificultan el manejo de las preguntas enviadas al correo electronico del comité
estudiantil. El importante volumen de correos electronicos recibidos dificulta la gestion y el
seguimiento eficaz y eficiente de estas solicitudes. La situacion se agrava por el hecho de que
no existe un sistema que permita, tanto al comité como a los profesores participantes, revisar
las reuniones del proyecto. La falta de un seguimiento detallado puede provocar la pérdida de
informacidn importante y afectar la calidad del proceso de gestion y seguimiento del proyecto.

2.2. DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

Para tratar con la oportunidad de mejora que se presenta dentro del proceso de seguimiento y
control de proyectos de grado, surge SABAH como respuesta para centralizar la informacién
y optimizar todos los procedimientos asociados.

La propuesta actual contempla el desarrollo e implementacion de un artefacto tecnolégico
disefiado de manera especifica para el programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
El Bosque. SABAH facilita el seguimiento y la gestion de proyectos de grado en las diversas
modalidades y presenta una variedad de roles que intervienen en el sistema, tales como
administrador, comité, director, jurado, lector y proyecto. Cada rol posee funcionalidades y
permisos especificos dentro del sistema.

El sistema SABAH se basa en una arquitectura moderna y escalable, utilizando tecnologias
como Node.js, Express, PostgreSQL y React. Estas herramientas permiten el desarrollo de una
aplicacion web eficiente y robusta, capaz de gestionar el flujo de documentos, automatizar
tareas, facilitar la evaluacién de los proyectos y mejorar la comunicacion entre profesores y
estudiantes.



2.3.

2.3.1.

OBJETIVOS DE LA SOLUCION

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de informacion web para el seguimiento y control de los proyectos de
grado del programa de pregrado de Ingenieria de Sistemas de la Universidad EI Bosque. Con
el propdsito de analizar la percepcion de contribucion del sistema en los procesos asociados a
los proyectos de grado.

2.3.2.

1.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Establecer los requerimientos por medio de una recoleccién de informacién pertinente
que permita la apropiacion de conocimientos necesarios para desarrollar el sistema de
informacion acorde a la problematica evidenciada.

Disefiar una arquitectura de sistemas de informacién que cumpla buenos estandares de
desarrollo de software y los requerimientos establecidos.

Construir e implementar el sistema de informacion con base en la arquitectura
seleccionada y a partir de un plan de pruebas validar los requerimientos.

Validar la percepcion de contribucion del sistema en los procesos asociados a proyectos
de grado para cada uno de los actores.

3. RESTRICCIONES

El proyecto tiene un limite temporal de 26 semanas para su realizacion.
El sistema cuenta con cuatro roles predeterminados, lo que limita la personalizacion de
permisos y funciones.
o Rol de administrador representado por un Unico usuario.
o Rol de comité representado por un Gnico usuario.
o Rol de director: el investigador para la modalidad de Auxiliar de investigacion
también tendra el nombre de director dentro del sistema.
o Rol de jurado.
o Rol de lector.
o Rol de proyecto: este sera utilizado por los estudiantes del programa de
Ingenieria de sistemas.
El sistema solo permitira el seguimiento y la gestion de los proyectos de grado en las
siguientes modalidades: proyecto de grado o innovacidn tecnoldgica, desarrollo
tecnoldgico, auxiliar de investigacién y ciclo coterminal.
El sistema no permitira la gestion de estudiantes, el sistema solo guardara informacion
béasica del mismo y lo asociara como miembro de un proyecto. Dentro de la informacion
basica del estudiante se incluye: Nombre completo, correo electronico
(@unbosque.edu.co), numero de identificacion y fecha de grado.



4. DECISIONES ARQUITECTONICAS DE DISENO
4.1. PATRONES ARQUITECTONICOS
4.1.1. ARQUITECTURA DE TRES CAPAS (MODELO-VISTA-CONTROLADOR)

Este patrén divide la aplicacion en tres componentes principales: la capa de presentacion
(vista), la capa de logica de negocio (controlador) y la capa de acceso a datos (modelo). La
capa de presentacion se encarga de mostrar la interfaz al usuario final y, en este caso, se
desarrollaria utilizando React. La capa de I6gica de negocio se implementaria con Node.js y
Express, y es responsable de procesar las solicitudes entrantes, realizar la l6gica empresarial y
comunicarse con la capa de acceso a datos. Por Gltimo, la capa de acceso a datos se encarga de
la conexion a la base de datos y las operaciones de consulta y escritura, en este caso utilizando
PostgreSQL.

4.1.2. ARQUITECTURA ORIENTADA A SERVICIOS (SOA)

Este patrén se basa en dividir el sistema en servicios independientes y autbnomos. Cada
servicio representa una funcionalidad especifica, como el servicio de autenticacion de usuarios
0 el servicio de gestion de trabajos de grado. Cada uno de estos servicios se implementaria
como una APl RESTful utilizando Node.js y Express. La comunicacion entre el FrontEnd y
los servicios backend se realiza a través de peticiones HTTP y respuestas JSON, lo que permite
una mayor modularidad y escalabilidad en el sistema.

4.1.3. ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR

En este patrén, el FrontEnd desarrollado en React actia como el cliente, mientras que Node.js
con Express actla como el servidor. El cliente se comunica con el servidor mediante
peticiones HTTP, enviando solicitudes de datos o acciones especificas. El servidor, a su vez,
procesa estas solicitudes, realiza la l6gica de negocio correspondiente y responde al cliente
con los datos solicitados. Este patron permite una separacion clara entre el cliente y el
servidor, lo que facilita la escalabilidad y el mantenimiento del sistema.

4.2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

4.2.1. NODE.JSV18.15.0

Node.js es un entorno de tiempo de ejecucion de JavaScript. Proporciona un entorno de
servidor eficiente y escalable para ejecutar codigo JavaScript en el lado del servidor. Node.js
utiliza un enfoque de E/S no bloqueante y basado en eventos, lo que permite manejar multiples
conexiones simultaneas sin bloquear el subproceso principal. En el diagrama de despliegue,
Node.js se utiliza como el entorno de ejecucion del backend. Permite implementar la l6gica de
la aplicacion, gestionar las solicitudes HTTP y realizar operaciones en la base de datos
PostgreSQL.

4.2.2. EXPRESS 4.18

Express es un framework web para Node.js que proporciona una capa de abstraccion sobre las
operaciones HTTP y simplifica el desarrollo de aplicaciones web. Express permite definir
rutas, gestionar middlewares y manejar las solicitudes y respuestas HTTP de manera sencilla.
En la arquitectura, Express se utiliza para construir y organizar la I6gica de la aplicacion en el
backend. Los middlewares en Express permiten realizar tareas como la autenticacion,



validacion de datos, registro de errores, entre otros. Las rutas en Express se definen para
manejar las distintas solicitudes HTTP, como GET, POST, PUT, DELETE, etc.

4.2.3. POSTGRESQL 15.2

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo abierto y escalable.
Ofrece un amplio conjunto de caracteristicas que incluyen consultas complejas, indices
avanzados y capacidades de escalabilidad horizontal. En la arquitectura, PostgreSQL se utiliza
como el servidor de base de datos para almacenar y recuperar datos. La conexion con
PostgreSQL se realiza utilizando el protocolo TCP/IP, lo que permite una comunicacion
confiable entre el backend y la base de datos. Las consultas SQL se utilizan para interactuar
con PostgreSQL vy realizar operaciones de lectura y escritura en la base de datos.

4.2.4. REACT 18.2

React es una biblioteca de JavaScript utilizada para construir interfaces de usuario interactivas
y reutilizables. Se basa en un enfoque de desarrollo basado en componentes, lo que permite
dividir la interfaz de usuario en componentes mas pequefios y reutilizables. Cada componente
en React tiene su propio estado y logica, lo que facilita el manejo de la interaccién del usuario
y la actualizacion de la interfaz de manera eficiente. En el diagrama de despliegue, React se
utiliza en el cliente web para construir la interfaz de usuario interactiva que se ejecuta en un
navegador web. La comunicacion entre el cliente web y el backend se realiza a través del
protocolo HTTP, permitiendo la transferencia de datos entre ambas partes.



5. COMPONENTES DEL SISTEMA
51. MODULO DE INICIO DE SESION Y REGISTRO

El modulo de autenticacién desempefia un papel fundamental en el sistema que sirve a los
diversos actores involucrados en el proceso de gestion y seguimiento de los proyectos de grado
del programa de ingenieria de la Universidad EI Bosque. Su funcion principal es permitir que
los usuarios accedan al sistema, asegurando que cada uno pueda ver los diferentes modulos
descritos posteriormente, segun el rol que les corresponde.

Este modulo garantiza un acceso seguro al resto del sistema y permite que los actores cambien
sus contrasefias segin sea necesario. Ademas, facilita a los estudiantes del programa la
inscripcion de sus propuestas. Una vez finalizada la inscripcion, se les proporciona un usuario
y una contrasefia que les permitira utilizar el sistema de autenticacion de manera segura.

52. MODULO DE ADMINISTRACION

El médulo de administracion es esencial para el sistema, ya que permite la administracion de
usuarios, estudiantes y proyectos. Este mddulo empodera al administrador con la capacidad de
realizar cambios en datos de proyectos, cédigos, detalles basicos, estudiantes, asignacion de
directores, lectores y jurados, solicitudes, visualizacién y edicidn de reportes, entregas y acceso
al historial de proyectos. Ademas, simplifica la gestion de usuarios, incluyendo la creacion,
edicion y eliminacién de cuentas, asi como la asignacién de roles y permisos. El administrador
tiene un control total del sistema, lo que garantiza un flujo eficiente y seguro en el proceso de
gestion de proyectos de grado.

5.3. MODULO DE COMITE DE OPCIONES DE GRADO

El mddulo de Comité abarca un amplio conjunto de funciones esenciales que son
fundamentales para la gestion de proyectos de grado. Este mddulo, el méas extenso y versatil
del sistema, permite la administracion de proyectos, la programacion y seguimiento de
sustentaciones, la destacada seleccion de proyectos meritorios, y la gestion de directores,
lectores y jurados. Ademas, facilita la evaluacion de entregas a través de la gestion de aspectos
y rabricas, asi como la creacion y administracion de espacios para proyectos y docentes.

El modulo proporciona una visién integral de las entregas, solicitudes y reuniones,
categorizandolas de manera efectiva y permitiendo la revision y respuesta a las solicitudes
pendientes. Ademas, ofrece herramientas de generacion de informes personalizados que
facilitan la obtencién de informacion detallada. EI médulo de Comité garantiza un proceso de
gestion y seguimiento eficiente y completo de proyectos de grado, brindando control y
visibilidad en todas sus etapas, con prioridades que varian desde nivel bajo hasta alto.

5.4. MODULO DE PROYECTO

El médulo de Proyecto se enfoca en la gestion del proyecto registrado por estudiantes. Los
estudiantes, al ingresar al sistema, acceden a una vista principal donde encuentran toda la
informacidn relevante de su proyecto y un menu lateral con opciones para llevar a cabo diversas
acciones.



En la seccion de entregas, los estudiantes pueden ver sus entregas clasificadas en tres
categorias: pendientes, sin calificar y calificadas. Para cada entrega, pueden consultar detalles
como fechas, nombre del calificador y actualizar enlaces a archivos en Google Drive. Esto
permite a los estudiantes mantenerse al dia con las entregas y gestionar sus archivos
relacionados con el proyecto de manera efectiva.

El mddulo también incluye una seccion de reuniones, donde los estudiantes pueden programar
nuevas reuniones proporcionando informacion como fecha, hora, nombre, ubicacién y lista de
invitados. Las reuniones se clasifican en tres categorias: pendientes, completas y canceladas.
En el caso de reuniones pendientes, los estudiantes pueden acceder a informacion detallada,
realizar ediciones y, en caso necesario, cancelar la reunién con una justificacion. Las reuniones
completadas permiten a los estudiantes ver informacién detallada y crear actas de reunion si no
se han generado previamente.

Ademas, los estudiantes tienen una seccidén de solicitudes donde pueden crear nuevas
solicitudes que se envian al director para su aprobacién. También pueden hacer un seguimiento
de sus solicitudes categorizadas como pendientes, aprobadas o rechazadas. Esta funcionalidad
proporciona a los estudiantes una forma eficiente de realizar solicitudes y mantenerse
informados sobre su progreso en el proyecto.

55. MODULO DE DOCENTE

El mddulo de Docentes centraliza y simplifica las diversas funcionalidades de los roles de
director, lector y jurado, brindando a los docentes una vista principal que muestra su
informacién personal, como nombre, correo electrénico, estado y roles. Cada seccion de
funcionalidades se adapta especificamente al rol del docente, lo que significa que solo se
muestra la informacién relacionada con sus responsabilidades en proyectos, reuniones,
solicitudes y entregas.

En la seccidn de proyectos, el docente puede acceder a la informacién de proyectos asociados
a su rol, como lector, y obtener detalles completos de cada proyecto, incluyendo informacion
general, entregas y solicitudes. En las secciones de reuniones, el docente puede crear reuniones
seleccionando proyectos vinculados a su rol, descargar actas de reuniones previamente
generadas y registrar el estado de asistencia de los participantes.

En la seccion de entregas, los docentes, ya sean directores, lectores o jurados, pueden revisar
entregas categorizadas como pendientes, por calificar y calificadas. Pueden evaluar las entregas
asignando puntajes a cada aspecto y asegurandose de que la suma total sea de 100. Este modulo
centralizado optimiza la gestion de proyectos y agiliza las responsabilidades de los docentes en
todas las etapas del proceso.



6. VISTA DE LA ARQUITECTURA
6.1. VISTALOGICA

6.1.1. DIAGRAMA DE MODELO RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS

El diagrama de modelo relacional de la base de datos PostgreSQL se puede observar en la llustracion
1 a continuacion. Representa una estructura que facilita la gestion de las necesidades y solicitudes de
los usuarios de la manera més conveniente y eficiente.
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lustracion 1. Modelo Relacional de la Base de Datos

6.1.2. DIAGRAMA DE ARQUITECTURA
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La llustracion 2 presenta un diagrama de arquitectura cliente-servidor que ilustra el
funcionamiento de una aplicacion web basada en React, Express, una base de datos
PostgreSQL y la API de Google Drive. En este sistema, el cliente, representado por el
navegador web del usuario, envia solicitudes al servidor. El servidor alberga el back-end, que
es consumido por el front-end que se ejecuta en el navegador del usuario. El front-end se
encarga de mostrar la interfaz de usuario y gestionar las acciones del usuario, mientras que el

lustracién 2. Diagrama de arquitectura

\
o &

back-end se ocupa de acceder a los datos y proporcionar respuestas al usuario.

Ademas, el servidor back-end se conecta con la base de datos PostgreSQL mediante solicitudes
SQL para llevar a cabo consultas y actualizaciones de datos. Asimismo, establece conexiones
con la API de Google Drive para cargar y descargar archivos. Este diagrama ofrece una vision
clara de como interactian los componentes clave en esta arquitectura de aplicacion web.

6.1.3. DIAGRAMA DE ARQUITECTURA C4




lHustracién 3. Diagrama de arquitectura

El diagrama de arquitectura C4 es una notacion y método de modelado que se utiliza para
representar y comunicar la arquitectura de software en varios niveles de abstraccion. Sirve
como una herramienta efectiva para visualizar y comprender la estructura y organizacion de
sistemas de software, asi como las relaciones entre componentes y contenedores. Dicho
diagrama se puede observar en la llustracion 3.

6.2. VISTAFISICA

6.2.1. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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llustracion 4. Diagrama de despliegue

En la llustracion 4 se presenta la arquitectura de una aplicacion web desplegada en Google
Cloud Platform. Esta aplicacidn consta de cuatro componentes clave: el frontend, el backend,
una base de datos y un servidor de archivos.

El front-end opera en un servidor de aplicaciones App Engine y ofrece la interfaz de usuario
de la aplicacion. Por otro lado, el back-end se ejecuta en un servidor de aplicaciones App
Engine separado, proporcionando la I6gica empresarial de la aplicacion. La base de datos opera
en Google Cloud SQL y almacena los datos fundamentales de la aplicacion, mientras que el
servidor de archivos se emplea para alojar y distribuir archivos estaticos como imagenes, CSS
y JavaScript.

La comunicacion entre estos componentes ocurre de la siguiente manera: el front-end se
conecta al back-end mediante HTTP, el back-end accede a la base de datos PostgreSQL a través
de TCP/IP y emplea la API de Google Drive para acceder a archivos estaticos. Esta arquitectura
posibilita el desarrollo de una aplicacion web escalable y eficiente. El uso de servidores de
aplicaciones App Engine facilita la escalabilidad horizontal, Google Cloud SQL brinda un
almacenamiento seguro para los datos y la API de Google Drive permite una distribucion
eficiente de los archivos estaticos.

Esta arquitectura permite el desarrollo de una aplicacion web escalable y eficiente. El uso de
servidores de aplicaciones App Engine facilita la escalabilidad horizontal de la aplicacion. La
base de datos PostgreSQL proporciona un almacenamiento confiable y seguro para los datos
de la aplicacion. La API de Google Drive permite la distribucién de archivos estaticos de
manera eficiente.
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Propésito

El propésito del plan de pruebas es garantizar garantizar que el sistema de informaciéon SABAH
funcione correctamente y cumpla con los requisitos funcionales y no funcionales definidos en la
especificacion del proyecto. A través de pruebas exhaustivas, se busca identificar y corregir cualquier
defecto 0 anomalia en el sistema antes de su implementacion.

Alcance

Alcance del proyecto

El objetivo del proyecto es desarrollar un sistema de informacidon para la gestion de proyectos de grado
en la Facultad de Ingenieria de Sistemas, basado en cuatro componentes: back-end, front-end, base de
datos y gestor de base de datos. Los componentes tecnoldgicos se seleccionaron segun el Pern Stack.
El sistema solo seré accesible para la comunidad académica de la Universidad EI Bosque involucrada
en los procesos de proyectos de grado. Los usuarios deberan iniciar sesion para acceder a los
componentes correspondientes a su rol, y los estudiantes podran inscribir nuevas propuestas de
proyecto. Los roles incluyen estudiante, director, jurado, lector, administrador y comité. Cada rol tendré
acceso a diferentes opciones de gestion de proyecto, como la creacion, visualizacion y edicion de
entregas, reuniones, solicitudes y actas. Los jurados evaluaran los proyectos mediante un formulario de
evaluacion, y el comité asignaré lectores y jurados, aprobaré propuestas y establecera plazos de entrega.

Alcance de las Pruebas

El alcance de las pruebas abarca todos los médulos y funcionalidades del sistema de informacion
SABAH. Esto incluye, pero no se limita a, la gestion de usuarios, la gestion de proyectos, la gestion de
rubricas de evaluacion y entregas, la generacion de informes, la integracion con bases de datos externa
y repositorio de archivos.

Recursos

Para llevar a cabo las pruebas, se requerira el siguiente conjunto de recursos:

e Personal de prueba, incluyendo un equipo de prueba dedicado.

e Hardware adecuado para ejecutar las pruebas en un entorno controlado.



e Datos de prueba que representen situaciones reales y escenarios de uso del sistema.

Criterios de Aceptacion

Se considerara que una prueba ha tenido éxito si cumple con los siguientes criterios:

e EI sistema se comporta de acuerdo con los requisitos funcionales y no funcionales
especificados.

e Se han identificado y corregido todos los defectos criticos.

Enfoque de Pruebas

Se seguird una estrategia de pruebas que incluye tanto pruebas de caja negra como pruebas unitarias.
Las pruebas de caja negra se centrardn en validar la funcionalidad del sistema desde la perspectiva del
usuario, mientras que las pruebas unitarias se utilizaran para evaluar el comportamiento de mddulos
individuales. Se emplearan técnicas de prueba manuales para todos los casos y funcionalidades.



Plan de pruebas

Pruebas unitarias

Las pruebas unitarias son pruebas de software en las que se evalla el comportamiento de
componentes individuales o unidades de cdodigo de forma aislada. El objetivo principal de estas
pruebas es verificar que cada unidad funcione correctamente de manera independiente. Se
centran en validar el funcionamiento de métodos, funciones o modulos especificos, con el fin
de identificar y corregir posibles errores en el cddigo. Estas pruebas se realizan generalmente
durante el desarrollo del software y son clave para garantizar la calidad y la integridad de las
unidades de cédigo.

A continuacion, se realizan las pruebas unitarias para comprobar el funcionamiento de la l6gica
del cédigo desarrollado, los métodos que se probaran por medio de test son los siguientes:

1. Inicio
a) Iniciar sesién
2. Administrador

a) Iniciar sesién

b) Crear usuario

c) Ver proyectos
d) Modificar cddigo
e) Cambiar etapa
f) Asignar director
g) Asignar jurado
h) Retirar jurado

i) Quitar estudiante
j) Verentrega

k) Descargar documento de retroalimentacion
I) Ver estudiantes

3. Comité

a) Ver proyectos

b) Cambiar nombre

c) Quitar estudiante

d) Modificar lector

e) Modificar sustentacion
f) Seleccionar proyecto meritorio
g) Crear aspecto

h) Eliminar aspecto

i) Ver rabrica

j) Eliminar rdbrica

K) Ver espacio

I) Eliminar espacio



m) Ver entrega

n) Ver reuniones

0) Descargar acta de reunion
p) Ver solicitud

q) Ver reporte

4. Proyecto

a) Ver proyecto
b) Acceder a enlaces
c) Ver reuniones
d) Cancelar reunion
e) Descargar acta
f) Crear solicitud

5. Usuarios normales (director, Lector, Jurado)

a) Ver proyectos

b) Ver reunion

c) Modificar reunion

d) Ver solicitudes director
e) Responder solicitud
f) Calificar entrega

Pruebas Unitarias

1. Inicio

a) Iniciar sesién
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/login
Descripcion: Se busca probar que la ruta que dirige al inicio de sesion funcione
correctamente.
Resultado esperado: Response Code 200



https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/login

localhost:5000/comite/obt.. X
POST | https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/login
Auth Body

1L Text Form

"username": "admin",
"password”: "4dmln.S4b4h"

Status: Results

Test Results (1/1)

Test

equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

2. Administrador
a) Crear usuario
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/login

Descripcion: Se busca probar la ruta que crea un usuario normal desde el rol
administrador.

Resultado esperado: Response Code 201


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/login

POST v | https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/agregarUsuario

Auth Body

Form Form-en

"nombre”: "Usuario Pruebas”,

n,.n

“correo":"prueba_ueb@unbosque.edu.co"

Status: Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 201 -

Resultado obtenido: Response Code 201

a) Ver proyectos
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/obtenerEnCurso

Descripcion: Se busca probar la ruta para obtener el listado de proyectos
Resultado esperado: Response Code 200
GET v | https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/obtenerEnCurso

Headers Auth

HTTP Headers

Accept

User-Aaent Thunder Client (httos.//www.thunderclient.s

Status: x Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200



https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/

b)

Modificar codigo
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/cambiarCodigo

Descripcion: Se busca probar la ruta para realizar el cambio del cédigo.

Resultado esperado: Response Code 200

POST https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.cor ~ Send

Auth Body Tests Pre Run

Form Form-encode GraphQL

| m,_ n 5 11
id":"78",

Ilcodigoll : "IT_2623'82-92”

Status: Size: Time:

Test Results (1/1)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

Cambiar etapa
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/cambiarEtapa

Descripcion: Se busca probar la funcionalidad de cambiar la etapa de un
proyecto desde el rol de administrador.

Resultado esperado: Response Code 200


https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/

https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/cambiarEtapa

ResponseCode

Status:

Test Results (1/1)
Test

Response Code equal to 200

Tests Pre Run

Results

Result

Resultado obtenido: Response Code 200

d) Asignar director

Ruta por probar: https://pacific-engine-

399002.ue.r.appspot.com/admin/cambioUsuarioRol

Descripcion: Se busca probar la ruta para asignar un director a un proyecto desde el

rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/cambioUsuarioRol Send

{
"tipo
"id_proyecto":78,

:"nuevo”,

Status: Size:

Test Results (1/7)

Test

Response Code equal to 200

Results

Result

Resultado obtenido: Response Code 200

e) Asignar jurado

Ruta por probar: https://pacific-engine-

399002.ue.r.appspot.com/admin/cambioUsuarioRol


https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/

Descripcion: Se busca probar la ruta para asignar un jurado a un proyecto desde
el rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

POST v https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/cambioUsuarioRol Send

Auth Body

Text Form Form-en
10_proyecto :/o,
"id_usuario_nuevo":24,
"id_rol":3

1

Status: Size: E Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

f) Retirar jurado
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/cambiarEstadoUsuario

Descripcion: Se busca probar la ruta para cambiar el estado de activo a inactivo de
un usuario desde el rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

PUT ~ https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/cambiarEstadoUsuarit  Send
Headers Auth

HTTP Headers

Accept * [
User-Agent Thunder Client (https://www.thunderclient.

Status: : Results

ES R ES S A

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200


https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/

g) Quitar estudiante
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/estudiante/:id_estudiante/:id_proyecto

Descripcion: Se busca probar la ruta para retirar un estudiante de un proyecto desde
el rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

PUT v | https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/estudiante/20/78 Send

Headers Auth Pre Run

HTTP Headers

Accept * [
User-Agent Thunder Client (https://www.thunderclient.

Status: E Results

Test Results (1/1)
Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

h) Ver entrega
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/entregasProyecto/pendientes/:id_proyecto

Descripcion: Se busca probar la ruta para consultar las entregas de un proyecto desde
el rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/entregasProyecto/per  Send
Headers Auth

HTTP Headers

Accept *f*
User-Agent Thunder Client (https://www.thunderclient.

Status: Results

Test Results (1/1)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200


https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/entregasProyecto/pendientes/:id_proyecto
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/entregasProyecto/pendientes/:id_proyecto

i) Descargar documento de retroalimentacion

)

Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/descargar/retroalimentacion/:uuid

Descripcion: Se busca probar la ruta para de descargar un archivo de
retroalimentacion de una entrega desde el rol administrador.

Resultado esperado: Response Code 200

pacific-engine-399002.ue... X m --

GET | https://pacific-engine-399002.ue.rappspot. /descargar/, Send
Auth

Tests

ResponseCode

Results

Test Results

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

Ver estudiantes
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/admin/obtenerEstudiantes

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver los estudiantes desde el rol
administrador.

Resultado esperado: Response Code 200


https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-/
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/obtenerEstudiantes
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/admin/obtenerEstudiantes

pacific-engine-399002.ue... X nicio on m -

GET https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/ Send

Auth

Resulis

Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

3. Comité

a) Ver proyectos
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/obtenerEnCurso

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver los proyectos desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot

Auth E r Tests

Results

Result

Response Code equal to 200 -



https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/

b)

Resultado obtenido: Response Code 200

Cambiar nombre
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com
/comite/cambiarNombre

Descripcion: Se busca probar la ruta para cambiar el nombre de un proyecto desde el
rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

Results

Result
Response Code equal to -

Resultado obtenido: Response Code 200

Quitar estudiante
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/estudiante/:id_estudiante/:id proyecto

Descripcion: Se busca probar la ruta para retirar a un estudiante de un proyecto desde
el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/obtenerEnCurso
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/obtenerEnCurso
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/estudiante/97/78
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/estudiante/97/78

acific-engine-399002.ue.r.appspo

Headers Auth

HTTP Headers

Accept

User-Agent Thunder Client {htt

Status: : Results

Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

d) Modificar lector
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/cambiarUsuarioRol

Descripcion: Se busca probar la ruta para cambiar el lector de un proyecto desde el
rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

POST v https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/cz Send
Tests
Sts

ResponseCode

Status: : Results

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

e) Modificar sustentacion


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/cambiarUsuarioRol
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/cambiarUsuarioRol

Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/sustentacion/:id

Descripcion: Se busca probar la ruta para modificar una sustentacion desde el rol
comité.

Resultado esperado: Response Code 200

PUT ~ | hitps:)//pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite,  Send

Headers Auth

HTTP Headers

Accept

User-Agent Thunder Client (htt

Status: : Results

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

Seleccionar proyecto meritorio
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/proyecto/meritorio

Descripcion: Se busca probar la ruta para seleccionar un proyecto como meritorio
desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/sustentacion/:id
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/sustentacion/:id
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/proyecto/meritorio
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/proyecto/meritorio

https://pacific-engine-: Send

Headers Auth

HTTP Heac

Accept

User-Agent Thunder Client (htt

Status: Results

Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

g) Crear aspecto
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/aspecto

Descripcion: Se busca probar la ruta para crear un aspecto desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

Auth

equal 200

Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

h) Eliminar aspecto


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/aspecto

Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/aspecto-
/:id_aspecto

Descripcion: Se busca probar la ruta para eliminar un aspecto desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200
DELETE ~ | https://pacific-engine-399002.uerappspot.com/c.  Send
Auth

ResponseCode ~  equal

Status: : : Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200
i) Ver rubrica
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/rubricas

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver una rubrica desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200


https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/aspecto-/:id_aspecto
https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite/aspecto-/:id_aspecto

pacific-engine-399002.ue.. X

GET | https://pacific-engine-399002.ue.r.appspo

Headers Auth

Authonzation

Status:

Test
Test

Response Code equal to 200

Bearer eyJhbGaiOuUIUzI 1NilsInR5

Results

Result

Resultado obtenido: Response Code 200

j) Eliminar rabrica

Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/rubrica/:rubrica_id

Descripcion: Se busca probar la ruta para eliminar una rubrica desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

DELETE

Response Code egual to 200

Send

Results

Result



k)

Resultado obtenido: Response Code 200

Ver espacio
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/espacio/:espacio_id

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver un espacio de entrega desde el rol
comité.
Resultado esperado: Response Code 200

https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com/comite,  Send

Auth

equal

Status: : = Results

Test Results (1/1)

Test Result
Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

Eliminar espacio
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/espacio/:espacio_id

Descripcion: Se busca probar la ruta para eliminar un espacio de entrega desde el rol
comité.

Resultado esperado: Response Code 200



DELETE ~ | https://pacific-engine-399002.ue.rappspot.com/ct. . Send

A uth

200

Status: = Results

Result

Resultado obtenido: Response Code 200

m) Ver reuniones
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/obtenerReunionesPendientes

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver todas las reuniones desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

https://pacfic-engine-399002.ue.r.appspo mite,  Send
.-:'-.I__‘t N

Tests

ResponseCode ~  equal

Status: = Results

Test Results (1/1)

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200



n) Descargar acta de reunion

Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/generarPDF

Descripcion: Se busca probar la ruta para descargar el acta de una reunion desde el
rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200

Send
Tests Pre Run
Query

Status: 2 Results

Test Results (1/7)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

Ver solicitud
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/solicitudes/pendienteaprobacion

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver una solicitud desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200



https://pacific-engine-3

H 1 f n

Query Parameters

Status: = Results

Resultado obtenido: Response Code 200

p) Ver reporte
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/comite/generarReporte

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver un reporte desde el rol comité.

Resultado esperado: Response Code 200
2.ue.rappspot.com/comiti Send

Results

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200



4. Proyecto

a) Ver proyecto
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/proyecto/obtenerProyecto/:id

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver un proyecto desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 200

https://pacific-engine-399002.ue rappspot

Query Parameters

parameter

Status: : 2 Results

Test Results (1/1)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

b) Ver enlaces proyecto
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/proyecto/obtenerLink/:id

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver consultar los enlaces de repositorio de
un proyecto desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 203



GET ~ | htips

equal

Test Results

Test Result
Response Code equal to 203 -

Resultado obtenido: Response Code 203

c) Ver reuniones
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver las reuniones desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 200
racific-engine-399002.ue.r.appspot.com/proyect Send

Tests

200

Status: : 3 Results

Result
Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

d) Cancelar reunion



Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/proyecto/cancelarReunion

Descripcion: Se busca probar la ruta para cancelar una reunién desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

ResponseCode ~  equa

Status: 2 Results

Test Results (1/1)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

Crear acta
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/proyecto/guardarinfoActa

Descripcion: Se busca probar la ruta para crear un acta desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 200



Send

A uth

equal 200

Status: 2 3 Results

Test Results (1/1)
Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

f) Crear solicitud
Ruta por probar: https://pacific-engine-399002.ue.r.appspot.com
/proyecto/guardarSolicitud

Descripcion: Se busca probar la ruta para crear una solicitud desde el rol proyecto.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

equal

Status: 2 2 Results

Test Results (1/1)

Test

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200



5. Usuarios normales (director, Lector, Jurado)

a) Ver proyectos
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/obtenerProyectosDesarrolloRol/:idUsuario/:idRol

Descripcion: Se busca probar la ruta para crear ver los proyectos desde el rol de
usuario normal.

Resultado esperado: Response Code 200

pacific-engine-299002.ue... X [0 --

acific-engine-399002.ue r.appspot.com/usuaric  Send

Tests Pre Run

equal 200

Status: = Results

Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200

b) Ver reunion
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/obtenerReunionesPendientes/:idUsuario/:idRol

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver una reunion desde el rol de usuario
normal.

Resultado esperado: Response Code 200



vacific-engine-399002.ue.r.appspot fusuaric  Send

Auth Body Tests

equal

Status: 2 Results

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

c) Modificar reunion
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/editarReunion

Descripcion: Se busca probar la ruta para modificar una reunién desde el rol de
usuario normal.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

Results

Test Results

Test Result

Response Code equal to 200 -

Resultado obtenido: Response Code 200



d) Ver solicitudes director
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/obtenerSolicitudesPendientes/:id

Descripcion: Se busca probar la ruta para ver las solicitudes del director desde el rol

de usuario normal.

Resultado esperado: Response Code 200

GET | hitps://pacific-engine-399002.ue.rappspot.com/fusuaric Send

ResponseCode

Status:

Test Results (1/7)

Test

Response Code equal to

200

Results

Result

Resultado obtenido: Response Code 200

Responder solicitud

Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/solicitudes/agregarAprobacion

Descripcion: Se busca probar la ruta para responder una solictud desde el rol de

usuario normal.

Resultado esperado: Response Code 200



Send

equal ~ 200

Results

Response Code equal to 200

Resultado obtenido: Response Code 200

f) Calificar entrega
Ruta por probar: https://pacific-engine-
399002.ue.r.appspot.com/usuario/guardarCalificacion

Descripcion: Se busca probar la ruta para calificar una entrega desde el rol de usuario
normal.

Resultado esperado: Response Code 200

Send

Auth

Status: Time: Results

esults (1/1)

Test

Response Code equal to 20(

Resultado obtenido: Response Code 200



Pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra son un tipo de prueba de software en la que se evalla el
comportamiento de un sistema sin conocer los detalles internos de su implementacion. El
objetivo principal de estas pruebas es verificar si el software cumple con los requisitos
funcionales y detectar posibles errores o defectos en la interfaz y la l6gica de la aplicacion. Se
centran en probar la funcionalidad y los flujos de entrada y salida del sistema, sin preocuparse
por cémo se realiza internamente.

A continuacion, se realizan las pruebas denominadas De Caja Negra, para comprobar el
funcionamiento de las alertas que da el sistema al realizar una accion positiva o negativa, los
métodos que se probaran por medio de test son los siguientes:

1. Inicio

a) Recuperar contrasefia
b) Inscribir propuesta

2. Administrador

a) Ver usuario

b) Cambiar estado

c) Ver proyecto

d) Modificar nombre

e) Cambiar estado

f) Ver/Cambiar director

g) Ver/Cambiar lector

h) Ver/Cambiar jurado

1) Agregar estudiante

j) Moadificar fecha de grado

k) Descargar documento de entrega
I) Ver calificacidn por aspecto

3. Comité

a) Modificar codigo

b) Cambiar etapa

c) Programar sustentacion

d) Postular proyecto meritorio
e) Modificar aspecto

f) Ver rdbricas

g) Ver espacios

h) Descargar documento entregado
i) Ver calificacidn por aspecto
J) Ver solicitudes

k) Responder solicitud

4. Proyecto



a) Ver entregas

b) Modificar enlaces
c) Crear reunion

d) Modificar reunion
e) Crear acta

f) Ver solicitudes

5. Usuarios normales (director, Lector, Jurado)

a) Descargar acta

b) Ver solicitud

c) Ver entregas por rol

d) Calificar entrega

e) Descargar documento de retroalimentacion
f) Postular a proyecto meritorio

Pruebas de caja negra

1. Inicio

a) Recuperar contrasefia
La funcionalidad de recuperar contrasefia, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/, carga la pantalla de inicio del sistema y permite el
ingreso a la funcion de recuperar contrasefia, al ingresar informacion incorrecta
(usuario o codigo no registrado) el sistema muestra un error.

Recuperar Contrasefia

Ingrese el correo o codigo del proyecto

ENVIAR CODIGO

€ Auienticacion fallida: Usuario no encontrado.

Al ingresar una informacién valida, el sistema envia un cddigo al correo o correos
electrénicos inscritos.



Recuperar Contrasefia

Ingrese el codigo enviado a su correo

VERIFICAR

@ Se ha enviado un correo electrénico con el codigo de verificacion.

@ Elcorreo electrénico ingresado esté registrado en nuestro sistema.

Codigo de verificacion para restablecer tu contrasena #ecibidos « 2 &
. dbenavidesg@unbosque.edu.co 16:23 (hace O minutos) ¢ 4 H
parami -

Estimado{a) Usuario,

Recientemente has solicitade restablecer tu contrasefia en nuestro sistema. Para continuar con el proceso de
restablecimiento, por faver utiliza el siguiente cédige de verificacién: EOTTFT76

Ingresa este codigo en la pagina de restablecimiento para verificar tu identidad y crear una nueva contrasefia
Si no solicitaste restablecer tu contrasefia, puedes ignorar este mensaje.

Atentamente,
El Equipo de SABAH

Al ingresar un c()digo erroneo el sistema muestra un mensaje.

Recuperar Contrasefia

Ingrese el codigo enviado a su correo

VERIFICAR

€ Cadigo de verificacion invalido

Al ingresar el cédigo correcto recibido por correo el sistema redirige a asignar nueva
contrasefa.

Recuperar Contraseiia X

La contrasefia debe tener al menos 8 caracteres, incluir al menos una
letra, un nimere y un caracter especial.

Ingrese su nueva contrasefia

CONTINUAR

@& Cobaigo de verificacion valido.

Al ingresar el dos contrasefias que no coinciden el sistema muestra un mensaje de
alerta.



Recuperar Contrasefia X

La contrasefia debe tener al menos 8 caracteres, inciuir al menos una
letra, un ndmero y un caracter especial.

Ingrese su nueva contrasefia

‘ Abcd123*

‘ Abcd1234*

CONTINUAR

€© Las contrasefias no coinciden. Por favor, inténtelo de nuevo.

Al ingresar una contrasefia que no tenga al menos 8 caracteres, incluya al menos una
letra, un nimero y un caracter especial el sistema mostrara un mensaje de alerta.

Recuperar Contrasefna X

La contraseiia debe tener al menos 8 caracteres, incluir al menos una
letra, un nimero y un caracter especial.

Ingrese su nueva contrasefia

abcd1234

abcd1234

CONTINUAR

€ La contrasefia debe tener al menos 8 caracteres, incluir al menos una letra y un namero

Al ingresar el dos contrasefias que coinciden el sistema muestra un mensaje de alerta.

& Contraseiia cambiada con éxito.

b) Inscribir propuesta
La funcionalidad de inscribir propuesta, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/inscribirPropuesta, carga la pantalla de inscripcion del
sistema, al ingresar informacion incompleta el sistema muestra una advertencia.

Informacién General

Modalidad Director

Nombre de n Completa este campo

Propuesta de prueba

- Prueba -

Integrantes

ATRAS GUARDAR

© 2023 Sistema para la gestion de proyectos - Programa Ingenieria de Sistemas, Universidad El Bosque Facultad de Ingenieria gg



Al escoger una modalidad los campos de estudiantes y cliente se habilitan

acorde con las condiciones de cada una.

Informacién General

Modalidad

Director

Innovacién Tecneldgica -

Nombre del Proyecto

Integrantes

MNombre Completo Integrante 1

Nombre Completo Integrante 2

Mombre Completo Integrante 3

Propuesta de prueba
Numero de Identificacion Integrante 1
Numero de Identificacion Integrante 2

Numero de Identificacion Integrante 3

S

© 2023 Sistema para la gestién de proyectos - Programa Ingenieria de Sistemas, Universidad El Bosque

Prueba -

Correo Electronico Integrante 1

Correo Electronico Integrante 2

Correo Electranico Integranie 3

Facuhtad de Ingenleria u

Informacion General

Modalidad

Dezarrollo Tecnoldgico

Nembre del Proyecto

Mombre Emprasa

Integrantes

MNembre Completo Integrante 1

Mombre Completo Integrante 2

MNembre Completo Integrante 3

Informacién General

Modalidad

Director

Propuesta de prueba

Mombre Represantante

Mimero de Identificacion Integrante 1

Mumero de Identificacidn Integrante 2

Mimero de |dentificacion Integrante 3

Director

Coterminal

|

Nombre del Proyecto

Integrantes

Mombre Completo Integrante 1

Propuesta de prueba

Mimero de ldentificacidn Integrante 1

Prueba -

Correo Electrdnico Representante

Correo Elecirdnico Integrante 1

Correo Electrénico Integrants 2

Correo Elecirdnico Integrante 3

Prueba -

Correo Electrénico Integrante 1

m

Al ingresar numero de documento y/o correo electronico igual para los
diferentes estudiantes el sistema muestra una advertencia.



Informacion General
Modalidad

Director

Innovacion Tecnolégica - Prugha -

Nembre del Prayecto

Propuesta de prueba

Integrantes

MNombre Complete Integrante 1 Mimero de Identificacidn Integrante 1 Correo Elecirdnico Integrante 1

Juan Carlos Lopez

12345678 l l jclopezi@unbosgque. edu co l

citn no debe ser igual. £l romeo no et

erigual.

Nombre Completo Integrante 2 Mimero de Identificacidn Integrante 2 Correo Elecirdnico Integrante 2

Carlos Perez

12345678 l l jclopezi@unbosque. edu co l

Nombre Complets Integrante 3 Mimero de ldentificacidn Integrante 3 Correa Electrdnico Integrante 2

Al ingresar el numero de documento o el correo de un estudiante que ya se
encuentra activo en otro proyecto el sistema muestra un error.

Informacion General
Modalidad Director

Innovacién Tecnalégica - Prueba -

Nambre dl Proyecto

Propuesta de prugba

Integrantes

Nombre Completo Integrante 1

Juan Carlos Lopsz

Nembre Completo Integrante 2

Carlos Perez

Nombre Completo Integrante 3

Nimero de Identificacién Integrante 1

12345678

Nimero de Identificacién Integrante 2

123456789

Mimero de Identificacidn Integrante 3

Correo Electrinico Integrante 1

cech@unbasque edu.co

Comeo Electrénico Integrants 2

cperezi@unbosque 2du.co

Correo Electronico Integrante 3

m_

@ El estudiante con niimero de idenlificacion 12345678 ya fiene un proyecto activo. No es posible asignarlo a ofro proyecto.
s gestion de proyectos - Programa Inger

© El estudiante con nimero de identificacién 12345678 ya fiene un proyecto activo. No es posible asignario a ofro proyecto.

Al ingresar un correo que no hace parte del dominio unbosque.edu.co el sistema
muestra un error.




Integranies
Nombre Complets Integrante 1

Juan Garlos Lopez

Nembre Completo Integrante 2

Carlos Perez

Nembre Completo Integrante 3

estion de proyeclos

Mimero de Identificacién Integrante 1

12345678

Nimero de Identificazién Integrants 2

123456788

Mimero de Identificacion Integrante 3

S

niversidad El Bosque

Corren Electranico Integrante 1

cccb@gmail com

Carreo Electrénica Integrante 2

cperszi@unbosque edu.co

Correo Electrdnico Integrante 3

© Ingrese una on de comeo electréni stilucional valid:

ve

€ Ingrese una direccion de comeo electronico institucional valida.

Al ingresar toda la informacion correcta el sistema muestra un mensaje y envia

correo electrénico de notificacion.

Informacion General
Modalidad

Innovacian Tecnalbgica

Nembre del Prayecta

Integrantes
Nombre Completo Integrante 1

Juan Garlos Lopez

Nombre Completo Integrante 2

Carlos Perez

Nembre Completo Integrante 3

Director

Propuesta de prueba

Mimero de Identificacion Integrante 1

12345678

Nimero de Identificacién Integrante 2

1234567389

Nimero de Identificacién Integrante 3

.

la gestion de proyeclos - Programa Ingenierfa de Sistemas, Universidad El Bosque:

Prueba -

Corren Electrdnico Integrante 1

jclopez1@unbosque.edu.co

Carreo Electrénico Integrants 2

cperezi@unbosque.edu.co

Carreo Electrénica Integrante 3

El proyecio fue regisirado e:

Nuevo Proyecto de Grado Asignado Recibidos S

. dbenavidesg@unbosque.edu.co

parami +

17:05 (hace O minutos) ¥ €

Te informamos que has sido asignado come director a un nuevo proyecto. A continuacién, te proporcionamos los detalles del

proyecto

MNombre del proyecto: Propuesta de prueha
Cadigo del proyecto: TEM_2023-02-04

Te invitamos & acceder al sistema para acceder a mas informacidn y realizar las acciones necesarias para el éxito del proyecto.

Sitienes alguna pregunta o necesitas ayuda adicional, ne dudes en contactarnos

Atentamente,
El Equipo de SABAH

2. Administrador

a) Ver usuario




La funcionalidad de ver usuario del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verUsuario, carga la pantalla de ver un
usuario previamente seleccionado.
Al ingresar se muestra la informacion basica los roles que esta ocupando y los
proyectos en los que se encuentra asignado.

VER USUARIO /

Mombre Completo Carreo Electrénico

Andres Felipe Rey Chaves afrc@unbosque.edu.co

Roles

Habilitado Director [] Lector [] Jurade

|
i
|
i
]
in
[+
¢

Nombre Codigo Modalidad Afio Periodo Etapa Estado Accion

“SPOHEALAFF: SISTEMA
MEVIL PARA APOYAR LOS
PROCES0S DE CONTROL

Y SEGUIMIENTO DE

Prayecto de

IT_2023-01-05 T 2022 0z grada 1 En desamolic ®

Rows perpage: 100 ~ 1-10f1

b) Cambiar estado usuario

La funcionalidad de cambiar estado usuario del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin, carga la pantalla de ver todos los
usuarios y la opcion de cambiarles el estado a cada uno de ellos.

USUARIOS

= FILTERS 4, EXPORT

Nombre Completo Comeo Electronico Estado Accion

Andres Felipe Rey Chaves sfo@unbosque edu.co Habilitado @/

BARAHONA MOREND FEDRO WILMER bmpw@unbosque.edu.co Habilitado

Al usar la opcién de cambiar el estado de activo a inactivo y el usuario se
encuentra asignado a un proyecto el sistema muestra un mensaje de error.

@ No es posible modificar el estado del usuarnio debido a la pres:

e s g

c) Ver proyecto

La funcionalidad de ver proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado.

Al ingresar se muestra la informacién basica del proyecto, las funcionalidades
habilitadas para el administrador y las entregas del proyecto en los diferentes
estados.



Innovacién Tecnolégica
Propuesta de prusha
TEM_2023-02-04

| ASIGNAR CODIGO | | MODIFICAR NOMERE | CAMSISR ETEPA | | CAMBIAR ESTADD

Informacién General
Modalidad Etapa Estado

Innovacion Tecnolagica Propuesta En desarrollo

2023 02 Prueba

Asignar Lector

Estudiante(s)
Nombre Correo electrdnica Mimero de Identificacién Facha de grado

JHOAN RICARDO CUEVAS P& jrepé@unbosgue edu.co 12345678

Nombre Correo electronico Numero de Identificacion Fechs de grado

-8

Carlos Perez cperez1@unbosque edu co 123456789

Si el proyecto no tiene entregas pendientes por realizar, pendientes por calificar
o calificadas, el sistema muestra una advertencia.

=" FILTERS Ii, EXPORT
Fecha de Fecha de Fecha ds

- n

lador

-ﬂ Mo hay eniregas caliicadas

d) Modificar nombre proyecto

La funcionalidad de modificar nombre en la ventana de ver proyecto del rol
administrador, en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto,
carga la pantalla de ver un proyecto previamente seleccionado y se hace uso de
la opcion de modificar nombre.

Innovacion Tecnoldgica
Propuesta de prueha
TEM_2023-02-04

| ASIGNAR CODIGO | | MODIFICAR NOMBRE |

Si el nombre es igual al que el proyecto ya tiene asignado el boton de guardar
permanece deshabilitado.



Cambiar nombre

MNuevo nombre

Propuesta de prueba

Si se modifica el nombre el boton se habilita y permite guardar el cambio.

Cambiar nombre

Nuevo nombre

Prop de prueba

e

Si el cambio se efectla correctamente el sistema muestra un mensaje
satisfactorio.

Cambiar estado proyecto

La funcionalidad de modificar nombre en la ventana de ver proyecto del rol
administrador, en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto,
carga la pantalla de ver un proyecto previamente seleccionado y se hace uso de
la opcién de cambiar estado.

Innovacion Tecnoldgica
Propussta de prusba medalidad Innovacian
TEM_2023-02-04

ASIGHAR CODIGO | ‘ MODIFICAR NOMERE | | CAMBIAR ETAPA | | GAMBIAR ESTADO




Cambiar Estado

Estado

Aprobado propuesta -

Aprobado
Aprobado comité '

Aprobado propussia

Aprobado proyectio de grado 1
Cancelado

En desarmollo

Rechazado

Terminado

Si el nuevo estado no hace parte de los disponibles para la modalidad el sistema
muestra una advertencia.

Cambiar Estado

Estado

Aprobado comité -

CERRAR @ GUARDAR

A El estado Aprobado comité solo es valida para la modalidad COT.

Si el nuevo estado no hace parte de los disponibles para la etapa el sistema
muestra una advertencia.



Cambiar Estado

Estado

Aprobado proyecto de grado 1 -

CERRAR [E] GUARDAR

A Los estados validos para Propuesta son: En desarrollo, Aprobado, Terminado, Rechazado, Cancelado.

Si el cambio se realiza al estado Aprobado propuesta el sistema le asigna un
cadigo al proyecto.

Innovacion Tecnoldgica
Propuesta de prusba medalidad Innovacidn
IT_2023-02-01

MODIFICAR CODIGO | | MODIFICAR NOMERE ‘ | CAMBIAR ETAPA ‘ | CAMBIAR ESTADO

Informacion General
Modalidad Staps Estado

Innovacién Tecnoldgica Propuesta Aprobado propuesta

ﬁ Se ha asignado un codigo al proyecto

& Se ha actualizado el estado del proyecto.

" i
Si el cambio del estado se realiza correctamente el sistema muestra un mensaje.

& Se ha actualizado el estado del proyecto.

Ver/Cambiar director

La funcionalidad de ver y/o cambiar el director de un proyecto en la ventana de
ver proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion de Ver/Cambiar
director.



9)

Director

Prueba 7’

VER/MODIFICAR DIRECTOR

Docentes

Prueba -

CERRAR [E] SUARDAR

Si se selecciona como director a un usuario gque ya esta asignado como lector o
jurado el sistema muestra un error.

@ El director no puede ser parie de los lectores o jurados del proyecio.

g
Si se realiza el cambio correctamente el sistema muestra un mensaje
satisfactorio y notifica al director anterior, al nuevo director y a los estudiantes.

]

0 [El cambio se ha efectuado con éxito, y todas las partes involucradas han sido nofificadas.

e

Desvinculacion de Usuario de Rol en Proyecto  recivides «

° dbenavidesg@unbosque.edu.co 18:21 (hace 1 minuto)

parami w

Estimado(a) Prueba,

Te informamos que has sido desvinculado exitosamente del rol de Director en el proyecto de grado con la siguiente informacion:
Nombre: Propuesta de prueba modalidad Innovacién
Cadigo: IT_2023-02-01
Meodalidad: Innovacion Tecnolégica

Estado: Aprobado propuesta

A partir de este momento, ya no tendras acceso a las funcionalidades y permi: iados a este rol en el proyecio

Ver/Cambiar lector

La funcionalidad de ver y/o cambiar el lector de un proyecto en la ventana de
ver proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcién de Ver/Cambiar
lector.



Lector

Prusba

VER/MODIFICAR LECTOR

Docentes

Prueba

CERRAR

Si se selecciona como lector a un usuario que ya esta asignado como director
0 jurado el sistema muestra un error.

ﬁ El jurado o lector no puede ser igual al director.

L R

Si se realiza el cambio correctamente el sistema muestra un mensaje
satisfactorio y notifica al lector anterior, al nuevo lector y a los estudiantes.

L]

Q El cambio se ha efectuado con éxito, y todas las partes involucradas han sido nofificadas.

LA

Desvinculacion de Usuario de Rol en Proyecto

dh idesg bosque.edu.co 18:34 (hace O minutos) ¥y
parami «

Estimado(a) Prueba,

Te informamos que has sido desvinculado exitosamente del rol de Lector en el proyecto de grado con la siguiente informacion:

Nombre: Propuesta de prueba modalidad Innovacion
Cédigo: IT_2023-02-01

Modalidad: Innovacian Tecnoldgica

Estado: Aprobado propuesta

A partir de este momento, ya no tendrds acceso a las funcionalidades y permisos iados a este rol en el proyecto

h) Ver/Cambiar jurado

La funcionalidad de ver y/o cambiar el jurado de un proyecto en la ventana de
ver proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcién de Ver/Cambiar
jurado.



Jurado(s)

VER/MODIFICAR JURADO
Prueba -
CERRAR [F] GUsRDAR

Si se selecciona como jurado a un usuario que ya esta asignado como director u
otro jurado el sistema muestra un error.

ﬂ El jurado o lecior no puede ser igual al director.

Si se realiza el cambio correctamente el sistema muestra un mensaje
satisfactorio y notifica al jurado anterior, al nuevo jurado y a los estudiantes.

Q El cambio se ha efectuado con &xito, y todas las partes involucradas han sido nofificadas.

Desvinculacion de Usuario de Rol en Proyecto  gecibides =]

‘ dbenavidesg@unbesque.edu.co 1857 (hace O minutos)  fr &
parami -

Estimado(a) Prueba,

Te informamos que has sido desvinculado exitosamente del rol de Jurado en el proyecto de grado con la siguiente informacién:

Nombre: Prop de prueba modalidad |
Cadigo: IT_2023-02-01

Modalidad: Innovacidn Tecnolégica
Estado: Aprobado propuesta

A partir de este momento, ya no tendras acceso a las funcionalidades y permi: iados a este rol en el proyecto.

Agregar estudiante

La funcionalidad de agregar estudiante proyecto en la ventana de ver proyecto
del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcién de Agregar
Estudiante.



)

Estudiante(s)

Nombre Correg electrénico Nimero de Identificacién Fecha de grade
-
JHOAN RICARDO CUEVAS PAT jrepd@unbosque edu.co 12345878
Nombre Correo electronico Nimero de Identificacion Fecha de grade
-
Carlos Perez cperezl@unbosgque.edu.co 123456789

Si no se diligencian todos los campos, el sistema muestra una alerta.
Agregar Estudiante

Mombre Completo

Juan Garos Maoreno

Mimero de |dentificacidn (ﬂ Complets este campo }‘

we223

Comeo Electronico

e

Si el correo electrénico o numero de identificacion ya pertenece a otro
estudiante activo en un proyecto el sistema muestra un mensaje.

@ Elestudiante con niimero de identificacién 102302414 o comeo ceeh@unbosque: edu_coya fiene un proyecto activo. No es posible asignarlo a ofro proyecto

Si el estudiante se agrega al proyecto el sistema muestra un mensaje
satisfactorio, el estudiante se visualiza en la vista principal y se notifica al
estudiante.

+
Estudiante(s)
Nombre Correo electrénico Miimaro de [dentificacion Fecha de grado
-
JHOAN RICARDO CUEVAS PAT jrepB@unbosque edu.co 12345678
Nombre Correg electrdnico Mamero de Identificacion Fecha de grado
-
Carlos Perez cperez1@unbosque.edu.co 123456789
Nombre Carren lectrénica Nimero de Identificacion Facha de grade
-
Juan Carlos Moreno jicmoreno@unbosque edu co 102302414
Jurado(s)
Nombre Asignar Jurado
Prusba Jurado ’ 2
Entregas
Entregas Pendients

= FILTERS 4, EXPORT
Fecha de Fecha de Fecha de

Nombre del proyecto Nombre de la enfrega

Q Se ha creado un nueve estudianie y asignado al proyecio.

joyectos - Programa Ingenieria de Sistemas, Universidad El Bosque

W

Modificar fecha de grado



k)

La funcionalidad de modificar fecha de grado de estudiante en la ventana de ver
proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion de Modificar
fecha de grado.

o +
Estudianta(s)
Nombre Correo electronico Numero de Identificacidn Fecha de grado
JHOAN RICARDO CUEVAS PAT irepa@unbasque edu.co 123456758 10-11-2023
[ ——

Cambiar Fecha de Grado

Fecha

10-11-2023

CERRAR [5) SUARDAR

Si se actualiza la fecha de grado el sistema muestra una notificacion
satisfactoria.

Descargar documento de entrega

La funcionalidad de descargar documento de entrega en la ventana de ver

proyecto del rol administrador, en el enlace

https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un

proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion de Ver entrega.
Ver Entrega

nformacion general de la entrega

Nombre de la entrega Evaluador
Enfrega P! 0 o 2023-02 Director
Etapa Afio y periodo
Propuesta 202302
Fecha de apertura entrega Facha de cierre entraga
02/10/2023 05:30 PM 03710/2023 11:59 PM
Fecha de apertura calificacion Facha de cierre calificacion
04/10/2023 12:00 AM 13/10/2023 11:59 AM

nformacion de la entrega del proyecto

Nombre del proyecto Evaluador

Prop de prueba modalidad | i Prueba

Facha de entraga Documento entregado

DESCARGAR ARCHIVO
27/09/2023 03:35 AM | B o

CERRAR



Si el documento se descarga correctamente, el sistema descarga
automaticamente el archivo en la carpeta por defecto del navegador o permite
seleccionar la ubicacion.

Guard m s v
|@ |~a pest x| +
< > v 4 k> Descargas v o Buscar en Descargas P WL W
Organizar +  Nueva carpeta =~ @ |- »
2 Inicio Nombre Fecha de modificacién  Tipo
~ Hoy
@ Escritaric # @ Anexo Chrome HTK
L Descargss # @ PDFPRUEBASABAH Chrome HT |
~ Al principio de esta semana
& Documentos # princip
@ sabah Chrome HTL |
P9 Imdgenes 4
@ RITOS_Y_RITUALES Chrome HTN |
% Octavo Seme #
PR R
Nombre de archivo: | PDFPRUEBASABAH (1) - ;23 3
Tipe: Archivo PDF v||
A Ocultar carpetas Guardar Cancelar |
23 11:59 PM
T
de aperiura calificacion Fecha de cierre calificacion
04/10/2023 12:00 AM 13/10/2023 11:59 AM
nformacion de la entrega del proyecio
Nombre del proyecto
Propuesta de prueba modalidad Innovacién Prusha
a de entrega Documento entregade
@ DESCARGAR ARCHIVO
27/09/2023 0335 AM
CERRAR

Ver calificacion por aspecto

La funcionalidad de ver calificacion por aspecto de entrega en la ventana de ver
proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/admin/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcién de Ver
calificacion.

La ventana muestra el puntaje y el comentario de cada uno de los aspectos
calificados.



Ver Entrega y Calificacion

Mombre del proyecto Evaluador

Propuesta de prusba modalidad Innovacién Prusba

27/09/2023 03:35 AM 10/07/2023 08:04 PM 37

T FUTERS 4 EXPORT
Aspecto Puntaje Comentario
‘Apoyo grificn A o
Coherencia ok
Dominio contexto general de proyecio 20 ok
Ewidencias ok
Marco de Trabajo | Metodologia 10 ok
Pregunta de Investigacion o HipStesis a Validar ok
Preparacién y manejo del fiempo ok
Resultados alcanzados 10 ok
Rows perpage: 100 - 1-8of8

3. Comité

a) Modificar codigo
La funcionalidad de modificar codigo en la ventana de ver proyecto del rol
administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion de Modificar
Cadigo.

Propuesta de prueba modalidad Innovacian
IT_2023-02-02

MODIFICAR CODIGD MODIFICAR NOMERE CAMBIAR ETAPA CAMEIAR ESTADO



b)

Asignar cadigo

Mo es posible modificar

a modalidad, afio ¥ penoao.

Codigo Actual del Proyecto

IT_2023-02-02

Muevo Consecutivo

CERRAR Bl GuARDAR

Si el nuevo consecutivo ya se encuentra en uso por otro proyecto el sistema
muestra un error.

Asignar cédigo

Mo es posible modificar la modalid
Codigo Actual del Proyecto

DT_2023-01-02

Muewo Consecutivo

@- El codigo ya esta en uso.

Si el nuevo consecutivo no esta en uso el sistema lo guarda y muestra un
mensaje satisfactorio.

@ Se ha actualizado el codigo del proyecto

ELYiS

Cambiar etapa

La funcionalidad de cambiar etapa en la ventana de ver proyecto del rol comité,
en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/verProyecto, carga la
pantalla de ver un proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion
de Cambiar Etapa.



Cambiar Etapa

Etaps

Proyecio de grado 1 -

2023

Perodo

Si el proyecto se encuentra en el estado En desarrollo el sistema muestra un
error.

Cambiar Etapa

Etapa
Proyecto de grado 1 -
Afo

2023

Periodo

A Para pasar a Proyecto de grado 1 debe estar en estado Aprobado propuesta.

Si se quiere hacer un campo de etapa Propuesta a etapa Proyecto de grado 2 el
sistema muestra un error.



Cambiar Etapa

Etapa

Proyecto de grado 2 -

2023

Periodo

A Primero debe pasar por Proyecto de grado 1

Si el afio y periodo en el que se va a cursar la nueva etapa ya fue cursada por el
proyecto el sistema muestra un error.

Cambiar Etapa

Etapa

Proyecto de grado 1

Pericdo

Mo es posible llevar a cabo dos efapas en el aino y semestre. Por favor, modifique
uno de los dos.

A

Si la nueva etapa corresponde a una etapa anterior a la que se esta cursando
actualmente, el sistema muestra un error.



Cambiar Etapa

Etapa

Propuesta

A Mo =e puede cambiar a una efapa anterior.

Si los datos son correctos lo guarda y muestra un mensaje satisfactorio.

@& Se ha actualizado la etapa del proyecto.

Programar sustentacion

La funcionalidad de programar sustentacion de un proyecto para el rol comité
en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/sustentaciones, carga la
pantalla de ver las sustentaciones programadas anteriormente y se hace uso del
botén Programar Sustentacion.

SUSTENTACIONES DE PROYECTOS ® .

PROGRAMAR

SUSTENTACION
Programar Sustentacion
Proyectos
Fecha
DOVMMAYYYY hh-mm aa
Lugar

Si no se completan todos los campos el sistema muestra un error.



Programar Sustentacion

Proyectos
Fecha
u Completa este campo
:
Lugar

Si el proyecto ya tiene programada una sustentacion para el afio y periodo el
sistema muestra un error.

Programar Sustentacion

Proyectos

SABAH: SISTEMA DE GESTION DE TRABAJOS DE ...  ~

Fecha

21102023 05:00 PM

Lugar

Auditorio Principal

[T1 GUARDAR

ﬂ Ya existe una sustentacién para el afio y el periodo de este proyecto.

Si se completan todos los datos y no se repiten las sustentaciones el sistema lo
guarda y muestra un mensaje satisfactorio.

ﬁ Se ha programado 1a fecha y lugar de sustentacion.
Pt

d) Postular proyecto meritorio

La funcionalidad de postular proyecto meritorio en la ventana de ver proyecto
del rol comite, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/verProyecto, carga la pantalla de ver un
proyecto previamente seleccionado y se hace uso de la opcion de Postular a
Meritorio solo disponible para proyectos en estado Aprobado de la etapa

Proyecto de grado 2.

Desamollo Tecnolégico
SABAH: SISTEMA DE GESTION DE TRABAJOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD EL BOSQUE
DT_2022-02-06

| WCOIFICAR CODIGO | | MODIFICAR NOWBRE || CAMBIAR ETAPA | l CAMBIAR ESTADO

| TERMINAR PROYECTO | | roswaramermomio |

Si el proyecto ya fue postulado el sistema muestra un mensaje informativo.



'ﬂ- Esie proyecto ya fue posiulado.

Si se realiza correctamente la postulacion el sistema muestra un mensaje

satisfactorio.

e) Modificar aspecto
La funcionalidad de modificar aspecto en la ventana de ver proyecto del rol
comité, en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/aspectos, carga la
pantalla de todos los aspectos y se hace uso de la opcion de Ver aspecto.

ASPECTOS @ CREARASPECTO

= FILTERS EXPORT

by
Identificador MHombre

Analisis de
Resultados y
22 Discusién desdeel (B3 B
marco del modelo

BPSC T

VER/MODIFICAR ASPECTO/

Al modificar un aspecto, cambiard en todas las nibricas que lo esten utilizando.

Mombre del aspacto

CERRAR [§] GUARDAR
Si el nombre del aspecto ya se enceuentra guardado, el sistema muestra un error.
VER/MODIFICAR ASPECTO,

Al modificar un aspecto, cambiard en todas las nibricas que lo esten utilizandao.

Mombre del aspecto

Aspectos de interés y resiliencia

@ El azpecio ya existe.

Si el cambio se realiza correctamente el sistema muestra un mensaje
satisfactorio.



LS = LRI pr— m——

o (Tl i e

LE_'I"J
f) Ver rabricas

La funcionalidad de wver rdbricas del rol comité, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/rubricas, carga la pantalla de ver todas
las rubricas previamente cargadas en el sistema.

Identificador Nombre Descripeidr

g) Ver espacios
La funcionalidad de ver espacios del rol comité, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/espacio, carga la pantalla de ver todos
los espacios previamente cargados en el sistema.

Calificador Modalidad Etapa Rubrica Entreqa Final

moszezm ez o . oy
11:30PM 11:85PM e Teenclégicn grago 1

28092023 12102023 Dazamale rogemn sz
11:20PM Teenolé o

28092023 051072023 — Desarrol
1:20PM 1155 PM o= Tecrolégic

h) Descargar documento entregado
La funcionalidad de ver el documento entregado por proyecto en una entrega
del rol comité, en el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/entregas,
carga la pantalla de ver todas las entregas de los proyectos pendientes y
realizadas.

En las entregas realizadas en la opcion Ver entrega se puede descargar el
documento entregado.
Ver Entrega

MNombre del proyecto
APE-H: SOLUCION INFORMATICA PARA ELABORACION Helio Henry Ramirez Arévalo
DE HORARIOS ACADEMICOS EN LA UNIVERSIDAD EL
BOSQUE

27/08/2023 03:46 AM

i) Ver solicitudes
La funcionalidad de ver solicitudes del rol comité, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/solicitudes, carga la pantalla de ver



todas las solicitudes realizadas por proyectos y directores divididas en
Pendientes, Aprobadas y Rechazadas.

Pendientes
= FILTERS 4, EXPORT
Creado ) - Fecha de - Aprobado
X Tipo de solicitud - Codigo Estado Proyecto B .
por solicitud Director
S air Carbin de 1hiln o5Mov2... PG_2022-02- Proyecto de grado 1- En
sirese Cameie g2 e 09:38 AM 05 desarralin
. . 132, DT_2023-01- Proyecto de grado 1 - En
Director Cambio de objetiy =
e BT 08:32 AM 13 deszrrclio
Fows perpage: 100 - 1-2of2
Aprobadas
= FITERS 4, EXFORT
Fecha , .
Creado § i . _ Aprob...  Aprob...
i Tipo de solicitud de Codigo Esfado Proyecto l’, ) -
por Director  Comité
solicitud
I =i rion fac 23 :g DT "!320 31 D e - 1
Froye... -\.,::-r'=|c>ara-:3lr' zchz 0234 _2023-01- n:-y_e-.c- de grado 300 1300
extemporanss AM 13 - En desarmolio
e — - 5
Proye... Camibio de objetivas 10:45 = n:-y_c—,.c— G_EQ =50 13100 1310
U - En gesarmoiio
P
Fows per page 100 - 1-2of2

J) Responder solicitud
La funcionalidad de responder solicitudes del rol comité, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/comite/solicitudes, carga la pantalla de ver
todas las solicitudes realizadas por proyectos y directores divididas en
Pendientes, Aprobadas y Rechazadas.
Para responder a una solicitud se hace uso de la opcion ver solicitud.
VER SOLICITUD

Solicitames cambio de objetives

1. Chbjetivo anterior: DADa
2. Objefivo Nuevo:

O ne O si

Si no se completan todos los campos el sistema no habilita el boton de
guardar.



Responder solicitud ’

Si se completan los campos el sistema guarda la respuesta y muestra un
mensaje de satisfaccion.

@ Se ha guardado su respuestal

4. Proyecto

a) Ver entregas

b) Modificar enlaces
c) Crear reunion

d) Modificar reunion
e) Crear acta

f) Ver solicitudes

5. Usuarios normales (director, Lector, Jurado)

a) Descargar acta

b) Ver solicitud
La funcionalidad de wver solicitud del rol normal, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/user/solicitudes, carga la pantalla de ver todas
las solicitudes realizadas por proyectos y directores divididas en Pendientes por
responder, Pendientes por respuesta del comité, Aprobadas y Rechazadas.



SOLICITUDES (¥ CREAR SOLICITUD

Pendientes por responder
= FILTERS &, EXPORT

Fecha de

Creado por Tipo de solicitud solicitud

Caodigo Estado Proyecto
Mo hay solicitudes pendentes.

Fows per page: 100 - 0-0of0

Pendientes por respuesta del comite

= FILTERS 4 EXFORT

Creade Tipo de solicitud Fec.h? ge Codigo Estado Proyecto Ap_rubado
por solicitud Director
Mo hay solicitudes pendenies.
Fows per page: 100 - 0-0afd

4 3

Si no se encuentra algun tipo de solicitud el sistema muestra un mensaje
informativo.

ﬂ Mo hay solicitudes rechazadas por el comité

c) Ver entregas por rol
La funcionalidad de ver entregas por rol del rol normal, en el enlace

https://sabahh.ue.r.appspot.com/user/entregas, carga la pantalla de ver todas las
entregas de los proyectos en Pendientes, por calificar y calificadas.



ESPACIOS DE ENTREGAS

Entregas pendientes
= FILTERS &, EXPORT

Nombre del proyecto H Mombre de la entrega Evaluador FaepI
en
Mo hay entregas pendientes
4 13
Fows per page: 100 - 0-Dof
4 3

Entregas por calificar

= FILTERS &y EXFORT

Nombre del proyecto Mombre de la enfrega Evaluador Noml

Mo entregas por calificar

3
e No hay enfregas pendientes por calificar
4

e No hay eniregas pendienties por realizar

royectos - Programa Ingenieria de Sistemas, Universidad El Bosque Elndenizia g

Si no se encuentra algin tipo de entrega el sistema muestra un mensaje

-ﬂ Mo hay entregas pendientes por calificar

ﬂ No hay entregas pendientes por realizar

informativo.

d) Calificar entrega

La funcionalidad de calificar una entrega en la ventana de espacios de entregas
del rol usuarios normales, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/user/entregas, carga la pantalla de ver las
entregas de todos los proyectos y se hace uso de la opcién de Calificar.

Entregas por calificar

Nombre del proyecto MNombre de la entrega Evaluador

Entrega Propuesia Innovacion

Tecnoldgica 202302 r=x

=] Propussta da prusba modalidad Innovacidn

El sistema permite visualizar los aspectos de calificacion de la entrega.



Ver/Calificar Entrega

Si no se llenan todos los campos de puntaje y comentario el sistema muestra un
mensaje de advertencia.

Calificar entrega ~
Dominio contexto general de proyecio
Puntaje

25

Comentario =

or, ingresa un comentario | Completa este campo

Si el puntaje no se pone en el rango especificado el sistema muestra un mensaje
de advertencia.

30

*

Comentario * ‘ El valor debe ser inferior o igual a 25 ‘

El sistema permite cargar un documento de retroalimentacion de forma
opcional.



Apoyo grafico

Puntaje *

Comentario *

ok

Documento

PDFPRUEBASABAH.pdf

Si se guarda la calificacion el sistema muestra un mensaje de satisfaccion.

Informacién de la entrega del proyecto

Nombre del proyecto Evaluador
Propuesta de prueba modalidad Innovacion Prueba
Fecha de entrega Documento entregade

_ DESCARGARARCHIVO &
27/09/2023 03:35 AM -

CERRAR

e) Descargar documento de retroalimentacion

La funcionalidad de descargar documento de retroalimentacion de entrega en la
ventana de ver proyecto del rol administrador, en el enlace
https://sabahh.ue.r.appspot.com/user/entregas, carga la pantalla de ver las
entregas de todos los proyectos y se hace uso de la opcion de Ver Calificacion.

Ver Entrega y Calificacion

02/10/2023 05:30 PM 03/10/2023 11:59 PM
Fecha de apertura calificacion Fecha de cierre calificacion
04/10/2023 12:00 AM 13/10/2023 11:59 AM

Informacion de la entrega del proyecto

Nombre del proyecto Evaluador
Propuesta de prueba modalidad Innovacion Prueba
Fecha de enfrega Fecha de calificacion Nota
271092023 03:35 AM 10/07/2023 08:04 PM 37

Documento entregado

DESCARGAR ARCHIVO &

Documento retroalimentacion

¥ DESCARGAR

Ver calificacion por aspecto v

CERRAR

Si el calificador no adjunto archivo la opcion de Descargar Documento
retroalimentacién no se muestra.



Informacion de la entrega del proyecto

Nombre del proyecto Evaluador
Propuesta de prueba modalidad Innovacion Prueba
Fecha de entrega Fecha de calificacion Nota
27/09/2023 03:35 AM 10/07/2023 08:04 PM a7

Documento entregado

DESCARGAR ARCHIVO &

Ver calificacion por aspecto v

Si el documento se descarga correctamente, el sistema descarga
automaticamente el archivo en la carpeta por defecto del navegador o permite
seleccionar la ubicacion.

|e uardar com X}vﬂp xl o v
e s v L Descagss v © | Buscaren Descargas » ~ . N
Organizar = Nueva carpeta = - o aee »

© s Nombre Fecha de madificacion  Tipo
~ Hoy
0 Escritorio # @ anexo T/10/2003 1158 3., Chrome HTL

L Descargas # & PDFPRUEBASABAH 7/10/2023 %39 a. m. Chreme HTl

= Documentos # ~ Al principio de esta semana
@ sabah 2/10/2023 6:06 p. m. Chrome HT
P Imigenes 4
Y| /10/2023 11:03 2. m. rome |
RITOS_Y_RITUALES 1/10/2023 11:03 Chi HTN | -
& Octavo Seme #

-~

Nombre de archivo: | PDFPRUEBASABAH (1)

123-02
Tipe: Archive PDF v||
A Ocultar carpetas Guardar Cancelar |
23 11:59 PM
T
Fecha de apertura calificacidn Fecha de cierre calificacién
04/10/2023 12:00 AM 13/10/2023 11:58 AM
nformacion de la entrega del proyecto
Mombre del proyecto Evaluador
Propuesta de prueba modalidad Innovacién Prusba

= de entrega Documenta entragado

[E) DESCARGAR ARCHIVO
27/09/2023 03:35 AM

CERRAR

Postular a proyecto meritorio

La funcionalidad postular un proyecto a meritorio del rol usuarios normales, en
el enlace https://sabahh.ue.r.appspot.com/user/entregas, carga la pantalla de ver
las entregas de todos los proyectos y se hace uso de la opcion de Calificar.

Cuando se finaliza la calificacion si esta corresponde a una entrega final y todas

las demés fueron aprobadas el sistema muestra la opcion de realizar la
postulacion.



¢ Esta seguro de que quiere postular este
proyecto?

Los jurados o en el caso de la opcion Auxiliar de Investigacion el investigador
podran incluir la postulacién a mencion honorifica al Comité de Opciones de
Grado, que seleccionara un proyecto por opcion de grado, siguiendo los
criterios mostrados a continuacidn:

« La pertinencia del trabajo en cuanto a la orientacion estratégica de la
Universidad (salud y calidad de vida)

# La relacion con otros entes, facultades, departamentos o dependencias
para el desarrollo del proyecto (interdisciplinariedad).

¢ Los resultados, utilidad del mismo y la posibilidad de continuar en fases
posteriores el proyecto.

CANCELAR POSTULAR

Si el proyecto ya fue postulado el sistema muestra un mensaje informativo.

ﬂ Esie proyecto ya fue postulado.

Si se realiza correctamente la postulacion el sistema muestra un mensaje

satisfactorio.



Anexo No. 6: Documento de acuerdos con el cliente

FACULTAD BE INGENIERIA
PROGRAMA INGENIERIA DE SISTEMAS
COMITE OPCIONES DE GRADO

TITULO PROPUESTA: SABAH: Sistema de gestién de frabajos de grado para el programa
de ingenieria de Sistemas de la Universidad ! Bosgue

OPCION DE GRADO: Desarrolio Tecnolégico
CODIGO ASIGNADO A PROPUESTA: DT_2022-02-06

Angela Maria Ochoa Ortiz identificada con cédula de ciudadania 1.001.220.066, Daniela
Benavides Garcia identificada con cédula de ciudadania 1.000.409.023 v July Tatiana
Pulide Martinez identificada con cédula de ciudadania 71.003.579.097, estudiantes de
Provecto de Grado del Programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Ei Bosque bajo
ia modalidad de desarrollo tecnolégico supervisado por el Ingeniero Helio Henry Ramirez
Arévalo, se comprometen a realizar un sistema de informacidn que permita la gestién de
provectos de grado para &l programa de Ingenierfa de Sistemas de la Facuitad de Ingenieria
de la Universidad =i Bosque que se dencminara SABAH. Este sistema cubyrird las modalidades
actuaimente vigentes: desarroilo tecnoldgico, auxiliar de investigacion, innovacién tecncidgica
y coterminal. La gestidn de ics proyectos se llevard a cabo a través de cinco perfiles, cada
uro con permisos especificos para realizar ciertas acciones. Estes perfiles astardn asignados
de la siguiente manera:

o e e e .

Rol | Acciones

Registrar un proyecic

| Realizar entregas

' Provecio (Fstudiante) Programar reuniones
|

| Generar ackas de reunion

I G st

| Crear solicitudes
Diligenciar guia de evaluacidn con sus
1 raspectivos comertarios

| Generar solicitudes relacionadas con un
i provecto

| Aprobar o rechazar solicitudes creadas por
L un proyecic



Realizar seguimiento y visualizacion de
toda la informacién relacionada con los
proyectos de los que hace parte

Visualizar y/o crear reuniones con los
participantes de un proyecto

Comité

Asignar lector a un proyecto

Asignar jurado y/o jurados a un proyecto

Aprobar propuestas y asignar cédigo de
proyecto

Contestar solicitudes de los proyectos y del
director de los mismos

Crear, editar y eliminar los aspectos de
evaluacion

Crear, editar y eliminar las rubricas a partir
de los aspectos de evaluacién

Establecer plazos de entrega para ios
proyectos

Elegir dentro de los postulados cual
proyecto recibe el reconocimiento de
trabajo de grado meritorio

Realizar seguimiento y visualizacién de
toda la informacion relacionada con todos
los proyecios

Jurado

Evaluar el proyecto por medio de un
formulario con los criterios de evaluacion

Postular un proyecto a trabajo de grado
metritorio

Visualizar la informacién general de los
proyectos que hace parte

Diligenciar guia de evaluacién con sus
respectivos comentarios

Visualizar la informacién general de los
proyectos que hace parte

| Administrador

Creacidn de usuarios y asignacién de roles

Realizar cualquier ajuste en los proyectos

N %lt f
Yy




ALCANCE Y ACLARACIONES DEL SISTEMA

SABAH estara implementado Gnicamente para el programa de Ingenieria de Sistemas
de la Universidad E! Bosque
SABAH solo permitira el seguimiento y la gestidn de los proyectos de grado en las
siguientes modalidades: proyecto de grado o innovacién tecnolégica, desarrolio
tecnolégico, auxiliar de investigacion y ciclo coterminal.
Los roles soportados y que podran intervenir en el sistema seran:
e Rol de administrador representado por un tnico usuaric.
e Rol de comité representado por un Unico usuario.
s Rol de director: el investigador para la modalidad de Auxiliar de investigacion
también tendra el nombre de director dentro dei sistema.
s Rol de jurado.
¢« Rol de lector.
e Rol de proyecto: este serd utilizado por los estudiantes del programa de
Ingenieria de sistemas.

El sistema no soportara el rol de docente.

SABAH permitira al comité establecer los tiempos de aperiura y cierre, la modalidad,
el evaluador, la etapa del proyecto: propuesta, proyecto de grado 1y proyecto de
grado 2. Por lo anterior cada entrega estara atada a una ribrica de evaluacién que
sera diligenciada tnicamente por un usuario (director, lector, jurado), excepcién de las
entregas calificadas por los jurados de la modalidad Innovacion tecnolégica donde
ambos jurados podran diligenciar la ribrica, una vez se diligencie, se dard por
finalizado el proceso de calificacion.

El sistema permitird que los aspectos de las rubricas de evaluacién, asi como las
rubricas puedan ser parametrizables por el rol de comité. La parametrizacién tanto de
aspectos como de rubricas puede variar dependiendo del uso que se le esté dando
dentro de los registros.

El sistema para cada una de ias entregas o cualquiera otro apartado que permita el
cargue de archivos, solo almacenaré el uiltimo archivo cargado, no servird como un
historial de versiones o editor.

Para las solicitudes, estas Unicamente podran ser efectuadas por el proyecto y su
director. Las solicitudes originadas por el proyecto deberan pasar por la aprobacion
del director y posteriormenie por la del comité. El sistema no tendra la funcion de
gestidn; su propdsito serd Unicamente sefalar si se ha aprobado o no, ademas de
permitir la inclusién de comentarios. El proceso de solicitud se considerara completo
una vez que sea aprobado por ambos usuarios o en caso de que uno de los dos
involucrados la rechace.

Los estados soportados para un proyecto seran: En desarrollo, rechazado, cancelado,
finalizado, aprobado, aprobado comité (Unicamente para la modalidad de ciclo
coterminal), Aprobado Propuesta, Aprobado Proyecto de Grado 1.

Para los proyectos una vez su estado sea cancelado o rechazado no se podran voiver
a cambiar el estado, si se desea continuar con un proyecto que por razones externas
al sistema se dic por cancelado o rechazado, se debera crear una nueva propuesta.
El sistema no permitird la gestién de estudiantes, el sistema solo guardara informacion
basica del mismo y lo asociard como miembro de un proyecio. Dentro de la
informacion béasica del estudiante se incluye: Nombre completo, correo electrénico
(Bunbosque.edu.co), nimero de identificacion y fecha de grado.




o El rol del comité tendra la capacidad de realizar modificaciones en cualquier momento
en relacién al campo de fecha de grado del estudiante. El sistema no realizara
validaciones o cambios en relacién al valor que el comité ingrese.

o Los formatos y exportables que se manejan para las actas y tablas estan
preestablecidos, el sistema no permitira que dentro de alguno de los médulos se
modifiquen estas plantillas.

s El sistema no servira como entorno para el encuentro y la realizacion de reuniones
(Llamada, chat o videollamada), permitira un seguimiento y la generacion del acta
como documento de soporte de la reunion.

e Ellector se convierte en el primer jurado de un proyecto automaticamente cuando se
aprueba la propuesta.

o Dentro de cada médulo del sistema, se incluirdn tablas que posibilitaran una
visualizacién panoramica de los datos almacenados. Estas tablas permitiran la
capacidad de ordenar de manera ascendente o descendente segun uno de los
campos y también ofrecerén la opcién de aplicar filtros basados en unc de los campos.
Ademas, se brindara la funcionalidad de descargar la tabla en formatos Excel o PDF.

s FE!sistema incorporara un médulo de reportes exclusivamente accesible para el rol de
comité, el cual posibilitara la generacion de cuatro tipos de reportes:

o Reporte general proyectos: permitira visualizar la informacién general de todos
los proyectos, incluyendo estudiantes y roles activos asociados.

o Reporte de estudiantes en Proyectos: permitira visualizar toda la informacién
relacionada con los estudiantes, asi como los proyectos en los que participan
o participaron.

o Reporte de directores, lectores y jurados en Proyectos: permitird visualizar
toda la informacion relacionada de los docentes en los diferentes roles, asi
como los proyectos en los que se involucraron.

o Reporte se solicitudes: permitira visualizar la informacién general de todas las
solitudes.

En cada informe, se facilitara la seleccién de los campos deseados para su
visualizacion, y se permitira aplicar diversos tipos de filiros basados en uno o varios.
Los datos resultantes se presentaran en forma de tabla, manteniendo las mismas
caracteristicas descritas en el punto anterior.

ENTREGABLES DEL PROYECTO

Los correspondientes entregables del proyecto son:

|
N° Entregable Nombre |
|

Cédigo fuente de la solucién tecnoibgica:
Sistema de gestién de trabajos de grado |
para el programa de ingenieria de sistemas
de la Universidad El Bosque

2 Documento de funciones y caracteristicas

3 Manual de usuario




|
‘ 4 Manual técnico

) ‘
Docurmnento de arquitectura E
“ - i

5

i 8 Plan de pruebas

Plan de medicién de percepcion de
|

-

; contribucion del sistemsa |

CRITERIOS DE ACEPTACION

» Cumpiir con ias pruebas minimas de calidad

= Entregar en los plazos establecidos

« Entregar la documentacion respectiva .

s  Cumplir los requerimientos y funcionalidades minimas acordadas con el cliente

L.a entrega de ios entregables mencionados sera mediante un acuerdo con &l cliente, dei cual
se tendra comunicacién directa mediante reuniones semanales o quincenales dependiendo
de la urgencia de las tematicas a abordar.

FECHA DE ENTREGA FINAL

En el mes de septiembre de 2023 se lievara a cabo el despliegue de ta aplicaciér en el
servidor proporcionado por el cliente, lo que rarcaré el inicio de las pruebas de usuario final
que permitiran realizar las mediciones la variable de estudio vy la completitud del proyecto.
Esta fecha podria variar de acuerdo cor: fa disponibilidad del entorno de pruebas
proporcionado, pers un retraso en la entrega Ael servidor ocasiorars ur: retraso 2n ia fecha
de enirega de producio.

RESPONSABILIDADES DEL CLIENTE

E1 comité de opciones de grado del programa de ingenieria de Sistemas de la Facuiiad de
ingenieria de la Universidad El Bosque, representado por gl ingenierc Carlos Heman Ortiz
Buitrago se compromeien a:

= Dar a conocer el flujo, responsabilidades y documentos gue describen el proceso de
gestion de proyectos de grado de! programa de ingenierfa de Sistemas de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad Ei Bosque en las tres modalidades vigentes: desarrolio
tecnoldgico, auxiliar de investigacién e innovacién tecnoldgica.

s Reunirse periédicamente con el grupo de trabajo con et objetive de realizar
retroalimentaciones v proveer comentarios de los avances del proyecto. Estas
reuniones se agendaran acorde con la disponibilidad de las partes invoiucradas.

s Proporcionar el servidor o entorno de pruebas en el que se llevard a cabo &l
despliegue  del sistema, con los  recursos suficiones  para  que

3

£
a -—
‘ gg Este documento se firma en Bogotd, a los 18 dias del mes de agosto de 2023.



Daniela Benavides Garcia July Tatiana Pulldo Martmez Angela Maria Ochoa Ortiz

MZ

7
Helio Henry Ramlrez Arevaloﬂarlos Hern@r Ortiz Buitrago




Anexo No. 7: Tablero de control

Un tablero de control en un proyecto es vital para establecer tareas, prioridades y plazos,
proporcionando visibilidad, seguimiento en tiempo real y facilitando la toma de decisiones
informadas. Permite mantener un control preciso del progreso, asegurando que el proyecto
avance de manera efectiva hacia sus objetivos, identificando desviaciones y fomentando una
comunicacion clara entre todas las partes interesadas.

Enlace para ingresar al tablero: https://sharing.clickup.com/9002027545/b/h/4-90020050565-

2/9630fa36dct7e97

Capturas tablero de control ClickUp

COMPLETADO 40

Asignacién De Roles

Creacion Mock Up

feb. 16

Definicion de Caracteristicas

| feb.13

Méodulo de Inicio de Sesién y Registro

CRUD usuario

=)

COMPLETADO 40

Modulo de comite
Visualizar histérico de pro-
yectos

Modulo de comite
Revision de avances de los
proyectos

Modulo de comite
Contestar reportes

Modulo de comite
Contestar solicitudes

97



COMPLETADO 40

List
Médulo de Proyecto
. Asignacién de reuniones

ist

Médulo de Inicio de Sesion y Re- @)

gistro

o

List

Médulo de Inicio de Sesién y Registro
7., Cambio de contrasefia

ist

Médulo de Proyecto

COMPLETADO 40

List

Médulo de Proyecto
7. CRUD Proyecto

List

Médulo de Proyecto
7., Creacion de actas

Modulo de Proyecto
.. Creacion y visualizacion de
solicitudes

tes

Médulo de comité

-

98



COMPLETADO 40

Modulo de comite
., Asignacion lectores

List

Médulo de comité
., Asignacién jurados

Médulo de comité
. Aprobar propuestas

List

Modulo de comité
., Asignacién cédigo proyecto

tes

Modulo de comité
.. Establecer plazos de entrega

COMPLETADO 40

List

Médulo de comité
., Visualizar actas de reunion

Modulo de comité
.. Postular a trabajos de grado

meritorio

tas

Médulo de administrador

F

List

Modulo de administrador
7., CRUD Usuarios

99



COMPLETADO 40

List
Médulo de administrador
., Asignacién de roles

List

Modulo de administrador
L, Administracion de proyectos

ist

Modulo de Jurados

-

Modulo de Jurados
7., Creacion de formulario de
evaluacion de proyecto

COMPLETADO 40

e

Médulo del lector

=

List
Médulo del lector
.. Revisén de entregas

S

Méodulo del lector
. Evaluacién a través de guia

-

Module del director

100



COMPLETADO 40

List

Moédulo del director
. Revisién de avances

List

Médulo del director
. Respuesta de solucitudes

List
Maodulo del director

., Creacion y envio de notifica-
ciones

List

Méodulo del director
. Generar reportes

COMPLETADO 40

fay

Despliegue del sistema

sep. 17

ist

Validacion de la academia

o

ter

Validacion de la variable

F
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Desarrollo



Arquitectura de la
Aplicacion

La arquitectura de la aplicaciéon sigue un
modelo de cliente-servidor, con un fuerte
enfoque en la separacién de
responsabilidadesy la escalabilidad. Los
componentes clave de la arquitectura son:

Componente Frontend:

El componente frontend de la aplicacién se
basa en tecnologias de vanguardia para
proporcionar una experiencia de usuario
eficiente y atractiva. A continuacion, se
detallan sus aspectos técnicos mas
relevantes:

React: La interfaz de usuario se desarrolla
utilizando la biblioteca de JavaScript React.
React permite la creacién de componentes
reutilizables y facilita la gestion eficiente de
la interfaz de usuario.

React Router: Se utiliza React Router para la
gestion de rutas y navegaciéon en la
aplicacion. Esto permite una navegacion sin
problemas entre las diferentes vistas y una
experiencia de usuario consistente.

Componente Backend

El componente backend de la aplicaciéon se
centra en la seguridad, el rendimiento y la
escalabilidad. Esta disefnado para gestionar
eficazmente las solicitudes del cliente y
proporcionar acceso a la base de datos. A
continuacién, se presentan los aspectos
técnicos mas destacados:

e Node.s y Expressjs: La APl RESTful se
desarrolla utilizando Nodejs y Express,js.
Node.js es una plataforma de tiempo de
ejecucion de JavaScript de alto

rendimiento que permite la construccion

de aplicaciones escalables. Express.js es
un framework de Node.js que simplifica
la creacién de rutas y la gestion de

solicitudes.

e Base de Datos PostgreSQL: Se utiliza
PostgreSQL, un sistema de gestion de
bases de datos relacional, para almacenar
y gestionar los datos de la aplicacion. La
eleccion de PostgreSQL se basa en su
confiabilidad, capacidad de escalabilidad
y soporte para consultas complejas.

« JSON Web Tokens (JWT): Se implementa
el estandar JWT para la autenticaciéon y
autorizacién de usuarios. JWT ofrece un
mecanismo seguro para la gestion de
tokens de autenticacion y la proteccion
de rutas sensibles.

e Repositorio de archivos: Se utiliza un
espacio de almacemiento definido en el
permita el
seguro de los

despliegue, que
almacenamineto
documentos.

Esta arquitectura proporciona una base
s6lida para la construccién de una aplicacion
escalable y segura, y se ha disefado
teniendo en cuenta la expansion futura de la
funcionalidad y la adopcién de nuevas
tecnologias.

SABAH
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Estructura del
Codigo Backend

Nuestra aplicacion backend sigue una
estructura de directorios organizada de la
siguiente manera:

o /src: Contiene todo el cédigo fuente de la
aplicacion.

o /controllers: Aqui se encuentran los
controladores de rutas que manejan las
solicitudes del cliente.

e routes: Define las rutas de la APl y
conecta las solicitudes a los controladores
adecuados.

» /config: Configuraciones de la aplicacion,
como variables de entorno Y
configuracion de la base de datos.

API REST

La APl REST expone las siguientes rutas y
verbos HTTP:

e GET

e POST

e PUT

e DELETE

Los controladores correspondientes
manejan estas rutas y realizan operaciones
CRUD en la base de datos PostgreSQL. Las
rutas estan protegidas mediante JWT para
garantizar la autenticacién y autorizacion de
los usuarios.

Estructura del
Codigo FrontEnd

El cdédigo del frontend se organiza de la
siguiente manera:

e /src: Contiene el
frontend.

o /routes: Define las rutas de la APl y
establece las conexiones necesarias
para las solicitudes entre el frontend y
el backend.

o /pages: Alberga las paginas
individuales de la aplicacién, cada una
representando una vista distinta con
sus respectivas funcionalidades.

e /build: Encargado de la compilaciéon y
preparacion del programa para el
despliegue de la aplicacién en el servidor
o plataforma elegida.

cédigo fuente del
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Estimado de
precios



Base de datos

Maquina Virtual

Tipo de Precio por
Proveedor |base de CPU RAM ﬁ]lg:t%ena hora
datos (Dolares)
Amazon
Web Amazon 80 GB
Servi RDS for 2vCPU 8 GB 50,159
ervices PostareSal 33D
(AWS) =10
Azure
Microsoft |Database 128 GBE
el for 2vCPU 8 GB S50 50,199
PosigreSQL
Google
Coud |EPWSA o) 3 GB 3268 55120
Platform PostareSoL 55D !
(GCP) =10
; Linode 40 GB
Linode PostgreSaL 2vCFPU 5 GB 33D 30,085

Esta tabla muestra las tarifas por hora para
una base de datos PostgreSQL con 2 vCPU y
8 GB de RAM de cuatro proveedores
principales de nube. Los precios pueden
variar segun la ubicacién de la base de datos
y la region.

Explicacion de los precios:

e Precio por hora: El precio por hora de una
base de datos PostgreSQL es el costo de
usarla durante una hora.

Comparaciones de precios:

Como se puede ver en la tabla, los precios de
las bases de datos PostgreSQL de 2 vCPU y 8
GB de RAM son similares en los cuatro
proveedores de servicios en la nube. Google
Cloud Platform es el proveedor mas barato,
seguido de Linode y AWS. Microsoft Azure es
el proveedor mas caro.

Tipo de Precio por
Proveedor [maguina  [CPU RAM ‘:1'{;;%9"3 hora
virtual (Dolares)
Amazon
Web 80 GB
Senvices |EC2 m5.large 2vcPU| sGB son
(AWS)
Microsoft | Virtual Standard_ 128 GB
Azure Machines |D2s_v3 2vCPU) 8GB SSD
Google
Cloud Compute  |ni-standar 32 GB
Platiorm  |Engine 42 2vCPU| 8 GB 38D
(GCP)
Linode  |Machines |Linode 2 2vcPU| eGB ‘msgg

Esta tabla muestra los precios por hora para
maquinas virtuales de 2 vCPU y 8 GB de RAM
de los cuatro principales proveedores de
nube. Los precios pueden variar segun la
ubicacion y region de la maquina virtual.
Explicacion de precios

CPU: La cantidad de vCPU (unidades de
procesamiento virtual) de una maquina

virtual determina su potencia de
procesamiento.

RAM: La cantidad de RAM en una maquina
virtual determina cuantos datos almacena
en la memoria al mismo tiempo.
Almacenamiento: El tipo y tamano del
almacenamiento de una maquina virtual
determina la cantidad de datos que puede
almacenar en el disco duro.

Precio por hora: El precio por hora de una
maquina virtual es el coste de utilizarla
durante una hora.

Comparacién de precios: Como puede ver
en la tabla, los precios de las maquinas
virtuales con 2 vCPU y 8 GB de RAM son
similares para los cuatro proveedores de la
nube. Google Cloud Platform es el proveedor
mas barato, seguido de Linode y AWS.
Microsoft Azure es el proveedor de servicios

m3s caro.
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Despliegue



3.1

Base De Datos



PostgreSOL

Modelo de Datos

El modelo relacional de |la base de datos se
compone de diversas tablas disefadas para
satisfacer los requisitos especificos del
sistema. A continuacidn, puede ver en el
siguiente link el diagrama relacional:

https://drive.google.com/file/d/10826RI9E3-1-
1TgYtQDyfP2adM8WcOfP/view?
usp=drive_link

Este diagrama proporciona una Vvisidon
completa de cémo se organizan y relacionan
los datos en el sistema, permitiendo una
gestion eficaz de la informacion.

Configuracion de
PostgreSQOL en Google
Cloud

Para configurar PostgreSQL en Google Cloud
y asegurar un rendimiento 6ptimo junto con
la ejecucion de un script de base de datos
para crear las tablas, sigue estos pasos:

Paso 1: Crear una instancia de Cloud SQL

1.Inicia sesion en Google Cloud Console.

2.Navega a la pagina "SQL" en la seccidn
"Bases de datos" de Cloud Console.

3.Haz clic en "Crear instancia" y selecciona
"PostgreSQL".

Configura la instancia con los detalles
necesarios, como el nombre, la ubicacién y la
contrasena de la instancia.

Paso 2: Conectarse a la instancia de Cloud
SQL

1.En la pagina de detalles de la instancia
recién creada, haz clic en "Conectar".

2.Utiliza Cloud Shell o una herramienta de
linea de comandos para conectarte a la
instancia utilizando las credenciales
proporcionadas.

Paso 3: Ejecutar el Script de la Base de
Datos

e Carga el script de la base de datos que
contiene las instrucciones SQL para crear
las tablas en PostgreSQL.

» Ejecuta el script utilizando la herramienta
psgl o cualquier otra herramienta
preferida de PostgreSQL en la instancia
de SQL. Por ejemplo: psgl -h
[[P_DEL_SERVIDOR] -U [USUARIO] -d
[NOMBRE_DE_LA_BASE_DE_DATOS] -a -f
[RUTA_AL_SCRIPT]"

Extraiga el host, el puerto, el usuario, la
contrasena y el nombre de la base de datos.
Estos valores son necesarios para la
configuracion de las variables de entorno y
para establecer la conexién con el backend
de la aplicacion.

SABAH

10



Configuracion de
PostgreSOL en otros
entornos

Para configurar una base de datos
PostgreSQL en un entorno en la nube, ya sea
en AWS, Azure, DigitalOcean, u otro
proveedor, sigue estos pasos generales:

Paso 1: Seleccion de la Plataforma de Nube

1.Selecciona el proveedor de servicios en la
nube (AWS, Azure, DigitalOcean, etc.).

Paso 2: Creaciéon de la Instancia de
PostgreSQL

l.Inicie sesibn en su cuenta de la
plataforma de nube.

2.Selecciona el servicio de base de datos
PostgreSQL ofrecido por el proveedor de
nube.
o Amazon RDS (AWS)
o Azure Database for PostgreSQL

(Azure)

o Managed Databases (DigitalOcean).

3.Inicia el proceso de creaciéon de una
nueva instancia de base de datos
PostgreSQL. Debes definir la
configuracién, como el motor de base de
datos, la capacidad, la ubicaciéon
geografica y las credenciales de
administrador.

Paso 3: Configuracion de Acceso Yy
Seguridad

1.Configura las reglas de firewall para
permitir el trafico desde las direcciones IP
necesarias, como la ip del backend.
Aseglra que la instancia de base de
datos esté protegida y segura.

2.Crea usuarios y contrasefas para acceder
a la base de datos. Asegurese de que las
credenciales tengan los permisos
adecuados para el acceso.

Paso 4: Ejecutar el Script de la Base de
Datos

1.Carga el script de la base de datos que
contiene las instrucciones SQL para crear
las tablas en PostgreSQL.

2.Ejecuta el script utilizando la herramienta
psgl o cualquier otra herramienta
preferida de PostgreSQL en la instancia
de SQL. Por ejemplo: psgl -h
[[P_DEL_SERVIDOR] -U [USUARIO] -d
[NOMBRE_DE_LA_BASE_DE_DATOS] -a -f
[RUTA_AL_SCRIPT]"

Extraiga el host, el puerto, el usuario, la
contrasena y el nombre de la base de datos.
Estos valores son necesarios para la
configuracion de las variables de entorno y
para establecer la conexién con el backend
de la aplicacion.
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3.2

Repositorio de
archivos



Repositorio de
archivos

Google Drive

Paso 1: Preparar tu proyecto en la Consola
de Desarrolladores de Google

1.Ve al Google Cloud Console.
2.Crea un nuevo proyecto o selecciona uno
existente.

Paso 2: Habilitar la API de Google Drive

1.En la consola de Google Cloud, ve al
menu de navegacién y selecciona "APl y
servicios" > "Biblioteca".

2.Busca "Google Drive API" y habilita la API
para tu proyecto.

Paso 3: Configurar las credenciales

1.En la consola de Google Cloud, ve al
menu de navegacion y selecciona "APl y
servicios" > "Credenciales".

2.Haz clic en "Crear credenciales" vy
selecciona "ID de cliente de servicio".

3.Configura el ID de cliente de servicio con
los detalles necesarios. AsegUrate de
otorgar acceso a la cuenta de servicio a
Google Drive.

4.Una vez que hayas creado |las
credenciales, descarga el archivo JSON
que contiene las credenciales. Este
archivo se utilizara en las variables de
entorno del backend.

Paso 4: Configura la carpeta de Google
Drive

1.Acceder a Google Drive

2.Crea las carpetas y extrae los ID. Por
ejemplo, ese sera el valor de la variable de
entorno:
https://drive.google.com/drive/folders/162
clCuGzNdwdjHral7Le6vAcwGVIINWr

Otros repositorios

Paso 1: Seleccién de la Plataforma de Nube

1.Selecciona el proveedor de servicios en la
nube (AWS, Azure, DigitalOcean, etc.).
2.Crea una cuenta o usa una existente
Paso 2: Crea un nuevo recurso de
almacenamiento

En el panel de control, busca la opcién para
crear un nuevo recurso de almacenamiento.
El nombre y la ubicacion del recurso pueden
variar segun el proveedor, pero
generalmente se encuentra en la seccién de
"Servicios" o "Recursos'".
Paso 3: Configura las opciones de
almacenamiento

Configura las opciones del recurso de
almacenamiento, que pueden incluir el tipo
de almacenamiento (bloque, objeto, archivo,
etc), la capacidad, la ubicacién geogréfica,
las politicas de acceso.

Paso 4: Define permisos y politicas de
acceso

Establece permisos y politicas de acceso
para tu almacenamiento. Esto determinard
qguién puede acceder y cdmo se puede
acceder a los datos almacenados.

Paso 5: Obtén las credenciales de acceso

Obtén las credenciales de acceso necesarias
para conectarte y gestionar el
almacenamiento. Esto puede incluir claves
API, tokens de acceso, claves de acceso o
cualquier otro mecanismo de autenticacion.

Paso 6: Modifica el céodigo fuente

Modifica las variables y el cédigo de conexidon
del repositorio de acuerdo a los valores
suministrados por el proveedor de nube
seleccionado.

SABAH
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3.3

Servidor de
COrreos



Configuracion del
Correo Electronico

e |nicie sesion en la cuenta institucional.

e En la esquina superior derecha, haz click
en el icono de configuraciéon y selecciona
“Ver todos los ajustes”.

e En la pagina de configuracidon, encuentra
y haz click en la pestana “Cuentas’, y
selecciona la opcién de “Configuracion de
la cuenta de Google”.

e En la pagina de la cuenta de Google,
encuentra y haz click en la pestana
“Seguridad” en el menu lateral izquierdo.

e Busca la opcidon de “Acceso de
aplicaciones menos seguras” y haz click
en ella.

* Habilita la opcion de “Permitir el acceso a
aplicaciones menos seguras”.
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3.4

Configuracion
de variables



Configuracion del
Entorno de
Desarrollo

Configuracién del Frontend

e Instala Create React App (CRA), una
herramienta para crear proyectos de
React: npm install -g create-react-app.

e Clona el repositorio de frontend de
GitHub https://github.com/jtpulido/front-
end-sabah.git y ejecuta npm install para
instalar las dependencias.

Configuracion Backend

e Clona el repositorio del backend de
GitHub https://github.com/jtpulido/back-
end-sabah.git y ejecuta npm install para
instalar las dependencias

Variables del
FrontkEnd

El Front-End de React contiene una Unica
variable que corresponde a la conexién con
el backend. El archivo de variables se
encuentra en la raiz del proyecto y esta
nombrado como .env. La \variable a
configurar es:

e REACT_APP_API_URL: En esta variable se
debe agregar la direcciéon o URL por la
que el Back-End estard escuchando las
peticiones

Variables del
Backknd

El Backend contiene 17 variables. El archivo
de variables se encuentra en la raiz del
proyecto y estd nombrado como .env. Las
variable a configurar son:

e DB_USER: Nombre de wusuario para
conectarse a una base de datos
PostgreSQL.

e DB_PASS: Contrasefa del usuario de la
base de datos PostgreSQL.

e DB_HOST: Direccion IP o el nombre del
host del servidor de la base de datos.

e DB_PORT: Puerto en el que la base de
datos esta escuchando.

« DB_DATABASE. Nombre de la base de
datos a la que se conectara la aplicacion.

« JWT_SECRET: Esta variable almacena la
clave secreta utilizada para firmar y
verificar los tokens de autenticacion JWT.

« EMAIL_USERNAME: Direccion de correo
electrdnico utilizado para autenticarse en
un servicio de envio de correo
electronico.

« EMAIL_PASSWORD:
asociada al nombre de wusuario o

Contrasena

direccion de correo electroénico.

e GOOGLE_PRIVATE_KEY: Clave privada
que probablemente se utiliza para
autenticar la aplicacién con servicios de
Google Drive.

e GOOGLE_CLIENT_EMAIL: Direccion de
correo electronico del cliente de servicio
de Google.

e« RP_ID_ENTREGAS y
RP_ID_RETROALIMENTACIONES:
Identificador de la carpeta de
almacenamiento de Google Drive

SABAH
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3.5
Despliegue
Google Cloud



Despliegue en
Google Cloud
Platform

Pasos previos

e Crea una cuenta en Google Cloud
Platform o utiliza una existente.

e Realizar la configuracién del entorno de
desarrollo.

» Realiza el despliegue de la base de datos.

e Realiza la configuracion del repositorio.

Pasos para el front y el back
» Configuracion de Google Cloud

1.Crea un proyecto de Google Cloud y
habilita la facturacion.

2.Instala la CLI de Google Cloud y configura
el proyecto creado.

3.Habilita el APl y crea una aplicacion de
App Engine.

» Despliegue del BackEnd de NodeJS

lIngresa a la carpeta raiz donde se
configuro el repositorio del Backend.

2.Configura las variables de entorno.

3.Ejecuta el comando: gcloud app deploy --
project #id_del_proyecto_google.

4. Realiza pruebas de respuesta.

» Despliegue del FrontEnd de ReactJS

l.Ingresa a la carpeta raiz donde se
configuro el repositorio del Frontend.

2.Copia y pega la direccion generada el en
backend para configurarla en las
variables de entorno.

3.Ejecuta npm run build.

4. Ejecuta el comando: gcloud app deploy --
project #id_del_proyecto_google.

5.Realiza pruebas de respuesta.

Administracion y
Escalabilidad en l1a
Nube

e Escalabilidad Automatica: Configura un
grupo de instancias y un equilibrador de
carga para escalabilidad automatica.

e Monitorizacion: Utiliza Cloud Monitoring
para supervisar el rendimiento y los
recursos de la aplicacion.

¢ Almacenamiento en la Nube: Utiliza
Cloud Storage para almacenar archivos y
objetos.

e Base de Datos en la Nube: Utiliza Cloud
SQL para una base de datos PostgreSQL
gestionada.

Google Cloud Platform

SABAH
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3.6
Despliegue
Maquina virtual



Despliegue en
magquina virtual
Ubuntu

Requisitos de Hardware:
e Maquina virtual con al menos 2 vCPUs y 4
GB de RAM.
Requisitos de Software:
e Node.js 14.x o superior

Pasos previos
¢ Realiza el despliegue de la base de datos.
* Realiza la configuraciéon del repositorio.

Paso 1. Crear una Maquina Virtual en
Ubuntu

1.Elige una plataforma de nube o un
proveedor de servicios de VM, como AWS,
Azure, Google Cloud, DigitalOcean o
cualquier otro.

2.Crea una instancia de VM con sistema
operativo Ubuntu y configura los recursos
de la VM segun los requisitos
determinados previamente.

3.Utiliza SSH para conectarte a la VM con la
direccion Py las
proporcionadas por el proveedor de

credenciales

servicios.
ssh usuario@direccién_ip

Paso 2: Preparar la VM para el Despliegue

1.Ejecuta sudo apt update y sudo apt
upgrade para asegurarte de que el
sistema esté actualizado.

2.Instala Node.js y npm: sudo apt install
nodejs npm

3.Clona los repositorios: git clone

Paso 3: Configurar el Backend y el
Frontend

1.Configura el Backend:
o Navega al directorio del backend.
o Instala las dependencias con npm
install.
o Configura las variables de entorno.
2.Configura el Frontend:
o Navega al directorio del frontend.
o Instala las dependencias con npm
install.
o Configura la URL del backend en la
configuracion del frontend.

Paso 4: Despliegue de la Aplicacion

1.Inicia el Backend:
o Ejecuta el backend con npm start
2.Inicia el Frontend:
o Inicia el servidor de desarrollo del
frontend con npm start

Paso 6: Realiza pruebas
Realiza pruebas de conexion de las

funcionalidades basicas y esenciales del
sistema.
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01

Inicio de Sesion



Iniciar Sesion

Acceso a la Pagina Principal:
Dirigete a la pagina de inicio a través del
siguiente enlace:

https://sabahh.ue.r.appspot.com/.

Ingresa tu Correo o Cédigo de Proyecto:
Una vez en la pagina principal, proporciona
tu direccidon de correo electronico o el coédigo
de proyecto, segun tu rol de usuario.
También puedes referirte a la "lmagen 1"
para orientarte.

Contrasena:

Ingresa tu contrasefna asociada a tu cuenta.
Si es la primera vez que accedes, recuerda
cambiar tu contrasefa si tu usuario o
proyecto ya se encuentra registrado en el
sistema.

T
SABAH =

UNIVERSIDAD EL BOSQUE

Imagen 1. Inicio de sesién

Cambiar
Contrasena

Dirigete a la opcion "Cambiar Contrasena".

Puedes encontrar orientaciones en la
"Imagen 2"

Ingresa tu correo electrénico o tu cédigo de
proyecto y espera a que te llegue un cédigo

a tu correo.

Una vez recibido el cédigo, ingrésalo como
se muestra en la "Imagen 3".

Luego, establece tu nueva contrasefia segun
las indicaciones en la "Imagen 4".

Recuperar Contrasena %

Ingrese &l comeo O Codigo del prayecio

Imagen 2. Cambiar Codigo

Recuperar Contrasena s

BATSA26A]

E===

Imagen 3. Verificacion de codigo

Recuperar Contrasena "

La eontrasena debe tener al menos B caracteres, incluir al menos una
Ietra, un namers y un caricter especial,

Ingrese su nueva contrasedia

Imagen 4. Cambio de contrasefa

SABAH
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Usuario
Administrador



Ver Usuario(s)

Visualizacién de Usuarios:

Al acceder al sistema, se mostrara una lista
de los usuarios registrados. Puedes referirte a
la "Imagen 5" para obtener una guia visual.
Consulta de Informacion de Usuario:

Si deseas obtener detalles especificos sobre
un usuario en particular, selecciona el botdn
correspondiente. Esto te permitird visualizar
la informacion detallada de ese usuario,
como se indica en la "Imagen 6".

#/SABAH

USUARIOS
USUARIOS.
>
s > -
LY,
Yy
Yy
6500 e para b s e eyt Progpas e 5 e, Uversin D1 Bonpn e ]

Imagen 5. Ver usuarios

(g
2 SABAH  verusuario /
USUARIOS:
pscarmaiccs
" O o 03 e
..... . ®
[

Imagen 6. Ver usuario

Crear/Editar
Usuario

Creacion de Usuario:

Dirigete al botén "Crear Usuario" 'y

proporciona la informacién principal del
nuevo usuario, tal como se muestra en la
"Imagen 7".

Edicion de Usuarios:

Para editar la informacion de un usuario,
tienes dos opciones:

 Desde la pagina de "Ver Usuarios", que
puedes acceder como se indica en la
"Imagen 5".

e Desde la informacion especifica de un
usuario, que puedes encontrar como se
indica en la "Imagen 6".

Desde aqui, podras modificar la informacion
principal del usuario, tal como se muestra en
la "Imagen 8"

Agregar Usuario

Nombre del usuario

Corrao del usuario

Imagen 7. Crear Usuario

Modificar Usuario

Membre del usuario

Andres Felipe Rey Chaves

Corren del usuario

afrc@unbosque. edu.co

CERRAR ) GUARDAR

Imagen 8. Modificar Usuario

SABAH
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Ver Proyecto(s)

Visualizacién de Proyectos:

Al acceder al sistema a través del botdn
"Proyectos", podras ver la lista de proyectos
en desarrollo y cerrados. Esto se muestra en
la "Imagen 9".

Consulta de Informacion de Proyecto:

Si deseas obtener detalles especificos sobre
un proyecto en particular, selecciona el
botén correspondiente. Esto te permitird
visualizar la informacion detallada de ese
proyecto, como se ilustra en la "Imagen 10"
Aqui también puedes editar informacién
basica del mismo.

;SABAH PROYECTOS

En desamolio
PROYECTOS

Imagen 9. Ver proyectos

¥ SABAH

ISUARIOS

MFLEMENTAGE LN LABORATORIO DE 10T PARA AFRENDIZAJE REMOTO DE DFSERO DE 10T
222.00.01

PROTECTOS

(R —— Pyectaon gase En e

s Pesge sty Luen gt st

Imagen 10. Ver proyecto

Ver Estudiantes(s)

Visualizacién de Estudiantes:

Al acceder al sistema a través del botdn
"Estudiantes", podras ver la lista de
estudiantes. Esto se muestra en la "Imagen
"

Consulta de Informacién de Proyecto:

Si deseas obtener detalles especificos sobre
un estudiante en particular, selecciona el
botdn correspondiente. Esto te permitira
visualizar la informacién detallada de este

estudiante, como se ilustra en la "Imagen 12".

Y SABAH  estubiantes

1 0 St s 13 et oo Pocgrams ngerssta o Saeemas Univesatnd 1 Beap Faansne mpennsta 4

Imagen 11. Ver estudiantes

¥SABAH  veErEsTUDIANTE

ADRES FELSE PAASD PRRDO b 020
ESTUDIANTES

Imagen 12. Ver estudiante

SABAH
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Ver Informacion
Docente

Al acceder a la plataforma con tu usuario,

podrds visualizar la informacion basica

asociada a tu cuenta, asi como los roles

asignados. Puede ver un ejemplo en la

n n
Imagen 13".
¥'SABAH  BIENVENIDO AL SISTEMA SABAH
NGO
’ [ S

Imagen 12. Ver informacion de docente

Ver Proyectos Por Rol

Al acceder al sistema a través del botdon

"Proyectos", podras seleccionar entre los
diferentes roles disponibles (Jurado, Director
o Lector). Desde cada rol, podras visualizar
los proyectos asociados, tanto en desarrollo
Este

representado en la "Imagen 13".

como cerrados. proceso esta

¥ SABAH

PROYECTOS ASOCIADOS AL ROL JURADO

38 B i i P i e i e ranta e mpmet

Imagen 13. Ver proyectos por rol

Visualizacion de Informacién Especifica de
Proyectos:

De igual manera, podras ver la informacion
detallada de cada proyecto al presionar el
botén correspondiente desde la lista de
proyectos asociados a tu rol como se puede

observar en la “Imagen 14",

ZSABAH

[ - —

Imagen 14. Ver informacion de proyecto especifico

Ver Reuniones Por Rol

Al acceder al sistema a través del botdn
"Reuniones", puedes dirigirte a los diferentes
roles (Jurado, Director o Lector) y ver las
reuniones asociadas a cada uno. Desde alli,
podras acceder a la lista de reuniones
programadas y pasadas. Este proceso se
ilustra en la "Imagen 15". Asi mismo puede
ver la informacion de una reunién con el

botdédn correspondiente.

# SABAH  REUNIONES ASDCIADOS AL ROL JURADO
orapo
o

Imagen 15. Ver estudiantes

SABAH
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Crear/Editar Reunion

Dentro de la seccién de reuniones, tendras la
opcién de crear una reunioén. Al seleccionar
esta opcién, se abrird una nueva pestana
donde deberas completar los datos basicos
de la reunién, asi como indicar el proyecto
con el cual deseas llevar a cabo la reunion.
Puedes referirte a la '"Imagen 16" para
visualizar este proceso.

CREAR REUNION

18-10-2023 = 00 [C]
. g
Reuridn De Revigion Sin 8109
Proyecto
DESARROLLO DE LN SISTEMA DE INFORMACISN PARAPROYECTO DEC.. =

Imagen 16. Crear Reunién Con Proyecto

Para editar una reunién, simplemente
selecciona el botdn correspondiente. Esto
abrira una pagina donde podras realizar las
modificaciones necesarias en los datos de la
reunion como se puede observar en la
“Imagen 17".

boton

Ademas, con el "PDF",

descargar el acta de la reunidn realizada por

podras

los estudiantes.

EDITAR REUNION

18-10-2023 m 11:10 ®

Reunidn De Revision Sakn B10%

CERRAR ) GUARDAR

d

‘Imagen 17. Editar Reunion

Ver/Crear Solicitudes

Al acceder al sistema a través del botdon
"Solicitudes", puedes dirigirte al rol Director y
ver las solicitudes asociadas. Desde alli,
podras acceder a la lista de solicitudes
realizadas por los proyectos en los que se
encuentra como director. Este proceso se
ilustra en la "Imagen 18". Asi mismo puede
ver la informacién de una solicitud con el
botdn correspondiente como se puede ver
en la “Imagen 19".

#7SABAH  souciTupes
por reso
. o=
DsECToR am
v S
"
62423 ik parala i e oy, Proggareaingrarvi S, et [ Bncpr ) ]

Imagen 17. Ver Solicitudes de proyectos

SABAH

09



Crear/Editar Reunion

Dentro de la seccién de reuniones, tendras la
opcidén de crear una reunion. Al seleccionar
esta opcién, se abrird una nueva pestana
donde deberas completar los datos basicos
de la reunidn, asi como indicar el proyecto
con el cual deseas llevar a cabo la reunion.
Puedes referirte a la "lmagen 16" para
visualizar este proceso.

CREAR REUNION

18-10-2023 =) 1:00 [¢]

Reuridn De Revesian

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA PROYECTOD DE ©

Imagen 16. Crear Reunién Con Proyecto

Para editar una reunién, simplemente
selecciona el botdn correspondiente. Esto
abrira una pagina donde podras realizar las
modificaciones necesarias en los datos de la
reunion como se puede observar en la
“Imagen 17".

Ademas, con el boton "PDF", podras
descargar el acta de la reunién realizada por

los estudiantes.

EDITAR REUNION

18-10-2023 () 110 [e)

Réunidn Dé Révision Salon B10%

Imagen 17. Editar Reunién

Ver/Crear Solicitudes

Visualizacién y Gestion de Solicitudes:

Al acceder al sistema a través del botdn
"Solicitudes" y seleccionar el rol "Director",
podras visualizar las solicitudes asociadas.
Desde esta secciodn, tendras acceso a la lista
de solicitudes realizadas por los proyectos en
los que te encuentras como director. Este
proceso se ilustra en la "Imagen 18"
Consulta de Informacién de Solicitud:
Ademas, puedes examinar detalladamente
la informacién de una solicitud al seleccionar
el botdn correspondiente, tal como se
muestra en la "Imagen 19".

Respuesta a Solicitudes:

Finalmente, puedes

desde el

responder a las

solicitudes ultimo  espacio
mencionado. Este proceso esta claramente

representado en la "Imagen 20".

$¥SABAH  soLiciTupes

P BE e ]

0307 S e 0 oy« Proggea s G S, Lwerso [ B Facutaie . Y}

Imagen 18. Ver Solicitudes de proyectos

VER SOLICITUD

Imagen 19. Ver Solicitud

SABAH
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VER SOLICITUD

Imagen 20. Responder Solicitud

Para crear una solicitud, dirigete al botdn
correspondiente y completa los datos
necesarios. Puedes referirte a la "Imagen 18"

para visualizar este proceso.

CREAR SOLICITUD

Imagen 21. Crear Solcitud

Ver Entregas

Al acceder al sistema a través del boton
"Entregas", podras seleccionar entre los
diferentes roles disponibles (Jurado, Director
o Lector). Desde cada rol, podras visualizar
las entregas asociadas a los proyectos
asignados. Este proceso esta representado

en la "Imagen 22".

# SABAH  ESPACIOS DE ENTREGAS

Entrogas pandinntes

3ot 4«

DRECTOR

Imagen 22. Ver Entregas

Tipos de Entregas:

En este espacio, encontraras tres categorias
de entregas:

Entregas Pendientes: Refiere a las entregas
gue los estudiantes aun no han completado.
Entregas Pendientes de Calificacién: Son las
entregas que requieren ser evaluadas por tu
rol.

Entregas Calificadas: Muestra las entregas ya
evaluadas.

Calificar Entregas

Para calificar una entrega, dirigete a la

seccion de '"Entregas Pendientes de
Calificacion". Desde alli, selecciona la opcidon
"Calificar Entrega". Apareceran los items a
calificar, ofreciendo un espacio para asignar
una puntuacién a cada uno y proporcionar
comentarios respectivos, tal como se
muestra en la "lmagen 23". Aqui podras
descargar el archivo entregado por los
estudiantes vy

comentarios directamente en el documento.

subir tu archivo con

Ver/Calificar Entrega

Imagen 23. Calificar Entrega

SABAH
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Ver Informacion
Proyecto

Al acceder a la plataforma con tu usuario,
podras visualizar la
asociada a tu proyecto. Puede ver un
ejemplo en la "Imagen 23".

informacion basica

42 SABAH

FROYECTO

SABAM: SISTEMADE GESTIGH DE TRABANOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEUAS DE LA UNVERSIDAD EL BOSOUE
o7 _t0z24208

ENTREGAS

REUNIONES Dosarose Teenciegen Propects de graco 2 £ covarroas 13

@ Hate Harry Ramies At

Wiversssed £l Bosun Caes o2 Fea

Aty Tatiara Pt Matoes. PGt edu 0 w®

102021 St paa 1 garson w prUpRCios - FrogeamS Kgarierts da Satamas, Unseressss £ Boegzn

Imagen 23. Ver Informacién De Proyecto

Fomaa oo igerers. §}

Ver/Modificar Entrega

Al acceder al sistema a través del botén
"Entregas", podrds visualizar las entregas
asociadas a tu proyecto. Este proceso esta
representado en la "Imagen 24".

En este espacio, encontraras tres categorias
de entregas:

Entregas Pendientes: Refiere a las entregas
que debes completar.

Entregas Pendientes de Calificacion: Son las
entregas que no han sido evaluadas.
Entregas Calificadas: Muestra las entregas ya
evaluadas.

; SABAH  entrecas

PROYECTO
ENTREGAS

REUMIONES Entragas pe

SOUEITUDES

CERRAR SESION

Entregas sin calificar

1© 2523 Starr paca i o i pruecion » Frograrma ingeriera o Sitemas, Universided € Boscn

Imagen 24. Ver Lista De Entregas

Subir Links de Control:

Para cargar los enlaces de control, selecciona
el botén designado e inserta el enlace de la
carpeta de Drive correspondiente, tal como
se muestra en la "Imagen 25".

Subir tu Entrega:

Para enviar tu propia entrega, elige el botén
de la entrega especifica y selecciona el
archivo pertinente, como se ilustra en la
"Imagen 26"

ARTEFACTOS DE CONTROL

Link Carpeta Drive

hites://driyve.google.com/drive/folders/1 PBORBINJIRXLY)
6780Layu263213A27ysp=drive_linK

CERRAR 4+ GUARDAR

Imagen 25. Subir Links carpetas

¥ SABAH  entrecas

PROYECTO
ENTREGAS
REUNIONES Entragas pendientes

SOUICITUDES

CERRAR SESION

Entregas sin calficar

© 2523 Sitara para i Gostin n pruecios - Frograms hgariers da Sisemas, Unwersided O Bosue

Imagen 26. Realizar Entregas

SABAH
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Ver/Editar Reunion

Al acceder al sistema a través del botdn

"Reuniones", podras ver las reuniones
asociadas a tu proyecto. Este proceso esta
representado en la "Imagen 27".Dentro de
este espacio, encontraras tres categorias de
reuniones:

pendientes, completas y

canceladas.
Ver Reunion:

Si deseas ver los detalles de una reunién
selecciona el boton “ver Reunion” donde se
ilustraran la informacién de una reunién
como podemos observar en la “Imagen 28”".

Edicién de Reuniones:
Si deseas modificar los detalles de una

botén de "Editar
Reunion". Esto te permitirda hacer cambios

reunion, selecciona el

en la informacidén de la reunién, como se
muestra en la "Imagen 29"

Cancelar Reunién:

Por Jdltimo, para cancelar una reunidén
simplemente seleccionas el botén “Cancelar

Reunion”.

.j SABAH REUNIONES

PROVECTO
Pendientes

ENTREGAS

Completas

102023 St s b gt 3 propecton - Pogeas ngerieria o Ssernas, Ui Fl Bosas

Imagen 27. Ver Lista De Reuniones

VER REUNION
Fecha Hora

131072023 03:00
Mombre EnlacesLugar

Primera Revisidn Jurade éat.com

Invitados

D Cliente . Carlos Ortiz D Director - Hello Henry Ramirez Arévalo

4 Jurado - Cares Ignacia Delago Reman

CERRAR

Imagen 28. Ver Reunién

EDITAR REUNION

Fecha Hora

13-10-2023 03:00 0]

MNombre Enlace/Lugar

Primera Revisian Jurado meet.com

Imvitados

O cliente - Carlos Ortiz [ oDirecior - Helio Henry Ramirez Arévalox

Jurado - Canlos Ignacio Delage Reman

CERRAR [E] GUARDAR

Imagen 29. Editar Reunién
Crear Reunion

Para crear una reunidn, simplemente
selecciona el botdn "Crear Reunidn". En la
ventana emergente que aparece, completa
los datos solicitados, como se muestra en la

"Imagen 29"

CREAR REUNION

[ coente . Canos Oz [ Dinecter . Hatis Henry Ramire2 Avévalo

[ surado - Garios ignacic Delago Roman

Imagen 30. Crear Reunién

SABAH
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Ver Solicitud

Al acceder al sistema a través del botdn
las solicitudes
realizadas por tu proyecto. Este proceso esta
representado en la "Imagen 31". Dentro de
este espacio, encontraras tres categorias de

"Solicitudes", podras ver

solicitudes: pendientes, aprobadas vy

rechazadas.

Ver Solicitud:

Si deseas ver los detalles de una solicitud
selecciona el boton “ver Solicitud” donde se
ilustraran la informacién de una solicitud
como podemos observar en la “Imagen 32".

/'. SAB/\H SOLICITUDES

PROYECTO
Pendientes

REUNIOHES
SOLICITUDES ] e st e o 1108 P

CERRAR SESION s por g 100+

Aprobadas

© 2023 Sisterna pavn s Gestén d proyecios - Programa Ingeneria d Sateman, Liwversicisd €] B

Imagen 31. Ver Lista De Solicitudes

VER SOLICITUD

formacién del proyecto

OT_2022:02:06 Proyesto de grado 2 Halic Henry Ramiraz Arévalo

rmacion de la sol
Cambio de tiuo

26092022 11:05 PM Froyects

Esta solicitud es una prueba como proyecto en modalidad de Desamolio Tecnoldgico en proyects de grado 1

Aprabado Aprobado Fecha Comentario

Imagen 32. Ver Solicitud

Crear Solicitud

Para crear una solicitud, dirigete al botén
correspondiente  y completa los datos
necesarios. Puedes referirte a la "Imagen 33"
para visualizar este proceso.

CREAR SOLICITUD

Tipo de solicitud

Cambio de titulo -

Descripciin

CERRAR [ cuarRDAR

Imagen 33. Crear Solicitud

SABAH

15



05

Usuario Comite



Ver/Editar Proyecto(s)

Al acceder al sistema podras visualizar los
proyectos que se encuentran en desarrollo
tanto en desarrollo como cerrados. Este
proceso esta representado en la "Imagen 34"
Ver Proyecto:

Si deseas ver los detalles de un proyecto
selecciona el botéon “ver Proyecto” donde se
ilustraran la informacién de un proyecto
como podemos observar en la “Imagen 35".

- W * (@ cmrr |+ a x

Bx O 0% :

“ © 5 sbatnuerappotcamicomae

#SABAH  provectos

PROYECTOS.

En desarrollo.

1© 2023 Satarma pars 1 Gt On PropRcios - FYgFam ingeriers de Sisteias, Uriversiss O ose

Imagen 34. Ver Lista De Proyectos

ESABAH

IMPLEMENTAR UN LABORATORY DE I0T PARA APRENDIZAJE REMOTO DE DISERO DE 107
AUK_2022-020%

AR —— Praeets oo gruse 2 Sp——

102023 Svser paca Gowstn e propecios - rogeama isgeriers o Siateras, Univenised £ B Facmsaon vgerern.

Imagen 35. Ver Proyecto

Editar Proyecto:

Si deseas ver los editar los datos de un
proyecto selecciona el botén de lo que
desees editar donde te permitira editar su
cédigo, nombre, etapa, estado, fecha de
sustentacion, director y estudiantes.

Ver Sustentacion(es)

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Sustentaciones", podras visualizar las
sustentaciones programadas, tal como se
muestra en la "Imagen 37".
Modificacion de Fecha o
Sustentacion:

Si necesitas modificar la fecha o el lugar de
una sustentacion, puedes hacerlo siguiendo
el proceso ilustrado en la "Imagen 38".

Lugar de

£ SABAH  sUSTENTACIONES DE PROYECTOS
PROVEGTOS >

SUSTENTACIONES.

RUBRICAS:

S PR

Imagen 36. Lista de sustentaciones

Modificar Programacion

Fecha

16/11/2023 12:00 PM

Lugar

Sala de estudiog

CERRAR [E) GUARDAR

Imagen 37. Modificar sustentacién

SABAH

17



Crear Sustentacion

Para programar una sustentacién, accede al
sistema a través del botén "Sustentaciones"y
selecciona "Programar Sustentaciéon'. Llena
la informacién necesaria segun se muestra
en la "Imagen 38"

Sala de estudics

===

Imagen 38. Programar Sustentacion

Ver Proyectos Meritorios

Al acceder al sistemma mediante el botén
"Proyectos Meritorios", podras visualizar los
proyectos de grado postulados a meritorio y
los que han sido meritorios tal como se
muestra en la "Imagen 39"

S SABA

Imagen 39. Ver proyectos de grado meritorios

Ver/Asignar Directores

Visualizacion de Directores:

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Directores", podras visualizar los Directores
asignados a los proyectos, asi como los
proyectos pendientes por asignar director,
tal como se muestra en la "Imagen 40".
Asignacion o Cambio de Director:

Para asignar o cambiar un director, dirigete
al botén "Ver/Cambiar Director" y especifica

el nombre del profesor, como se ilustra en la
"Imagen 41"

+: o ABAL

Imagen 40. Ver directores asociados a proyectos

VER/MODIFICAR DIRECTOR

Imagen 41. Cambiar o asignar director.

SABAH
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Ver/Asignar Lectores

Visualizacion de Lectores:

Al acceder al sistema mediante el botén
"Lectores", podras visualizar los lectores
asignados a los proyectos, asi como los
proyectos pendientes por asignar lector, tal
como se muestra en la "Imagen 42"

Asignacion o Cambio de Lector:
Para asignar o cambiar un lector, dirigete al
botén "Ver/Cambiar Lector" y especifica el

nombre del profesor, como se ilustra en la
"Imagen 43".

T SABAH

Imagen 42. Ver lectores asociados a proyectos

VER/MODIFICAR LECTOR

Imagen 43. Cambiar o asignar lector.

Ver/Asignar Jurados

Visualizacién de Jurados:

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Jurados", podras Vvisualizar los jurados
asignados a los proyectos, asi como los
proyectos pendientes por asignar jurado, tal
como se muestra en la "Imagen 44"
Asignacién o Cambio de Jurado:

Para asignar o cambiar un jurado, dirigete al
botén "Ver/Cambiar Jurado" y especifica el

nombre del profesor, como se ilustra en la
"Imagen 45"

SABAH

Imagen 44. Ver Jurados asociados a proyectos

VER/MODIFICAR JURADO

Imagen 45. Cambiar o asignar jurado.

SABAH
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Ver Aspecto(s)

Al acceder al sistemma mediante el botén
"Aspectos", podras visualizar los aspectos
creados tal como se muestra en la "Imagen
46",

Para ver la informacién de un aspecto en
especifico, selecciona el botdn "Ver Aspecto",
tal como se muestra en la "lImagen 47"
Desde esta opcion, también tendras la
posibilidad de editar el aspecto.

' SABAH  aspectos

Y
=

=

L
=
ASPECTOS

Y

Y

Y

Y

183023 e st o ey, g e e S, Ui 1 g Facutat i s Y

Imagen 46. Ver aspectos

VER/MODIFICAR ASPECTO»

Al modiSicar un aspects, cambiars en 1odas las ribricas qué ko estén uilizando

mbre del aspecie

Imagen 47. Ver o editar aspecto

Crear Aspecto

Para crear un nuevo aspecto, accede al
sisterna a través del botdn "Aspectos" y
selecciona "Crear aspecto'. Llena Ia
informacidn necesaria segun se muestra en
la "Imagen 48".

CREAR ASPECTO

Imagen 48. Crear aspecto

Ver Rubrica(s)

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Rubricas", podras visualizar las rubricas
creadas tal como se muestra en la "Imagen
49",

Para ver la informacién de una rdbrica en
especifico, selecciona el botén "Ver rubrica",
tal como se muestra en la "lmagen 50"
Desde esta opcion, también tendras la
posibilidad de editar la rdbrica.

i+ SABAH  ruericas

RUBAICAS
- o
0207 e i e 1 oy o sl S, Unierd 3 g Fataion it §f

Imagen 49. Ver rubricas

VER/MODIFICAR RUBRICA,

Al mosicar una ribica, cambiard on 1ades les #3pasios de salregl 8308 56 s 4ans)
Hemibes de L ribrica

Imagen 50. Ver o editar rubrica

SABAH
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Crear Rubrica

Para crear una nueva ruUbrica, accede al
sistema a través del botdn "Rubricas" y
selecciona la opcién "Crear Rubrica". Llena la
informacion necesaria siguiendo las
indicaciones presentadas en la "Imagen 51"
En este formulario, proporciona el nombre
de la rubrica, su descripciéon y selecciona los
aspectos que desees incluir. Asigna un
puntaje para cada uno de ellos
asegurandote de que la sumatoria total no
exceda 100.

CREAR RUBRICA

Imagen 51. Crear rlbrica

Ver Espacio(s)

Al acceder al sisterma mediante el botdn
"Espacios", podrds visualizar los espacios
creados tal como se muestra en la "Imagen
52"

Para ver la informacién de un espacio en
especifico, selecciona el botén "Ver Espacio",
tal como se muestra en la "lmagen 53"
Desde esta opcidon, también tendras Ia
posibilidad de editar el aspecto.

- SABAL

Imagen 52. Ver espacios de entregas

Crear Espacio

Para crear un nuevo espacio, accede al
sistema a través del botdon "Espacios" y
selecciona la opcidén "Crear Espacio". Llena la
informacion necesaria siguiendo las
indicaciones presentadas en la "Imagen 53".

En este formulario, proporciona los datos
necesarios para crear un espacio de entrega.

CREAR ESPACIO

Imagen 53. Crear espacio

Ver Entrega(s)

Al acceder al sistemma mediante el botdn
"Entregas", podras visualizar las entregas
realizadas por los estudiantes con respecto a
los espacios de entrega tal como se muestra
en la "Imagen 54". Para ver la informacién
especifica de una entrega selecciona el
botén “Ver Entrega” como se puede ver en la
“Imagen 55"

SABAH
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Imagen 54. Ver Entregas

er Entrega

Imagen 55. Ver Entrega

Ver Reunion(es)

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Reuniones", podrds visualizar las reuniones
realizadas por los estudiantes tal como se
muestra en la "Imagen 56"

Para ver la informacién de una reunidn en
especifico, selecciona el botdén "Ver Reunién",
tal como se muestra en la "lmagen 57"
Desde aqui también podrd descargar el acta
de reunion.

SABAH

Imagen 56. Ver Reuniones

VER REUNION

Imagen 57. Ver Reunién

Ver Solicitud(es)

Al acceder al sistema mediante el botdn
"Solicitudes", podras visualizar las solicitudes
realizadas por los estudiantes tal como se
muestra en la "Imagen 58".

Para ver la informacion detallada de una
solicitud en particular, selecciona el botén
"Ver Solicitud", tal como se muestra en la
"Imagen 59". Desde aqui, podras responder a
la solicitud, ya sea de forma aprobatoria o
rechazada, y también podras visualizar los
comentarios del director como se visualiza
en la “Imagen 60"

SABAH
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Imagen 58. Ver Solicitudes

VER SOLICITUD

Imagen 59. Ver Solicitud

VER SOLICITUD

Imagen 60. Responder Solicitud

Crear Reporte

Al acceder al sistema a través del botdn
"Reportes", podras elegir el tipo de reporte
gue deseas generar. También tendrds la
opcién de seleccionar las columnas que
quieres que incluya el reporte y agregar los
filtros que consideres necesarios, como se
puede ver en la "Imagen 61".

Imagen 61. Crear Reporte

Proyecto Meritorio

Para que un proyecto de grado pueda ser
considerado para la categoria de "Meritorio",
es requisito indispensable que se encuentre
en el estado 'Aprobado'. Esto indica que el
proyecto ha superado todas las etapas y ha
completado todas las entregas requeridas.
Una vez que el proyecto cumple con este
criterio, el comité tiene la facultad de
postularlo a la categoria de "Meritorio". Esto
se logra seleccionando el botdén "Postular a
Meritorio", como se muestra en la imagen 62.
Para seleccionar un proyecto de grado como
"Meritorio", se debe dirigir a la seccidon de
proyectos meritorios, donde se encuentra
una lista de proyectos postulados. En esta
seccion, se debe seleccionar el botén "Marcar
Meritorio", tal como se ilustra en la imagen
63.

Imagen 62. Postular a Meritorio
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Imagen 63. Postular a Meritorio

Terminar Proyecto

Cuando un proyecto alcanza el estado
'Aprobado’, lo que indica que ha cumplido
con todos los requisitos para ser concluido, el
comité tiene la capacidad de finalizarlo. Esto
se logra a través del botén 'Terminar
proyecto', el cual se encuentra disponible al
visualizar la informacién general del
proyecto, como se puede ver en la “Imagen
64",

Imagen 64. Terminar Proyecto
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Introduccion

En este apartado se detalla la valoracion de la contribucion del sistema propuesto a los procesos
relacionados con los proyectos de grado. Esta evaluacion se realiz6 a través de cuestionarios dirigidos a
diferentes grupos de interés como estudiantes, profesores principales, jurados o lectores y miembros de
comités de seleccion de titulos. La seleccion de participantes fue voluntaria, lo que garantizé que se
incluyera a personas con experiencia con el sistema actual para obtener una visién informada de los
cambios propuestos.

Para la recopilacion de datos se utilizaron cuestionarios estructurados disefiados para cada grupo. Estos
cuestionarios abordaron aspectos clave relacionados con la percepcion de la contribucion del sistema
actual y propuesto a los procesos de proyecto de grado. Se introdujo una escala diaria que permitia a los
participantes indicar su satisfaccién en una escala del 1 al 5, donde 1 significa "muy insatisfecho" y 5
significa "muy satisfecho™.

Luego, se presentan los cuestionarios utilizados y los resultados obtenidos y su posterior analisis
comparativo entre el sistema actual y el propuesto.

Poblacién Encuestada

El publico objetivo de esta evaluacion fueron varios actores clave en el proceso del proyecto de grado. En
los proyectos mencionados participaron tanto estudiantes como profesores en diferentes etapas de su
carrera de grado, quienes asumieron los roles de director, jurado y lector. Ademas, el comité de seleccion
de titulos incluyd participantes que desempefian un papel clave en la toma de decisiones sobre las opciones
de titulos existentes. La seleccion de los participantes se baso en su disponibilidad y voluntad de participar
en el estudio. Es importante sefialar que la participacion en el estudio fue completamente voluntaria'y no
hubo un proceso de seleccion especial.

Meétodos de recopilacion de datos

La recoleccion de datos se realizd mediante la plataforma Google Forms. La seleccién se bas6 en su
accesibilidad y facilidad de uso, que permitié a los participantes completar los cuestionarios de manera
cdémoda y eficiente. Los enlaces a los cuestionarios se distribuyeron a los respectivos grupos y se dieron
instrucciones claras para completarlos. Cabe sefialar que se garantizé la confidencialidad y anonimato de
las respuestas, lo que promovié la honestidad y objetividad en las evaluaciones.

Cuestionarios

Como parte de este estudio, se realizaron encuestas para comparar el sistema actual con el sistema
propuesto en relacion con los diferentes roles involucrados en el proyecto de grado. El objetivo principal
de las encuestas fue evaluar la satisfaccion de los participantes con la contribucién de ambos sistemas. La
metodologia de evaluacion se baso en recoger los puntos de vista y opiniones de los participantes
involucrados en el proceso del proyecto de titulacion. Los cuestionarios fueron especialmente disefiados
para atender las caracteristicas especificas de cada rol: estudiantes, docentes destacados, arbitros o lectores



y miembros del comité de seleccion de calificaciones. El objetivo principal de los cuestionarios es
proporcionar un informe detallado y preciso sobre como los participantes perciben la contribucion del
sistema actual en comparacion con el sistema propuesto. Con la ayuda de las respuestas recopiladas,
intentamos comprender qué vision satisfactoria y mejoradora puede ofrecer el sistema propuesto en los
procesos relacionados con los proyectos de grado.

A continuacion, se encuentran los cuestionarios para cada participante y una introduccion explicando su
proposito e instrucciones para completarlos.

Cuestionarios Estudiantes

Se realizo la encuesta del sistema actual a 93 estudiantes y del sistema propuesto a 72

estudiantes de los cuales se cuenta con diferentes modalidades de proyecto como podemos ver
a continuacion:

Informacion General Informacion General

;Cudl es la modalidad a la que pertenece su proyecto? ¢ Cuadl es la modalidad a la que pertenece su proyecto?

93 respuestas T2 respuestas

&

(En qué etapa se encuentra su proyecto?

¢En qué etapa se encuentra su proyecto?

93 respuestas 72 respuestas

® Fropuesta
® Froyecto de grado 1
@ Froyecto de grado 2

@ Fropussta
@ Froyecio de grado 1
@ Proyecto de grado 2

Las respuestas obtenidas con respecto a los dos sistemas son las siguientes:

Pregunta 1. ;Cémo te sientes con respecto a la contribucion del sistema a el proceso de
registro de tu proyecto de grado?

Sistema actual Sistema propuesto

¢COmo te sientes con respecto a la contribucion del sistema actual a el proceso de LD Copiar i Como te sientes con respecto a la contribucién del sistema propuesto en el 0 copiar
registro de tu proyecto de grada? proceso de registro de tu proyecto de grado?

93 respuestas 72 respuestas

775 %)




Pregunta 2. ¢,En qué medida contribuye el sistema a la accesibilidad de recursos y
documentacion para tu proyecto de grado?

LEN qué medida contribuye el sistema actual a la accesibilidad de recursos y 10 copiar
documentacion para tu proyecto de grado?

93 respuestas

(En qué medida consideras que contribuye el sistema propuesto a la accesibilidad IO copiar
de recursos y documentacion para tu proyecto de grado?

72 respuestas

2@8%) 104%) 707 %)

1 2 3 4 s

Pregunta 3. ;Cuéan efectivo consideras que es el sistema en ayudarte a planificar y

organizar tu proyecto de grado?

(Cuén efectivo es el sistema actual en ayudarte a planificar y organizar tu proyecto [0 Copiar
de grado?

93 respuestas

iCuén efectivo consideras que es el sistema propuesto en ayudarte a planificar y 10 Copiar
organizar tu proyecto de grado?

72 respuestas

a0
30
2
10
2@8%) 1014%)
o
1 2

Pregunta 4. ¢En qué medida percibes que el sistema ha fortalecido la comunicacion con

tus docentes y comparieros de equipo?

(En qué medida percibes que el sistema actual ha fortalecido la comunicacién con 10 copiar
tus docentes y compafieros de equipo?

93 respuestas

6(65%)

¢En qué medida percibes que el sistema propuesto ha fortalecido la comunicacian 10 copiar
con tus docentes y comparieros de equipo?

72 respuestas

3142%)

1 2

Pregunta 5. ;Cémo evaluas la facilidad de presentacion y seguimiento de tu proyecto de

grado a través del sistema?

LC6mo evalias la facilidad de presentacion y seguimiento de tu proyecto de gradoa |0 Copiar
través del sistema actual?

93 respuestas

17 (18,3%)

COmo evallias la facilidad de presentacion y seguimiento de tu proyecto de gradoa  [J Copiar
través del sistema propuesto?

T2 respuestas

31431 %)

382%)

1(1.4%)

5(69%)

Pregunta 6. ¢Cudl es tu nivel de satisfaccion con la eficacia del sistema para la gestion de



solicitudes de tu proyecto ante el comité de proyectos de grado?

10 copiar

¢ Cudl es tu nivel de satisfaccion con la eficacia de las herramientas actuales
utilizadas en la gestién de solicitudes de tu proyecto ante el comité de proyectos de
grado?
93 respuestas

1 &(85%)

2 15 (16.1%)

3 35(376%)

a 24(258%)

5

No apica 8(56%)
o 0 20 30 “

D copiar

Cuél es tu nivel de satisfaccion con la eficacia del sistema propuesto para la
gestion de solicitudes de tu proyecto ante el comité de proyectos de grade?
72 respuestas

1 228%)

2 Jraasw

3

3 28(38.9 %)

5 23(458%)

Ho apiica 569%)
0 0 20 30 40

Pregunta 7. ¢En qué medida consideras que el sistema simplifica el proceso de

calificacion y evaluacion de tu proyecto de grado?

¢En qué medida consideras que el sistema actual ha simplificado el proceso de O copiar
calificacioén y evaluacién de tu proyecto de grado?

93 respuestas

6(6,5%)

IO copiar

(En qué medida consideras que el sistema propuesto simplifica el proceso de
calificacion y evaluacion de tu proyecto de grado?

72 respuestas

208%) T4

1 2

Pregunta 8. En general, ; Como evaluas la contribucién de la plataforma para la gestion

de proyectos de grado?

Cuél es tu nivel de satisfaccion con el sistema actual que utilizas en todo el O copiar
proceso de tu proyecte de grado?

93 respuestas

12 (12,9 %)
TS %)

O copiar

En general, ;Como evaldas la contribucién de la plataforma propuesta para la
gestion de proyectos de grado?

72 respuestas

Pregunta 9. Comentarios Adicionales
Sistema Actual

- Opino que el manejo por correo electronico es pésimo.

- Hay profesores que no se interesan en los proyectos de grado.

- Todo esta descentralizado, no es claro ningun proceso

- Los tiempos de respuesta son muy lentos y a veces uno esta muy solo

- Se podria hacer una mejor interaccién con la herramienta.

- Me parece que los tiempos de gestion de cada proceso se demoran, como por ejemplo

los cambios de objetivos o titulos

- Las fechas cambian y toca esperar a que un docente lo diga ya que el comité no avisa

directamente




es complicado en varios aspectos, primero en directrices no tan claras y segundo, en
que se tienen que enviar los documentos tanto en el aula como en el drive, sabiendo
que se envia la misma informacion

Es muy engorroso y confuso

Me parece que el orden en el que se realizan las diferentes entregas y correcciones es
incorrecto, pues se envian correcciones de objetivos hasta final de seminario de
investigacion, para corregir en proyecto de grado 1, ¢no deberia hacerse esto en
seminario y dejar los objetivos establecidos en esta etapa?

Deberia permitir un seguimiento a las solicitudes como cambio de objetivos, de
director, etc. y que ayude a la pronta respuesta de estos

Nada, que realmente no hay un soporte para este proceso al menos en la etapa de
propuesta. Todo se hace muy Me gustaria que se lograra una mejor comunicacion para
principalmente tener un gran acompafiamiento durante la propuesta ya que es la
principal fuente para lograr realizar un proyecto de grado a lo "maldita sea".

Siento que tienen una buena funcionalidad, pero al momento de organizar y hacer
seguimiento es complicado hacerlo

Las herramientas son bastante sencillas de usar, aunque tienen problemas de
accesibilidad y a veces s La forma en que se distribuyen los recursos, tareas y
seguimiento del cumplimiento de las tareas tiene oportunidades de mejora. Ele ser

tedioso manejar el proyecto por estos medios.

Sistema Propuesto

Me parece excelente el proyecto.

Es una muy buena propuesta para la gestion y organizacion del proyecto de grado. El
hecho de que cuente con la gestidn de reuniones y realimentacion de las observaciones
de los directores del proyecto.

Mejorar para el celular ya que aun se ve un poco junto todo

Seria maravilloso que puedan implementarlo realmente y no quede solo en un proyecto
de grado. La universidad debe darle méas valor a este tipo de propuestas

Es importante que el sistema sea responsive

Considero que es una muy buena aplicacién, resuelve un problema puntual. Sin
embargo, optaria por hacer una interfaz de usuario un poco mas amigable ya que en

celular por ejemplo se mueven ciertos botones o disposiciones



- Seria bueno implementar firma digital para las actas de reuniones, de esta manera no
es necesario que se descargue el paf del acta para firmarlo

- Deberia poder conectarse a Google drive para cargar documentos automaticamente

- Me gusta que facilite el acceso a la informacion

- Es una excelente propuesta que va a facilitar y va a aportar muchas cosas, para los
estudiantes y profesores

- Engeneral tiene muchos factores que benefician tanto a los estudiantes como docentes,
permite una mejor comunicacion, orden de entregas y resultados de los proyectos de
grado, felicidades es un excelente proyecto.

- Reuvisar la parte de subida del pdf al registrar el proyecto

- Es una buena idea para tener mas centralizado todo el proceso del desarrollo del
proyecto de grado, evita que haya tantos medios e informacion regada a través de las
diferentes plataformas

- Me parece un proyecto bastante Util, ayuda a optimizar tiempos a la hora de realizar
todo el proceso.

- Muy buena la interfaz y usabilidad del aplicativo. Tal vez una mejora seria tener algun
canal de comunicacion entre estudiante director/lector tipo chat para mejorar ain mas
la comunicacion.

- Las preguntas no estdn muy acorde al tiempo de uso que he tenido con el sistema

propuesto. Entonces hay varias preguntas, las cuales no tengo el suficiente
conocimiento para responder de manera objetiva.
Sin embargo, creo que es muy buena la opcion de poder centralizar toda la informacion
que transita con respecto al proyecto de grado. Sin embargo, Si es necesario poder
contar con la posibilidad de centralizar mas informacién como (chat con el docente,
notificaciones, algunos correos, entender que es el Unico sistema que se va a usar y que
tal vez no se vaya a usar el aula en algin momento)

- Me parece que tiene buen potencial y a futuro puede servir bastante para no perder todo
lo que se Un proyecto muy viable y escalable, ojala pueda ser desarrollado e
implementado para futuros estudiantes.

Cuestionario Docentes

Se realizo la encuesta a 9 profesores de los cuales se cuenta con diferentes modalidades

de proyecto como podemos ver a continuacion:



@ -
Informacion General

LD Copiar
Por favor, indique los roles que ha desempefiado como profesor en proyectos de
grado. Marque todas las opciones que apliquen:
9 respuestas
Director 8 (88,9 %)
Jurado 8 (88,9 %)
Lector T(77.8 %)
[ 2 I [ 8

Las respuestas obtenidas con respecto a los dos sistemas son las siguientes:

Pregunta 1. ;Coémo evalla la contribucion de la plataforma para el control proyectos de

grado?

Sistema actual Sistema Propuesto

grado? de grado?

9 respuesies 9 respuestas

4 (44,4%)

3(333 %)

1(11,1%) 1(11,1%)

£C6mo evalua la contribucién del sistema actual en el control de proyectos de O copiar (Como evalda la contribucion de la plataforma propuesta para el control proyectos

4(44.4%)

D copiar

5556 %)

Pregunta 2. ¢Qué tan satisfecho esta con la forma en que se manejan los documentos

relacionados con los proyectos de grado en la plataforma?

1(11.1%)

Con relacion al manejo de documentos relacionados con los proyectos de grado, 0 copiar ¢Qué tan satisfecho esta con |a forma en que se manejan los documentos
incluyendo la visualizacion y calificacion de entregas, (Qué nivel de satisfaccion relacionados con los proyectos de grado en la plataforma propuesta?
experimenta con las herramientas actuales?

9 respuestas
9 respuestas

10 Copiar

6(65.7 %)

Pregunta 3. ;Cémo calificaria el manejo de las reuniones relacionadas con los proyectos

de grado con las herramientas?



£Como calificaria el manejo de las reuniones relacionadas con los proyectos de 10 copiar ¢Coémo percibes la manera en que contribuye al manejo de las reuniones D copiar
grado con las herramientas actuales? relacionadas con los proyectos de grado |a plataforma propuesta?

9 respuestas 9 respusstas

3(333 %)

Pregunta 4. ¢Que tan satisfecho esta con la gestion de las solicitudes de los estudiantes
relacionadas con los proyectos de grado en la plataforma?

D copiar (Qué tan satisfecho esta con la gestion de las solicitudes de los estudiantes LD Copiar
£Cudl es tu nivel de satisfaccion con la eficacia del sistema actual en la gestion de relacionadas con los proyectos de grado en Ia plataforma propuesta 2
solicitudes de tu(s) proyecto(s) ante el comité de proyectos de grado?
8 respuestas
9 respuestas
5
3
5(55,6 %)
4
2 4.(44,4 %)
| 2
00 %) 040 %) 000 %) 00%)
o [}
1 2 3 4 s 1 2 3 4 5

Pregunta 5. ;Qué nivel de satisfaccion tienes en cuanto al proceso de control de las
sustentaciones y la postulacion de proyectos de grado a proyectos meritorios en tu papel
de jurado con las herramientas?

£Qué nivel de satisfaccion tienes en cuanto al proceso de control de las 10 copiar ;Cudl es tu grado de satisfaccion con respecto a tu contribucion en el proceso de O copiar
sustentaciones y la postulacion de proyectos de grado a proyectos meritorios en tu evaluacion de presentaciones y proyectos de grado para determinar su mérito como
papel de jurado con las herramientas actuales? miembro del jurado en la plataforma propuesta?
9 respuestas 9 respuestes
6 s
5(556 %) 6
i
i
2
2
0(0%) 010 %) 00 %) 00 %)
0 0
1 1 2 3 4 5

Pregunta 6. ¢En qué medida contribuye el sistema a la facilidad de supervisar y orientar a
los estudiantes en sus proyectos de grado?

¢En qué medida contribuye el sistema propuesto a la facilidad de supervisar y 1O copiar 4En qué medida contribuye el sistema actual a la acilidad de supervisar y orientara [0 Copiar
orientar a los estudiantes en sus proyectos de grado? los estudiantes en sus proyectos de grado?
9 respuestas 9 respuestas

3(333%)

Pregunta 7. ;Como evallas la comunicacion y colaboracion facilitada por el sistema con
tus estudiantes y colegas?



£Cémo evallas la comunicacion y colaboracion facilitada por el sistema actual con |0 Copiar 4Como evalias la comunicacion y colaboracion facilitada por el sistema propuesto [0 Copiar

tus estudiantes y colegas? con tus estudiantes y colegas?
3 respuestas 3 respuestas
4 5

4(44,4%)

2(@22%)

Pregunta 8. ;Qué tan valiosa es la informacion proporcionada por el sistema sobre el
progreso de los proyectos de grado?

¢Qué tan valiosa es la informacion proporcionada por el sistema propuesto sobre el O copiar $Qué tan valiosa es la informacién proporcionada por el sistema actual sobre el LD Copiar
progreso de los proyectos de grado? progreso de los proyectos de grado?
9 respuestas 4 respuestas
8 6
€ (66,7 %)

T (7,8 %)

4

:
u

1 2 3 4 5

Pregunta 9. En general, ;Cual es tu evaluacion de la contribucion de la plataforma en la
gestion de proyectos de grado?

En general, ;Como evaldas la contribucién de las herramientas actuales para la 10 copiar En general, ;Cudl es tu evaluacion de la contribucién de la plataforma propuesta en 0 copiar
gestion de proyectos de grado? la gestion de proyectos de grado?
9 respuestas 9 respuestas

5

e 6 (66,7 %)
5(55.6%)
4 4
2 2
0(0%) LI035
o 0
1 2

Pregunta 10. Comentarios Adicionales

Sistema actual

- Se debe gestionar una herramienta para recibir entregas parciales NO finales y caso de
requerir correcciones se pueda tener trazabilidad

- Actualmente no existe un sistema integrado para realizar seguimiento a los proyectos
de grado. Pero digamos que el proceso actualmente disefiado, el cual utiliza maltiples
herramientas independientes, cumple con su objetivo.

- El sistema actual es muy manual y no integrado

- El proceso actual le faltan muchas mejoras debido a que no es facil llevar un control de
los proyectos y una revision adecuada de los documentos

- Mi percepcidn puede estar sesgada al ser miembro del Comité de Opciones de Grado,

y conocer en detalle las herramientas usadas actualmente



Sistema Propuesto

- Esvital la trazabilidad de los proyectos en cualquiera de los roles asignados. Sugiero

generar un sistema de alertas tempranas sobre cronograma de actividades y nuevos

cargues de documentos para estar al tanto de la trazabilidad

- Realmente considero que es una excelente iniciativa. La interfaz de usuario es muy

agradable y til.
- Indicador de estado clave para identificar el proceso en flujo

- Considero que algunas preguntas estan orientadas a si Sabah ya estuviera

implementado un tiempo en el Programa, e en los casos de 3 puntos como por ejemplo

¢Como evallas la comunicacion y colaboracion facilitada por el sistema propuesto con

tus estudiantes y colegas?, pues no puedo decirlo a ciencia cierta porque estamos en

fase de pruebas. Lo que si pudiera enunciar es que si pudiera contribuir. Pero si

contribuye en realidad solo lo sabremos cuando ya se esté usando un tiempo.

Cuestionario Comité

Se realizo la encuesta a los integrantes de comité de opciones de grado como podemos
ver a continuacion:

Pregunta 1. ¢;En qué medida el sistema de trabajo ha contribuido en la gestion de
proyectos de grado?

sistema actual Sistema Propuesto

D copiar

4En qué medida el sistema actual de trabajo ha contribuido en la gestién de ¢En qué medida el sistema propuesto contribuye en la gestion de todos los 1O copiar
proyectos de grado? proyectos de grado?

2 respuestas

2 respuestas
2

oo 1050%)
075
1
050
025
00 %) 00 %; 0(0 %) 0(0 %)

0(0%) 00 %) 00 %) . Q%) Q%) 0°%)
000

1 2 3 4 s

2 (100 %)

Pregunta 2. ;Como percibes la contribucion del sistema en la gestion de solicitudes de
profesores y estudiantes sobre proyectos de grado?

:Como percibes la contribucion del sistema propuesto en la gestién de solicitudes 1D copiar ¢C6mo ha contribuido el sistema actual en la gestion de solicitudes por parte de los IO Copiar
de profesores y estudiantes sobre proyectos de grado? profesores y estudiantes sobre los proyectos de grado?
2 respuestas 2 respuestas

150 %)

0% 0% 00%) 0% 00%) 000%) 00%)




Pregunta 3. ¢En qué medida el sistema ha contribuido en la gestion de roles para
profesores (Lector, director, Jurado) en proyectos de grado?

18 copiar ¢Como contribuye el sistema propuesto a la eficiencia en la asignacion de roles para LD Copiar

¢En qué medida el sistema actual ha contribuido en la gestién de roles para
profesores (Lector, Director, Jurado) en proyectos de grado?

profesores (Lector, Director, Jurado) en proyectos de grado?
2 respuestas
2 respuestas

1,00
oo 1(50%) 1.(50 %)
075
075
0,50
0,50
0325
025
00 %) 0(0%) 0(0%)
0(0%) 0(0%) 0(0%) 000
0,00
1 2 3 4 5 ! 2 N N s

Pregunta 4. ¢En qué medida el sistema contribuye en la gestion de las rubricas de
calificacion en proyectos de grado?

1D copiar En qué medida el sistema propuesto contribuye en la gestion de las rubricas de O copiar

¢En qué medida el sistema actual ha contribuido en la gestion de las rubricas de N
calificacion en proyectos de grado?

calificacion en proyectos de grado?
2 respuestas

Pregunta 5. ¢En qué medida el sistema contribuye en la coordinacién de sustentaciones
de proyectos de grado?

En qué medida el sistema actual contribuye en la coordinacién de sustentaciones Q0 coplr ¢En qué medida el sistema propuesto contribuye en facilitar Ia coordinacion de O copier
;L‘ oroyectos de grada? - sustentaciones de proyectos de grado?

2 respuestas

o 1(50%)
075
0.50
025
0i0%) 0@ D% oo 0(0%) 00 %) 00 %)
. 000
B 5 1 2 3 4 s

Pregunta 6. ¢;En qué medida el sistema contribuye a la gestion de proyectos meritorios de
grado?

En qué medida el sistema actual ha contribuido a la gestién de proyectos 1D copiar 1D copler
(EN qué medida el sistema propuesto contribuye a la gestidn de proyectos

itorios de grado?

meritorios de grado?

2respuestas

2 respuenss

o
oo 11050 %) 1(50%) .
075
050
as0
025 .
0(0%) 0% 00%) s% 0% am %
0,00 " 1 il 1
1 2 3 4 s i 2 3

Pregunta 7. ;Coémo contribuye la generacion de los reportes generados por el sistema en

el contexto de proyectos de grado?



£€6mo contribuye la generacion de los reportes generados por el sistema actualen [0 Copiar
el contexto de proyectos de grado?

2 respuestas

100

1(50 %) 1(30 %)
075
050
025
LICE) 0% 0%
000
1 2 3 4 5

_ D copisr
£66mo contribuye Ia generacion de los reportes generados por el sistema propuesto

en el contexto de proyectos de grado?

Pregunta 8. ¢En qué medida crees que el sistema contribuye o puede llegar a contribuir a

mejorar la toma de decisiones del comité con respecto a los proyectos de grado?

¢En qué medida crees que el sistema actual contribuye o puede llegar a contribuir a 1O cepiar
mejorar la toma de decisiones del comité con respecto a los proyectos de grado?
2 respuestas

oo 1.(50%)

075

050

025

0 %) 0% 0(0%)
000
1 2 3 4 5

¢En qué medida crees que el sistema propuesto contribuye o puede llegar a
contribuir a mejorar la toma de decisiones del comité con respecto a los proyectos
de grado?

2 respuestes

100
075
050
025
0% 0% 0%
000
1 2 3 4

IO copiar

Pregunta 9. ¢En qué medida consideras que el sistema actual contribuye a proporcionar

informacion relevante sobre los proyectos de grado en tiempo real?

¢En qué medida consideras que el sistema actual contribuye a proporcionar D copiar LEN qué medida consideras que el sistema propuesto contribuye a proporcionar
informacicn relevante sobre los proyectos de grado en tiempo real? informacicn relevante sobre los proyectos de grado en tiempo real?
2 respuestas 2 respuestas

2 2(100%) 2

1 1

010%) LICE5) 0@%) 00 %) 0% 0% 0 %) 0@%)
0 0
1 2 3 4 5 1 2 3 4

10 copiar

Pregunta 10. ;En qué medida consideras que el sistema propuesto contribuye a ayudar en

la evaluacion y seguimiento de proyectos de grado?

¢En qué medida consideras que el sistema actual contribuye a ayudar en la O copiar ¢En qué medida consideras que el sistema propuesto contribuye a ayudar en la
evaluacion y sequimiento de proyectos de grade? evaluacion y seguimiento de proyectos de grado?
2 respuestas 2 respuesias

100 E:

075

050 1

025

0(0%; 00%) 0(0%) 0(0%) 00 %) 00 %) 00 %)
0,00 0
1 2 3 1 5 1 2 3 4

D copiar

Pregunta 11. ;En qué medida consideras que el sistema actual contribuye a facilitar y

mejorar la comunicacion y colaboracion dentro del comité?



¢En qué medida consideras que el sistema actual contribuye a facilitar y mejorar la D copiar (En qué medida consideras que el sistema propuesto contribuye a facilitar y mejorar |0 Copier
comunicacién y colaboracién dentro del comité? la comunicacion y colaboracion dentro del comité?
2respuestes 2 respuestas

100
? 2 (100 %) 150 %)

010 %) 0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(0 %) 0(0%) 0(0%)

Pregunta 12. Comentarios Adicionales

Sistema Actual:

- El sistema actual contribuye a realizar el trabajo académico, pero no es eficiente

- El sistema tiene muchos elementos manuales que implican tiempo y recursos humanos
para su uso, pero considero que si contribuye a la mayoria de los items. La formulacion

de algunas preguntas es confusa.
Sistema Propuesto

- Las preguntas estan redactadas como si llevaramos usando un tiempo SABAH en el
Programa, yo las respondi todas teniendo en cuenta mi percepcién una proyeccion de
cdémo podria llegar a construir en caso de ser implementado. Considero que algunas
preguntas no son del todo claras en su formulacion. Nota 2. Sobre la coordinacion de
sustentaciones, no me es claro, en cuanto a que si bien SABAH ayuda con los procesos
de sustentacion, no encontré que ayudara a coordinar las presentaciones como tal, lo
que encontreé en las funcionalidades fue que se colocaba la fecha y ya, no sé si me perdi
una funcionalidad adicional, que tampoco vi en el manual. La pregunta mejorar la
comunicacion y colaboracion dentro del comité (se refiere a los miembros del Comité,
no entenderia como facilitaria la colaboracion entre los miembros), no me es claro

- Excelente trabajo

Resultados

En cuanto a los resultados de las encuestas, se observaron diferencias notables entre la percepcion de los
diferentes grupos de participantes respecto a los sistemas actual y propuesto.



Estudiantes

Para los estudiantes, se evidencio una transicion significativa en la percepcién de contribucion al comparar
el sistema actual con el sistema propuesto. Inicialmente, la mayoria de los estudiantes manifestaron una
percepcion neutra hacia el sistema actual, con puntuaciones en torno al valor medio de 3. Sin embargo, al
evaluar el sistema propuesto, se registré un cambio notable, con puntuaciones que se ubicaron en un
promedio de 4,5. Esto indica un aumento sustancial en la percepcion de contribucion y valor agregado
que el sistema propuesto aporta a la gestion de proyectos de grado desde la perspectiva de los estudiantes.
Los comentarios de los estudiantes respaldaron esta percepcion positiva. Muchos expresaron entusiasmo
por el proyecto, destacando la organizacién de reuniones y la retroalimentacion sobre las conclusiones de
los responsables del proyecto. También valoraron la intuicion y la facilidad del sistema, aunque sugirieron
hacer la interfaz mas facil de usar.

Docentes

Para los docentes, la evaluacion del sistema actual reflejé una percepcién relativamente neutral de su
propia contribucion, con una puntuacién promedio de 3. Sin embargo, se observé un cambio positivo
significativo en la evaluacion del sistema propuesto, con una puntuacion promedio de 4,5. Esto demuestra
que la utilidad y el valor del sistema propuesto ha mejorado mucho desde el punto de vista de los
profesores.

Los comentarios de los docentes enfatizaron en la necesidad de gestionar una herramienta que permita
aceptar entregas parciales y realizar un seguimiento de las correcciones en caso de ser necesario. Algunos
sintieron que el sistema actual estaba cumpliendo sus objetivos, pero sefialaron que era manual y no estaba
integrado, lo que dificultaba el seguimiento de los proyectos y la revision adecuada de los documentos.

Comité de Opciones de grado

El comité de opciones de grado, como cliente del sistema SABAH, tuvo en su mayoria una actitud positiva



hacia el sistema propuesto. La puntuacién del sistema actual reflejo una percepcion neutral, considerando
su participacion directa en la gestion y creacion del proceso actual. Sin embargo, la evaluacion del sistema
propuesto recibid altas calificaciones, con una media de 5 en la mayoria de las preguntas, lo que demuestra
una percepcion muy positiva de la contribucién del sistema propuesto desde el punto de vista del comité.

En resumen, se puede afirmar que la validacion de la observacion de entrada del sistema de informacion
en el contexto del modelo BPSC mostré una mejora significativa en la comprension y experiencia de las
partes interesadas. Los estudiantes, profesores y miembros del comité de seleccion de titulos expresaron
mas satisfaccion con el sistema propuesto y percibieron su valor en comparacién con el sistema actual.
Estos resultados resaltan la efectividad del sistema SABAH para centralizar la gestion de los procesos de
proyectos de grado, optimizar la comunicacién y organizacion y brindar beneficios a estudiantes y
profesores.
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